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Vrei mai mult decat o simpla poza? 

VREI FOTOGRAFIE? 

FOTOVIDEO te invita sa descoperi secretele 

fote«»*rld.(liip.ro DIGITAL 

fotografiei digitale in prima carte din Colecfia 



KOMPAKT 


In cele peste 200 de pagini, ghidul 
acopera cele mai importante aspecte 
ale fotografiei digitale (portret, 
peisaj, macro etc.), ofera exemple 
concludente, ilustreaza si explica regulile 
de compozitie, oferind linii de ghidaj 
pentru diversele situatii de fotografiere, 
din punct de vedere tehnic (setarea 
aparatului foto, accesorii necesare si 
utile etc.) si artistic (idei de abordare a 
diverselorsubiecteetc). 


Din cuprins: 

Cele mai importante reguli de 
compozitie | Fotografierea pe vreme 
rea | Fotografia de noapte | Fotografia 
macro | Fotografia de portret | Fotografia 
de peisaj | Fotografia panoramica | 
Fotografia citadina | Fotografia 
alb-negru | Fotografierea animalelor] 
Citireahistogrameietc. 








de sfaturi de 




Carted 500 de sfaturi de fotografiere 

poate fi comandata online pe www.chip.ro/shop 
sau poate fi achizitionata din librariile din toata tara. 
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EDITORIAL 



a mtotdeauna, inceputui de an 
este incredibil de slab in mate- 
rie de lansari de jocuri. In 
acelaji timp, mai purine meri- 
ta b^gate m seama. A^a se face c5 jocurile 
mai maruntele, indie-uri ji arcade-uri care 
in alte luni n-au reu^it sa se strecoare in re¬ 
vista, au acum ^ansa sa straluceasca. Ba 
unele dintre ele au fost lansate cu luni bune 
in urma, exemplul cel mai elocvent fiind 
Zombie Driver. Dar nici macar noul in an, in 
care tocmai am intrat, nu pare prea bogat, 
cel pu^in nu m titiuri cu adevarat interesan- 


te, iar pana la presupusa lansare din luna 
mai a ve^nic amanatului Duke Nukem 
Forever, mai avem de a^teptat.Totu^i, nu se 
jtie niciodata de unde sare iepurele ^i sa nu 
uitam ca anul 2010 a fost bun cu noi, motiv 
pentru care le-am rezervat celor mai buni 
dintre cei buni cate un loc in galeria greilor, 
a$a cum facem la fiecare inceput de an. Cele 
bune s^ se adune, cele rele sa se spele cu 
sapun printre masele. ^i acum fuga la pagi- 
na 62, pentru ca numai a^a o sa afla^i care 
este JOCULANULUI2010. 

Vizionare placuta! 

■ KiMO 
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1 Death Spank 

2 Ion Assault 

3 Epic Mickey 



Koniec 

1 World of Warcraft: 
Cataclysm 

2 MX vs. ATV Reflex 

3 Ion Assault 




cioLAN 

1 Death Spank 

2 Two Worlds II 

3 Epic Mickey 


Marius Ghinea 

1 Logitech Driving 
Force GT 

2 Auzen Bravura 

3 Epic Mickey 


Caleb 

1 Epic Mickey 

2 Death Spank 

3 Ion Assault 






BogdanS 

1 CM Storm Inferno 

2 Auzen Bravura 

3 Logitech Driving 
Force GT 


REVIEWS CUM NOTAM^ 

In cazul verdktului dat unui joc nota 
finali este obfinuti dintr-un calcul 
simplu, rezultatui fiind dat de media ' * 
notelor acordate la categoriile Gra- 
ficd, SuneC Gamepiay, Multiplayer, ^ 
Storyllr>e ^1, cel mai important. Impre- 
%ie personal^. Cum rezultatui final este 
cam tot ce conteazi. am decis si nu / 
mat incdrc^m cdsu^a tehnicd cu prea 
multe detalii. Nota finals spune tot. 
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I rogwares este un producStor de jocuri 
care s-ar ft stins bine-mersi in uitare 
p. aldturi de ati^ia al^ii, dacd nu ar ft avut 
I ^ deloc originala Idee de a porni o serie 

I 1 de adventure-uri point and click inspi- 

rate din scrierile lui Sir Arthur Conan Doyle. Din fericire, 
atit pentru ei, cit $i pentru noi, titiurile strinse pini 
acum sub denumirea generic^ de Jhe Adventures of 
Sherlock Holmes" s-au dovedit cel pu^in interesante, 
atrdgind aten^ia pasiona^ilor genului. De altfel, de acest 
lucru v-a^i putut da seama $i voi, pentru ci anul trecut 
revIsta noastra v-a oferit.Sherlock Holmes: The Case of 
the Silver Earring", adicd tocmai jocul anterior din serie. 
Dar, dacd, pind la acesta, aventurile lui Holmes in versi- 
unea Frogwares respectau re^eta grafted obi$nuitd a ad- 
venture-ului point and click, anume cea a mediului pre* 
renderizat, de data aceasta avem de a face cu prima 
incercare a producdtorului de a ie$i din tiparul traditio¬ 
nal. Sherlock Holmes: The Awakened este un joc in in- 
treglme 3D, ba, mai mult, chlar First Person. 

Totuji, se pare cd originalltatea a sperlat pe clne- 
va, poate client! potential!, sau doar i s-a ndzdrit cuiva 
de la conducere cd nu stried sd calci $i potecile bdtdtori- 
te pind la be^icarea pdmintului • a$a se face cd, in 2008, 
la doi ani dupd lansarea acestui titlu, a apdrut versiunea 
sa remasterizatd. Adicd tocmai aceea pe care o aveti 
acum pe lingd revistd. Diferentele nu sint marl fatd de 
original, doar unele imbundtdtiri aduse graftcii, dar, cel 



mai important, s-a addugat ined o vedere ce poate ft 
utilizatd de cdtre juedtor - cea Third Person. Chiar dacd 
md face sd zimbesc u^or amuzat, aceastd prudentd im- 
plementare ulterioard a unei vederi mai aproape de cla- 
siclsm nu o exclude pe cea First Person, rdmasd disponi- 
bild ca optiune. 

Cum spuneam la inceputui acestei frugale prezen- 
tdri, Frogware numai de originalitate nu a dat dovadd, 
oricum, alegindu-l pe Sherlock Holmes ca subiect - s-a 
luat de multd vreme vopseaua de pe el la cit de tare a 
fost frecat de toate mediile, plus cd pentru personajul 
creat de Doyle ined nu s-a gdsit un Suchet sau un 
Ustinov ca pentru Hercule Poirot. Dar, in schimb, in mo- 
mentul in care parcurgi Sherlock Holmes: The 
Awakened ai un mic $oc: cum naiba de nu i-a venit ni- 
mdnui pind acum o asemenea idee de geniu? Este vor- 
ba despre imbinarea, impecabild in opinia mea, a doud 
mythos-uri celebre: unul este cel al lui Sherlock, celdlalt 
al lui Cthuihu. Damn, H.P. Lovecraft $i A.C. Doyle, o ald- 
turare nea^teptatd a doi creator! fundamental diferiti, 
fdcutd cu mind de maestri ai adventure-ului point and 
click de cdtre oamenil de la Frogwares! 

Graftca, sunetui, povestea, toate sint foarte bine 
gindite $i realizate pentru a te duce acolo unde misterul 
intunecat al celor din vechime 5I adincuri se intilnejte 



cu logica limpede precum cristalul a detectivului din 
Baker Street (trebuia sd folosesc sintagma asta, neapd- 
rat...). Actiunea te poartd prin medii variate, in locuri 
surprinzdtoare $i chlar de-a dreptui exotice - oricum ne- 
obi^nuite pentru cadrul unei povestiri cu Sherlock 
Holmes. Dar asta nu deranjeazd, ci dimpotrivd, atrage, 
adincind imersiunea $i misterul. Puzzleurile inteligente 
$i uneori descumpdnitoare completeazd in mod foarte 
pidcut un adventure care, dejl e aproape clasic, rdmine 
in bund mdsurd original. Sherlock Holmes: The 
Awakened este 0 experien^d de joc ce nu trebuie sd lip- 
seased din colec^ia voastrd... 

■ Marius Ghin«a 
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PRINS DVD 


Interfa^a DVD-ului LEVEL esie concepuli sd ruleze optim pe o placS grafted ce suportd mlnirrt o rezolu^ie de 800x600 ji o addrKime a culoril de 16 
bi^i. De aceea, nu este recomandatd folosirea acesteia irttr-un mediu ce nu oferd minimul rtecesar! Interfa^a poate fi rulatd atdt sub Windows 95/98/Me, 
cdt p sub Windows NT/2000/XP/Vlsta/7. 

Din cauza multitudinii de configurafii, redac^ia LEVEL nu i$i poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar probleme la func^io* 
narea interfeiei $i a aplicaiiilor. Programele care au intrat in componen^a LEVEL DVD au fost testate selectate cu grijd in redac^ia LEVEL Totuv, redac^ia 
nu \}i poate asuma nici o responsabilitate pentru func^ionarea anormald a software-ului p nici nu poate fi fdcutd responsabild pentru eventualele daune 
produse. 

DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virujilor cu urmdtoarele programe antivirus: Kaspersky is 2010 (furnizat de Kaspersky Lab Romdnia) ^ 
BitDefender is 2010 (furnizat de BitDefender). 

Pentru orice intrebdri legate de aplicaiiile de pe DVD, vd rugdm sd contactafi telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective. 

Este interzisd folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vdnzare) a jocului furnizat de LEVEL in variantd completd. 

ATENpE! Pentru rularea coreetd a interfe^ei DVD-ului vd recomanddm setarea unei rezolu^ii minime de 800x600, o addneime a culorii de 16 bi^i $i 
folosirea opiiunii Small Fonts! 


Demo 

Create / Evochron Mercenary / 
Lyllan - Paranoid Friendship - 
Episode One / NightSky / StarCrafl 2: 
Wings of Liberty / Ultratron 


MODS 

S.T.A.LK.E.R. Clear Sky Complete 
1.13 / Underlord 1.53. (Titan Quest: 
Immortal Throne) / Multi Theft Auto: 
San Andreas 1.0.4 (GTA: San 
Andreas) 


Media 
Filme (HD) 

Dragon Age 2: Exiled Prince / 

Homefront / inFamous 2 / Kilizone 3 

/ LA. Noir / Little Big Planet 2 / 

Marvel vs. CAPCOM / MotorStorm: 

Apocalypse / Uncharted 3: Drake's 

Deception 

Imagini 

Homefront / L.A. Noir 

Wallpaper 

Death Spank / Medal of Honor / 

World of Warcraft: Cataclysm 

Screensaver 

Tron Legacy 


Drivere 

ATI Catalyst 10.11/NVIDIA 
ForceWare 260.99 


Patch 

Two Worlds II vl.l 


Antivirus 

AVG Free Edition 10.0 Build 
1191 a3330 / Ashampoo Anti- 
Malware 1.21 


Freeware 

7-Zip 9.20 / ATI TrayTools 1.7 Beta / 
CCCP Codec Pack / RivaTuner 2.24c / 
Totally Free Burner 5.0 / Nero 9 Free 
9.4.12.3d / 3DMark 11 Basic Edition / 
Adobe Reader 9.4 


Shareware 

DAEMON ToolsLite4.40.1.0127 


EXTRA 

Arhiva LEVEL 2009 
Dash and the Stolen Treasure 
(versiune completd) 

Ninja Senki (versiune completd) 
The Journey Down: Over the edge 
(versiune completd) 

Warsow 0.6 (versiune completd) 
LEVEL DVD Finder 
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www.ievel.ro 


DVD HIGHLIGHTS 


NIGHTSKY 

NightSky este un platformer ardtos in care trebule sd manevrdm o 
bild prin diverse niveluri pline de obstacole, fiecare cu propriile sale 
proprietd^i fizice. Recomanddm precizie. 


3DMARK 11 BASIC EDITION 

Benchmark-ul care ne ajuta sd afldm cat de pregdtite sunt PC-urile din 
dotare pentru jocurile generafiei DirectX 11. Pentru a-l rula, este evi¬ 
dent cd avem nevoie ji de o placd video cu suport DirectX 1 1. 




Tb* GTnT*» Banchmartc for OtractX 1 1 


LYLIAN: EPISODE ONE 

Controleazd imagina^ia micu^ei Lyllan schimband lumea ji locuito- 
rii sdi in timp real. Lylian vine cu abilitd|i de atac unke, inamki amu- 
zan^i, bo^i original!, ac^iune paranokd ji o poveste deosebitd. 


UNDERLORD 1.52 

Conversie totald pentru jocul Titan Quest Immortal Throne, Underkxd 
aduce o mul^ime de noutd^ - 45 de dase de personaje ^ posibilitatea 
de a lupta impotriva hodrdekx nesfar^e de rrxin^ thmise de Lord of 
the Urxienvorld in intampinarea ta. Distruge-1 51 la-i tronuL 


- 








« 





MOD 



STARCRAFT 2: WINGS OF LIBERTY 

In sfarjlt, cei care ji-au dorit sd incerce primul episod din trilogia 
StarCraft 2 au ocazia sd 0 facd. Demo-ul confine primele trei misiuni 
din campanie, precum ji un mod de joc skirmish, Terran vs. Terran. 


S.T.A.L.K.E.R.: CLEAR SKY COMPLETE 1.1.3 

0 colec^k de nxxJifkari create de arti^ti profesionijti pen 
STALXEJLOearSky,cuscopuldeairnbunata^grafka.sunetui^atrnosfe- 
ra jocului origirial dar 6 rd a schirnba povestea sau ganrieplayul Ji reu^ejte 


Placa de baza ASUS ROG Maximus IV Extreme 




Creata pentru 

Noua revoiutie in performanta 

Odata cu lansarea celei de>a doua generatii de 
procesoare Intel Core 17, ASUS a prezentat urma^ul 
celebrei serii de pidci de baza Maximus din 
familia ROG - Republic of Gamers ^i scoate 
la inaintare ROG Maximus IV Extreme. 

Bazandu-se pe noul chipset Intel 
P67, ROG Maximus IV Extreme 
a fost proiectat de la bun 
inceput pentru a fi cea 
mai "overclockabild" $i 
performanta placii de bazi care a 
fost create vreodatS.. 


viitor 


A 


C a orice produs ce poartd marca ASUS RCXa, 
Maximux IV Extreme a fost realizatd de cStre 
$1 pentru entuzia^tli computerelor. Fiecare model 
de placd de bazd ROG lansatd adund in tImp tot 
mai multe funct" $1 aplicatii noi, toate fdcute sd 
ofere utilizatorului cea mai pidcutd experien^d de 
overclocking de la inceput pdnd la sfar^lt. Acestea 
hind spuse, M4E are ”pe bune" 0 grdmadd de noi 
caracteristici care 0 transformd intr-una dintre cele 
mai u$or de overclockat pidci de bazd cu acordaj fin, 
pentru utilizatori. 

Clasic, dar nou 

Ca $i in cazul generatiilor 
anterioare din seria Maximus 
Extreme, apileadi precum ROG 
Connect, RC Bluetooth $i USB 
BIOS Flashback te lasd sd ajustezi 
performanta sistemulul tdu in timp 
real fdrd a fi nevoie de restart 
sau rescrierea BlOS-ului, in 
caz cd tentativele tale de 
overdocking au e$uat. in timp 
ce toate aceste lucruri au fost addugiri de succes, 
totu$i, ce este nou in M4E in comparatie cu fratii 
"mai mid"? Dupd cum se va vedea, s-au schimbat 
destule: a fost addugatd 0 noud caracteristied lui 
ROG Connect denumltd GPU Tweakit, care le dd 
posibilitatea utilizatorilor sd i$i acordeze fin frecventele 
procesorului grafic, a memoriilor piddi video $i nu in 
ultimul rdnd, a voltajelor pidcii video, la fel de u^r ca 
$i overclockarea CPU-ului. 

Placa de bazd ROG Crosshair IV Extreme a prezentat 
0 noud caracteristied ROG: iDirect, care, evident, nu 
putea llpsi de pe M4E. Chlar dacd este similar cu RC 
Bluetooth, care lasd smartphone-urile compatibile 
Bluetooth sd se sincronizeze cu sistemele utilizatorilor, 
acestd noud tehnologie a fost special realizatd 
pentru utillzatorii de iPhone $1 iPad. Dispune de 
0 interfa^d speclalizatd pentru ca cel 
care au un iPhone sau iPad sd se 
poatd conecta wireless la 
sistemele lor $1 sd 


monitorizeze, 
sd ajusteze 
sau sd overclockeze 
setdrile CPU fdrd sd se 
atingd de sistem. 

EFI BIOS: 

un BIOS la superlativ 

Totu$i, cel mai Important argument demonstrat 
este noul EFI BIOS de la ROG. Sub haina noud se 
ascunde aceea^l versiune de BIOS 
pe care 0 cunoa^tem cu totii, dar EFI 
schimbd arhitecura fundamentald de 
rulare $i transformd BIOS-ul intr-un 
modui asemdndtor unui sistem de 
operare capabii de control din mouse, 
permi(andu-i utilizatorului 0 experien^d 
mult mai naturald in compara^ie cu 
versiunea standard .de 
BIOS care se opereazd 
din tastaturd. in 
componen^a acestui 
EFI BIOS se afld $i 
GPU.DIMM care te 
'IS.'"*" asigurd cd toate piddle video $1 

modulele de memorie sunt detectate 
normal, pentru a determina in mod corect de ce 
0 componentd specified nu ar putea funefiona. ASUS 
ROG are §1 0 funepe de capturd de ecran pe tasta 
FI2 astfel inedt te lasd sd saivezi imaginea BlOS-ului 
pe un flash drive USB pentru ca apoi tu sd i^i etalezi 
setdrile intr-o comunitate de overdockeri. 

Hardware - Tare ca piatra, 
lute ca sdgeata 

Cea de-a doua parte a ecua^ei pidcii de bazd Maximus 
IV Extreme este hardware-ul care are parte de cele 
mai noi tehnologli disponibile. Dacd pnem cont de 
spusele ASUS ROG, modelul a fost 
reaiizat pentru a 
obtine 
un 

consum 
optim de 
curent prin 
folosirea de elemente 


care au fost testate 
electric, termic, etc. De 
exemplu, arhitectura heat 
sink-urilor a fost fdcutd pentru 
cea mai eheientd disipare a edidurii 
chiar dacd s-au folosit mai purine 
ventilatoare pentru rdcirea sistemulul, 
ceea ce inseamnd mai pu^in zgomot. 

Placa de bazd are $1 0 dotare pe mdsurd: patru 
porturi SATA 6 GB/s care au suport pentru cele 
mai noi $i rapide hard drive-uri $i SSD-uri de pe piata 
actuald, plus ined 10 porturi USB 3.0 (da, ai citit bine, 
zece!) pentru toate dispozitivele tale USB de generate 
noud. 

Maximus IV Extreme mai are $1 patru sloturi de 
memorie ce supportd module de memorie dual¬ 
channel DDR3 de 24(X) MHz ?i patru magistrate 
PCIe2.0 xl 6 care permit configuratii atat NVIDIA SLI, 
cdt $1 AMD CrossFireX. Pentru a merge mdnd in mdnd 
cu grafica imersivd multi-GPU s-a mai integrat $1 
suport complet pentru sunet surround High-Definition 
7.1 §1 porturi Intel Gigabit Ethernet duale pentru 
latentd mied atunci ednd e^i in timpul partidelor de 
gaming. 

Cd^tigatorul este... 

!n concluzie, Maximus IV Extreme este dotatS cu cele 
mai noi tehnologli pentru PC hardware care nu se 
regdsesc in piddle de bazd rivale. Seria Republic of 
Gamers ridied ^tacheta, ined 0 datd, pentru cea mai 
bund experlen^d de overdocking 5 ! gaming. 




























IL-2 STURMOVIK: CLIFFS OF DOVER 


F anii simulatoarelor de zbor au din nou motive de 
bucurie. Lansarea lui DCS: A-10C Warthog se apropie 
cu pa^i repezi, iar Oleg Maddox $i compania sa au fost 
ocoiiti de coiapsul financiar, sunt teferi $i nevdtdma^i $i 
muncesc din greu pentru lansarea din martie a celui mai 
tanSr membru al familiei Sturmovik, Cliffs of Dover. IL-2 
Sturmovik: Cliffs of Dover ne va prezenta bdtdiia pentru 


Britania in toatd splendoarea ei $i va fi lansat de Ubisoft 
in martie 2011. 


Therell be bluebirds over 
The white cliffs of Dover 
Tomorrow 

Just you wait and see 



NEOCORE ANUNTA KING ARTHUR II 

D e$i ajteptam un patch pentru The King's Crusade 
care s5-mi permits sS continul campanIa cruciatilor, 
care se incSpS^aneazS sS crape dupS prima misiune, stu- 
diourile maghiare Neocore $i publisher-ul Paradox 
Interactive au alte planuri. Cum ar fi un sequel pentru 
King Arthur: The Roleplaying Game. King Arthur 2 ne va 
oferi un setting intunecat, armate mai marl, inamici mai 
puternici, probabil $i ca^iva dragoni, o interfa^S imbunStS- 
^itS, anima^ii revizuite pentru unitS^i (weee!!) ^i acela^i 
melanj deTBS/RTS/RPG care ml-a cSzut cu tronc in primul 
King Arthur. DacS reu^sc sS $i optimizeze motorul grahc, 
arfide vis... 


BIZARRE CREATIONS i$l VA IN- 
CHIDE PORTILE DEFINITIV 

S fSr^ituI e aproape pentru echipa de produc^ie care 
ne-a oferit anul trecut in luna mai jocul de racing Blur. 
Studiourile Bizarre Creations (Project Gotham Racing, 
Geometry Wars: Retro Evolved) au trecut sub aripa pro- 
tectoare a Activision in 2007, dar anul trecut in luna no- 
iembrle, mai ales din cauza insuccesulul inregistrat de 
Blur, Activision a hotSrSt cS nu mai e nevole de protec^ie 
$i le-a scos la vSnzare. 

Orice speran^S de supravle^uire a echipei Bizarre, care 
anul trecut numSra in jur de 200 de oameni, a fost spul- 
beratS. Coddy Johnson, COO Activision, a anun^at cS nu 
s-a gSsit niciun cumpSrStor $i, cu toate cS au fost analiza- 
te toate op^iunile, singura soluble este inchiderea studiou- 
rilor. Aceasta a fost recomandarea Activision $i se pare cS 
intreg staff-ul Bizarre Creations a acceptat-o. 
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NINTENDO 3DS VINE iN MARTIE 


N intendo a anun^at cS micu^ul $i mult a^teptatul 
Nintendo 3DS i$i va face apari^ia pe pia^a europeanS 
incepand cu data de 25 martie, dar nu a dezvSIuit ^i pre- 
^ul. Prejedintele Nintendo Europa, Satoro Shibata, a men- 
tionat cS acesta va fi hotSrSt de retailer!. Americanil vor 
putea pune mSna pe consolS din 27 martie ji pentru a o 
achizitlona vor fi nevol^i sS scoatS din buzunar cam 250 
de dolari. In plus, Nintendo a men^ionat cS, incepSnd cu 
ziua lansSrii ohciale $i pans in luna iunie, cSnd se va da 
startui E3, vor fi lansate peste 25 de jocuri. latS lista cu cS- 
teva dintre acestea: 



Super Street Fighter IV 3D 
Resident Evil: The Mercenaries 3D 
The Sims 3 

Madden NFL Football 
PES 2011 3D 

LEGO Star Wars III The Clone Wars 
Ridge Racer 3D 
Super Monkey Ball 3D 
Crush 3D 

Thor: God of Thunder 
Puzzle Bobble Universe 
Samurai Warriors: Chronicles 
Dead or Alive Dimensions 
Tom Clancy's Ghost Recon Shadow Wars 
Tom Clancy's Splinter Cell 3D 
Rayman 3D 
Asphalt 3D 

Combat of Giants Dinosaurs 3D 
James Noir's Hollywood Crimes 
Driver Renegade 



Rabbids 3D 















































TOP10DIVERTA2010 

Dupd atMea topuri din strSindt^turi, a sosit timpui sd vedem ce s*a vandut la noi. In 2010, in magazineie Diverta, 
v^nzdrile de jocuri de^in o pondere de 6,80% din totalul vSnzdrilor. Dar, spre deosebire de anul 2009, pe aceastd gamd 
vdnzdrile au inregistrat o scldere cu 25%, de^i 2010 a fost unul cu multe iansdri importante de jocuri ^i console/platfor- 
me: Starcraft, Warcraft, Call of Duty, Sony Move, Microsoft Kinect. Estimativ, la nivelul intregli ple^e s-a pdstrat volumul 
de vdnzdri din 2009. latS care sunt cele mai vdndute jocuri in 2010 in magazineie Diverta; 

1.StarCraft2 6. FIFA 11 PS3 

2. World of Warcraft Cataclysm 7. Call of Duty Modern Warfare 2 PC 

3. The Sims 3 8. Battlefield Bad Company 2 PC 

4. World of Warcraft Wrath of the LIch King 9. FIFA 11 PC 

5. Call of Duty: Black Ops PC 10. Call Of Duty Modem Warfare 2 PS3 


IF YOU RUN 

Y0U»LL ONLY DIE TIRED 



P olonezii de City Interactive ne pregStesc un sequel al 
shooter-ulul Sniper: Ghost Warrior. Informa^ia a fost 
confirmatd de producStorul Michal Sroczynski intr-un in- 


tervlu pentru Eurogamer.se. Jocul este realizat cu 
CryEngine 3 $i va fi lansat la o datd necunoscutd pentru 
PC, PS3 Xbox 360. 




EnCVKttUN 


{IlDQGLNUli 


GRAFI^ 

fArACOMPOTCT 




EA PARTNERS VA DISTRIBUI 
THE SECRET WORLD 

F uncom a anun^at cd a incheiat un parteneriat cu EA 
pentru distrlbuirea MMO-ului The Secret World. Astfel, 
jocul va fi distribuit de Funcom in coiaborare cu EA 
Partners. Din pdcate, nu a fost comunicatd incd o datd de 
lansare ^i nici mScar nu s-a precizat dacS jocul i$i va face 
apari^ia pe pia^d anul acesta sau dacd $i cand va intra in 
faza de beta test. 


WESLEY SNIPES FACE $1 JOCURI 

I nchis pe o perioad^ de trei ani pentru evaziune fiscal^, 
cunoscutui aaor american i^i va aduce contribu^la la re- 
alizarea unui joc de ac^iune ce va fi lansat in iunie pentru 
iPhone $i iPad, dupd care va fi disponibil $i pe Xbox LIVE ^i 
PSN. Jocul se numejte Julius Styles: The International ji, 
dupd spuseie lui Snipes, a fost realizat din dorin^a acestu- 
ia de a aduce in lumea jocurilor video personajele pe care 
le-a interpretat in filmele de acflune Art of War, Murder at 
1600 $i Passenger 57. Dup5 ce va iejl din inchisoare in 
2013, Snipes va incepe filmdrile la pelicula cu acela^i 
nume, in care va interpreta rolul lui Julius Styles. 


EUROPARLAMENTAR CERE IN- 
TERZICEREA JOCULUl MAFIA II 

S onia Alfano, membrS a Parlamentului European $i 
pre^intele Asocla^iel pentru Familiile Victimelor 
Mafiei, cere Comisiei Europene, in numele tuturor celor 
care au avut de suferit in urma faptelor sdvdr^ite de mem- 
brii mafiei din Italia, sd interzicd distrlbuirea jocului Mafia 
II. Sonia Alfano, fiica jurnalistului Sicilian Beppe Alfano, ce 
a fost ucis de mafie in ianuarie 1993, s-a arStat extrem de 
afectatS de ceea ce se petrece in joc:„Este foarte dureros. 
Nu putem permite sd se intample acest lucru. Rdnile 
noastre sunt incS proaspete. Chiar dacS e doar temporar, 
jucStorul se identifies cu un adevSrat criminal ji pentru 
noi, cei care am sim^it violen^a pe pielea noastrS, este in- 
grozitor.'RSspunsul publisher-ului Take Two nu a intSrziat 
sS aparS $i a venit de la vicepre^edintele Alan Lewis: 
„Mafia II este o poveste captivantS despre crima organiza- 
tS din America - subiect ce a fost prezentat de-a lungul 
decenillor in filme premiate, spectacole de televiziune $i 
romane, cum ar fi The Godfather $i The Sopranos." 




SHIFT 2 IN MARTIE 


EA a anun^at pe site-ul oficial Need for Speed cS cel mai nou joc al seriei. Shift 2 
Unleashed, i^ va face aparitia pe rafturile magazfnelor dFn Europa in zilele de 24rrespectiv 
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DUNGEONS & DRAGONS: DAGGERDALE 


PROPAGANDA 



A tari ne informeazd cd in primdvara anului viitor va lansa un nou joc Dungeons & 
Dragons. RPG-ul se numejte Dungeons & Dragons Daggerdale, este dezvoltat 
de Bedlam Games va ft lansat pentru PC, Xbox LIVE PSN. Dungeons & Dragons 
Daggerdale va avea atat single player, cSt $i un mod co-op la care pot participa pdnS la 4 
jucdtori $i ne va oferi o gamd variatd de arme $i skill-uri. 


! 

THE EXILED PRINCE 


PROPAGANDA GAMES NE SPUNE ADIO 

L a pu^in timp dup5 ce Activision a tras obloanele easel de produc^ie Bizarre Creation. 

afl^m ca un alt studio a avut aceeajl soartS. Este vorba despre Propaganda Games, 
aflat sub comanda publisher-ului Disney Interactive. Am putea spune cS numarStoarea 
inversa a inceput pentru studiourile Propaganda Games inca din luna octombrie a anului 
trecut, cand Disney a hotarat anularea action-RPG-ului Pirates of the Caribbean: Armada 
of the Damned. Atunci 100 de membri ai staff-ului au fost concedia^i, lar din cele doua 
echipe de produc^ie a ramas doar una singura, aceasta avand misiunea de a hnaliza jocul 
Iron: Evolution, care a fost lansat in decembrie. 



BLACK OPS - FIRST STRIKE 

T reyarch a lansat primul DLC pentru Call of Duty: Black Ops, care va h, de parca mai e 
nevoie sa o spunem, un map pack mititel. Se nume^te First Strike $i va aduce patru 
har^i pentru multiplayer $i una pentru zombie mode. Har^ile de multiplayer sunt 
Discovery, Kowloon, Berlin Wall $1 Stadium. Discovery $i Kowloon sunt zone din campa- 
nia de single player, Berlin Wall a fost realizata pe baza faimosului Checkpoint Charlie, iar 
Stadium este de fapt un patinoar. Harta pentru Zombie Mode se numejte Ascension, dar 
alte detain despre aceasta nu au fost oferite. Mai intai pack-ul va sosi pentru Xbox 360 ^ 
va costa 1 200 de puncte Microsoft sau tradi^ionalli 1 5 dolari. Cam leftin. In urma succe- 
sulul nebun inregistrat de cele doua pache^ele de har^i lansate pentru MW2, ma ajtep- 
tam ca Activision sa miejoreze numarul de har^l $i sa mareasca pre^ul. S-a cam inmuiat 
mister Kotick... 


D e^i Dragon Age 2 va h lansat abia in martie, BioWare $i EA au anun^at deja primul 
DLC al jocului. Se numejteThe Exiled Prince $i va fi oferit gratult celor care vor pre- 
comanda Dragon Age Signature Edition. Aceasta edible speciaia este la rdndul sau un bo¬ 
nus oferit gratuit celor care vor pre-comanda jocul pana la data de 12 ianuarie $i include 
$i soundtrack-ul jocului $i 4 arme noi. Daca nu ve^i apuca sa face^i pre-comanda, pute^i 
achizitiona DLC-ul incepand cu data de 11 martie, cand Dragon Age 2 va fi lansat ohcial 
in Europa, numal ca va trebui sa scoate^l din buzunar in jur de 7 dolari pentru PC sau PS3, 
iar daca ave^i un Xbox. pregati^i-va sa renun^a^i la 560 de puncte Microsoft. 


SEVORLANSA 


Bulletstorm 

PC,X360,PS3 

Electronic Arts 

Bionic Commando Rearmed 2 

X360, PS3 

Capcom 

Test Drive Unlimited 2 

PC,X360,PS3 

Atari 

Assassin's Creed: Brotherhood 

PC 

Ubisoft 
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WINTER OLYMPICS 

TOT CE VREI SA $TII DESPRE INTELIGENTA ARTIFICIALA 


n perioada 19-20 februarie 2011, Facultatea de 
Automatica $i Calculatoare a Universita^ii 
Politehnica din Bucure^ti ijl deschide por^lle pen¬ 
tru a gazdui cea de-a doua edible a unui eveni- 
ment inedIt: AI-MAS Winter Olympics. ProlectuI, 
care pana acum aduna la un loc pasionap de inteligen^a 
artificlaia din intreaga ^ara, revine in 2011 , anun^and o 
participare la nivel internaponal $i invitap cu nume mari 
din industria IT. 

Facebook, Adobe, IBM.TeamNet, Vector Consulting, 
AquaSoft se numara printre cei care ne vor arata cum 
este folosita inteligen^a artihciaia in via^a de zi cu zi, in 
cadrul seepunii Al: Discuss and Discover. Tot aici, scurte 
dezbateri in domeniul intellgen^el artihciale vor intrep- 
ne atmosfera, implicandu-i pe participanpi prezenp la 
eveniment. 

AI-MAS Winter Olympics va culmina cu finalele celor 
3 competipi lansate in luna noiembrie, in cadrul seepu- 
nii Al Olympics. Crafting Quest 2, Ticket to Ride $i 
Recycle Swarm sunt numele jocurilor pentru care pro- 
gramarea unei solupi inteligente a constituit o provoca- 
re pentru echipele participante. 

Crafting Quest 2 este un joc in care trei personaje cu 


abilitap diferlte colecteaza resurse 5 I re^ete pentru fabri- 
carea unor artefacte. Ticket to Ride este implementarea 
unui board game popular in intreaga lume, in care juca- 
torii construiesc rute ferovlare intre diferlte oraje pentru 
a indeplini misiuni. Recycle Swarm, pe de alta parte, 
este un joc in care 0 echipa de robo^ei cu diferlte func^l- 
onalitap trebuie sa se coordoneze intre ei pentru a cura- 
\a gunoaiele de pe 0 harta. 

Solupile sunt implementate de catre elevi de liceu $i 
studenp din ^ara $i strainatate, iar premiile acestei seep- 
uni cumuleaza 3.000 de euro. 

In cadrul AI-MAS Village, partenerl din Industria IT 
vor expune cele mai noi produse ce pot demonstra apll- 
cabilitatea inteligen^ei artihciale, iar reprezentan^i ai 
unlverslta^ilor mari din ^ara vor prezenta la standuri cele 
mai Inovatoare proiecte academice de cercetare in do- 
menlu. Cei interesa^i au ocazia sa intre in contact direct 
cu companllle partenere, AI-MAS Winter Olympics faclli- 
tand posibilitatea unor internship-uri sau vizite la o par¬ 
te dintre acestea, inclusiv la sediul Facebook din Palo 
Alto, Silicon Valley. 

Tot in cadrul evenimentului, pe 19 februarie, se va 
desfa^ura Aldeas, o seslune de articole jtlin^iftce pe 


teme de Al, in care tinerli cercetatorl, studen^l la master 
sau doctorat ( 5 I nu numai) au ocazia sa i$i prezinte mun- 
ca de cercetare in fa;a unui public 5 I a unei comisil ce va 
oferi un feedback valoros. Cea mai interesanta idee va fi 
recompensata cu un premiu constand in decontarea 
participarii la 0 conferin^a interna^ionaia, in limita a 
1.000 de euro. 

Pe langa toate aceste sectiuni, organizatoril prega- 
tesc 0 serie de activita^i soclale menite sa ofere partici- 
pan^llor ocazia de a se cunoa^te 5 I de a face schimb de 
idei intre el, intr-o atmosfera destinsa. 

Mai multe detail! despre AI-MAS Winter Olympics 
pute^l gasi pe site-ul oficlal al evenimentului: 
wvyw.aio !ymplcsjQ 

AI-MAS Winter Olympics este organizat de 
Laboratorul de Cercetare AI-MAS (Artificial Intelligence 
and Multi-Agent Systems - Facultatea de Automated ^i 
Calculatoare, Universitatea Politehnica din Bucure^ti), in 
colaborare cu Laboratorul de Cercetare in domeniul 
Realitdfii Virtuale j/ Augmentate (CeRVA - Universitatea 
Ovidius din Constanfa), Academia Romdnd (InstitutuI de 
Cercetdri pentru lnteligen\a Artificiald) fi alte 8 universi- 
tdfi de top din Romdnia. 
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3D@home (I) 



A vSnd in vedere cd evolu^ia tehnologicd in materie 
de grafted dedicate jocurilor video a fost incetinitd 
series de impunerea consolelor drept principale 
platforme de gaming (in detrimental mult mai dina- 
micului PC), produedtorii de software $i hardware 
dedicat acestui segment au inceput sd se reorienteze. Dacd acum 
ceva vreme contau pixel shaderele 5 I rezolutiile astronomice, azi ac- 
centul este pus pe suportui pentru motion controllere sau display-uri 
tridimensionale. Tocmai acest ultim capitol men^ionat va face subiec- 
tul articolului de fa^d, in care vom incerca sd scoatem la iveald 5 I s^_ 4 "^ 
analizdm fenomenul 3D, binein^eles, din punctui de vedere al unui 
pasionat de jocuri. 

3D-ul, aja cum il $tim astdzi, nu este deloc o noutate, clasicii 
ochelari tridimensionali din carton hind 0 prezen^d constantd in cine* 
matografe de mai bine de jumdtate de secol. Tehnologia a evoluat 
insd, ochelarii.de eclipsd*' sfar^ind prin a h inlocui^i de modele din ce 
in ce mai performante. In prezent, cele mai folosite sunt cele de tip 
active shutter glasses, prezente in oferta oriedrui produedtor de echi- 
pament audio/video care se respeetd. Binein^eles, ace^ti ochelari au 
nevoie, pentru a func^iona corespunzdtor, $i de un display capabil sd 
ah^eze con^inut video 3D. Aici intervin diferen^ele fundamentale din- 
tre platforme, pentru PC hind suficient un monitor cu rata de refresh 
de 120 Hz, in timp ce implementdrile 3D moderne de pe console ne- 
cesitd un display compatibil cu standardul HDM11.4. 

Nu vom intra foarte mult in detalii tehnice, acest articol hind 
menit sd prezinte in primul rdnd oferta de software compatibil, anali- 


za experience! vizuale 3D urmdnd a se limita la primele impresiile create in urma ruldrii acestor jo- 
curl tridimensionale. Un minim de introducere este insd necesar, in special pentru a clarlhca dife- 
rencele fundamentale dintre platforme. Astfel, avdnd in vedere faptui cd dorim sd acoperim 0 
cantitate cdt mai mare de software, pe mai multe platforme, am hotdrdt impdr^irea acestui articol 
in doud capitole, cel de-al doilea urmdnd a h publicat in edi^ia de mar- 
tie a revistei. A^dar, pentru inceput, ne vom limita la jocurile 
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3D pentru console, urmdnd ca in a doua parte sd scoa¬ 
tem in evidened soluciile 3D $i software-ul compatibil 
dedicat PC-ulul. 

Dupd cum spuneam mai devreme, in cazul conso¬ 
lelor, este nevoie de un 3DTV compatibil cu standardul 
HDMI 1.4, precum $i de ochelari! 3D aferen^l (incluji sau 
nu in pachetui produsului). De asemenea, in cazul anu- 
mitor modele de televizoare catalogate drept.3D 
Ready", este necesar $i un emi^dtor 3D, prin intermediul 
cdrula TV-ul.comunIcd" cu ochelarli 3D. Blneinceles, toa- 
te acestea nu sunt deloc ieftine, preturile varlind in func- 
Cie de model $i de produedtor. 

Totu^i, inainte de a contesta utilitatea unei aseme¬ 
nea investicil, trebuie luat in considerare avdntui fdrd 
precedent pe care acest curent l-a luat in ultima vreme 
(cam de la lansarea himului Avatar in cinematografe). 
Majoritatea zdrobitoare a himelor de anima^ie sunt 
acum lansate in format 3D, companil precum Disney 
pidnuind publicarea unei por^iuni importante a propriu- 
lui catalog in format Blu-ray 3D. In ceea ce privejte jocu¬ 
rile, existd deja 0 sumedenie de jocuri compatibile cu 
tehnologia NVIDIA 3 D Vision (pentru PC), in timp ce 
Sony a inceput sd ofere din ce in ce mai multe titiuri 
compatibile 3D pentru PlayStation 3. Nu in ultimul rdnd, 
Nintendo va lansa in primdvara acestui an 0 noud con- 


sold - Nintendo 3DS, al edrei principal avantaj este repre- 
zentat de posibilitatea de a ah^ con^lnut 3D fdrd a ne- 
ceslta purtarea unor ochelari special!. De asemenea, in 
cadrul recentului CES 2011, mai multi produedtor! jl-au 
anuntat sau prezentat propriHe solutii de display-uri 3D 
care nu au nevoie de ochelari. In aceste conditii, 3D-ul 
nu mai pare 0 simpid htd, acest curent hind .here to 
stay", dupd cum ar spune vorbitorii de limbd englezd. 


1 


[S^ECTAL \ 


TriOviz 

Dupd cum spuneam chiar la inceput, limitati hind 
de tehnologia actuald, produedtorii inceared sd supli- 
neased lipsa de putere brutd prin trucuri software, unui 
dintre cele mai interesante hind solatia 3DTriOvlz, dez- 
voltatd initial de francezii de la Darkworks (responsabili 
$i pentru titiuri precum Alone in the Dark: The New 
Nightmare sau Cold Fear). Rutinele TriOviz, odatd im- 
plementate intr-un joc, ar putea adduga acestuia func- 
tionalitate 3D, fdrd penalitdti de performantd. 

Mai mult, TriOviz a fost initial gdndit pentru a func- 
tiona cu ajutorul clasicilor ochelari de carton (magenta/ 
green), recent hind anuntat faptui cd tehnologia va in- 
cepe sd ofere suport 5 I pentru modelele active shutter 
glasses. Astfel, prima veste bund legatd de TriOviz este 
reflectatd de faptui cd nu ai nevoie de un televizor speci¬ 
al pentru a te bucura de jocurile 3D bazate pe aceastd 
implementare. A doua astfel de noutate este legatd de 
includerea ohciald a acestor rutine in cadrul motorului 
grahe Unreal Engine 3, toate jocurile realizate pe baza 
acestei tehnologii urmdnd a beneheia de pe urma su- 
portului 3D TriOviz. 

Din pdcate, pdnd la ora scrierii acestui articol, un 
singur astfel de titlu era disponibil pe piatd: Batman: 
Arkham Asylum Game of The Year Edition, in versiunea 
sa pentru consolele PlayStation 3 ji Xbox 360. Mai mult, 
hecare exemplar al jocului celor de la Rocksteady 
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niului principal al jocului. Din pdcate, din cauza imple- 
mentSrii descrise mai devreme, elementele bidimensio- 
nale (precum meniul sau HUD-ul) pierd junr^dtate din 
rezolu^ia initials $i apar deformate pe ecran. Dacd in ca- 
zul meniurilor acest lucru nu este tocmai grav, deoarece 
sunt in continuare perfect utiiizabile, anumite subtitrdri 
vor ie$i din ecran din cauza alungirii acestora. De aseme- 
nea, elementele ce ^in de interfa^a Xbox 360 (in-game 
blade menu sau notificSrile legate de achievements) 
apar pe ecran distorsionate, alungite $i neclare. 

Pe de alts parte, efectui de spa^ializare este foarte 
reu^it, mai ales in situa^iile in care jucdtorul alege sS pri- 


Xbox 360 

In momentui de fa^d, consola-fanion a celor de la 
Microsoft nu oferS suport nativ pentru televizoarele 3D, 
acest inconvenient hind cauzat de o sumedenie de fac- 
tori. Dintre ace^tia, putem enumera lipsa compatibilitd- 
(ii cu standardul HDM11.4 (Xbox 360 nu este dotat de- 
cSt cu 0 iejire video HDMI 1.2, in cazul modelelor 
recente) sau interesul scSzut arStat de Microsoft fa^3 de 
acest ,curent 3D" 

Acest lucru nu inseamnS c3 Xbox 360 nu este ca- 
pabil de a ah^ con^inut 3D, ci doar cd modalitd^ile prin 
care o face nu sunt tocmai la fel de accesibile ji ergono- 
mice precum cele din cazul concuren^ei. Am decis to- 
tu^i sd includem $i aceastd console in test, deoarece 
Xbox 360 este din ce in ce mai prezentd in casele iubi- 
torilor de jocuri, inclusiv in Romania. 

Din pdcate, singurul joc cu care am putut testa 
posibilitd^ile 3D ale console! a fost recent lansatui Call 
of Duty: Black Ops, titlu ce oferi suport pentru 3D in 


toate cele trei versiuni ale sale (Xbox 360, PS3 ji PC). 
Totu^i, dup^ cum aminteam, din cauza lipsei suportului 
nativ, jucdtorul este nevoit si realizeze singur anumite 
setdri pentru a putea benehcia de Black Ops tridimensio¬ 
nal pe Xbox 360. 

In primul rand, este imperative folosirea unui ca- 
blu HDMI pentru a conecta consola la televizor (iejirile 
video composit ji component nu sunt compatibile cu 
implementarea din Black Ops). In al doilea rend, din op- 
^iunile prezente in dashboard-ul console! trebuie setate 
rezolu^ia 720p, chiar dace televizorul este capabil de 
mai mult. Apoi, dupe activarea efectului 3D din meniul 
propriu-zis al jocului, trebuie setat manual din op^iunile 
televizorului modul 3D 5ide-by-Side. Practic, Treyarch a 
ales se imparte ecranul in doue, pe verticaie, $i a trans¬ 
format rezolu^ia initiate 1280x720 in doue imagini de 
640x720. 

Odate fecute aceste seteri, efectui 3D se face sim^it 
imediat, acesta hind foarte evident chiar $i in scena me- 


- -- ~ JWMUpi I \ W fc l g I 

Call of Duty: Black Ops, tridimensional atat 
pe Xbox 360, cat ^i pe PlayStation 3 $i PC 






Studios include in pachet dou5 perechi de ochelari de 
carton magenta/green. A^adar, cum se comporte aceas- 
te solu^ie-minune? 

In meniul jocului, existe o setare pentru activarea 
modului de display 3D, efectui de spa^ializare hind vizi- 
bil, inse foarte slab calitativ in comparable cu soiubiile 
.convenblonale". Dintre efectele nedorlte adeugate de 
TriOviz putem enumera un anumit blur prezent in mod 
constant, care scade din claritatea jocului, precum $i - cel 
mai deranjant - o atenuare mai mult decM evident^ a in- 
tensItSbii culorilor. Aceasta merge intr-atSt de departe in¬ 
cat cateodatS ai senza^ia ci urmdre^ti un joc monocrom. 

Am comparat de asemenea solu^ia TriOviz cu 3D-ul 
simulat, oferit de televizor (majoritatea TV-urilor moder- 
ne oferi opbiunea de a.emula" 3D, folosind ca sursd 
semnal 2D clasic). ImbucurMor a fost faptui cd TriOviz a 
oferit in mod evident senza^la mai accentuate de spa^ia- 
lizare, 3D-ul simulat hind insd net superior in ceea ce 
prive^te calitatea culorilor ah^te. 

Remane de vezut cum va evolua aceaste soluble $i 
cum se va prezenta aceasta in cazul jocurilor care vor 
oferi suport $1 pentru ochelarli activi. Momentan, nu poa- 
te h recomandate entuzia^tilor, hind dedicate cel mult 
celor care vor se se.prosteasce" 3D pentru ceteva ore. 








Avatar 3D la tine acasa 
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1.3a cu care consola PlayStation 3 a fost dotate ince de la 
lansare, in mare parte compatibil cu standardele HDMI 
1.4 (existe anumite limiteri in cazul perbii audio, atunci 
cend se folosesc moduri de display FullHD lOBOp 3D, ne- 
glijabile avand in vedere ce PS3 are lejire audio optice 
separate, iar jocurile 3D ruleaze doar in 720p). 

Astfel, grabie suportului ohclal, consola Sony se 
poate folosi de modurile de display nativ 3D, cel mai des 
utilizate soluble hind compunerea a doue imagini de 
1280x720, hecare ruiend la 30FPS. Totuji, aceaste abor- 
dare este destui de costlsitoare din punctui de vedere al 
resurselor hardware 


folosite (consola randeaze o imagine de rezolubie dubie), 
producetoril hind nevoibi se recurge la diferite tactici 
pentru a menblne performanba 3D la un nivel accep- 
tabil (scederea rezolublei, eliminarea unor efecte 
grahce etc.). 

In ciuda acestor greutebi, cel de la Sony 
\ sunt hoterebi se transforme PlayStation 3 
\ intr-o console capabiie se ofere cet mai 
\ mult conbinut 3D, oferta software in do- 
I meniu hind destui de bogate. In cazul 
titiurilor pentru PS3, existe mai multe tl- 
puri de jocuri, hecare predispus in felul seu 
la diferite implementerl ale efectelor de 
spabializare 3D. In primul rend, existe lanserl- 
le retail de mare anvergure (Gran Turlsmo 5, 

Call of Duty: Black Ops), unde 3D-ul de calltate, in 
mod teoretic, ar trebul se he mai greu de Implemen- 
tat, pentru a nu jtirbi cu nimic aspectui grahc al acestor 
jocuri, atet de Important pentru publicul din ziua de as- 
tezl. Cu toate acestea, numeroase vlltoare lanserl de 
acest tip (KIlIzone 3, Mortal Kombat, Motorstorm: 
Apocalypse, Uncharted 3) vor suporta randarea 3D ste- 
reoscopice. Pe planul dol, Sony ofere o sumedenie de jo- 
culebe prin Intermediul PlayStation Network, mai pubin 
pretenbioase din punct de vedere grahc, deci predispose 
la 0 implementare 3D mult mai facile. Nu in ultimul 
rend, din ce in ce mai muibi producetori au inceput se-ji 
lanseze vechl titiurl in colecbil pentru PS3,»remastered", 
cu grahce HD ^ suport 3D. Este cazul recentelor Prince 
of Persia Trilogy 3D ji Sly Trilogy. Aceaste mode nu se va 


veasce prin luneta armei folosite. Fabe de modul clasic 
de ah^j 2D, jocul nu ruleaze la acela^i framerate (este 
vorba totu^i de randarea simultane a doue imagini), inse 
pierderea de performanbe nu afecteaze gameplay-ul 
single player. 

Ca 0 paranteze, probabil ce Microsoft ar putea co¬ 
recta printr-un simplu update de dashboard toate In- 
convenlentele prezentate mai sus (mai pubin perfor¬ 
manba), prin solubil software care se poate compensa 
lipsa posibilitebilor hardware ale Xbox 360 in materie de 
3D. 

PlayStation 3 

Nu mai este nicio surprize pentru nimeni faptui ci 
Sony a inceput se pune un accent deosebit pe gama sa 
de produse 3D, consola PlayStation 3 hind incluse in ren- 
dul acestora. In cursul anului trecut, japonezii au lansat 
doue update-uri de hrmware, prin intermediul cerora a 
fost adeugate consolel funcbionalltatea 3D, atet in ceea 
ce privejte jocurile, cet $i himele oferite pe suport Blu-ray 
3D. Acest lucru a fost posibil ji datorite portulul HDMI 
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opri insd aici, in 2011 fiind a^teptate colectiiie Splinter 
Cell, Tomb Raider, Mortal Kombat $i ICO/Shadow of the 
Colossus. DecI, in teorie, Sony deja are o ofertS bogatS 
in domeniu, care se va Idrgi considerabil pe parcursul 
acestui an. Sd vedem insS cum stau lucrurile la momen- 
tul actual. 

fn cazul lui Call of Duty; Black Ops, efectui 3D se 
activeazS foarte u^or, prin intermediul op^iunii prezente 
in joc, nehind nevoie de nicio configurare preliminary a 
consolei. La fel ca in versiunea de Xbox 360, adancimea 
este perceptibiiy chiar din nivelul care ^ine loc de meniu 
principal, efectui 3D fiind parcS ceva mai bine definit 
decyt pe consola Microsoft (rezolu^ie dublS). Din pScate, 
nu acela^i lucru poate fi spus $i despre framerate: versiu¬ 
nea de PlayStation 3 a lui Black Ops, rulatd in mod 30, 
are pierderi mari de framerate, insS acesta se men^ine la 
cote jucabile. De asemenea, luminozitatea pare diferitS 
pe PS3, mai accentuate, $i aduce un oarecare aspect 
speiecit jocului. Elementele grafice 2D (in-game XMB, 
trophy notice, meniuri, HUD) sunt afi^ate corect, gra^ie 
suportului nativ al consolei pentru 3D. 

Gran Turismo 5 oferS un meniu special in cadrul 
setehlor jocului, dedicat activdrii $i optimizdrii efectului 
3D. Prin intermediul acestuia, poate fi setatS intensita- 
tea efectului 3D, precum $i convergen^a (distan^a la care 
imaginile dedicate fiecerui ochl se IntersecteazS pe 
ecran). Valorile trebuie ajustate in func^ie de preferinfele 
personale, precum $i de tipul televizorului 3D pe care il 
ave^i la dispozi^ie, in cazul nostru cele mai bune rezulta- 
te hind ob^inute cu intensitatea setate la maximum $i 
convergen^a mai mica sau egaia cu O.S.TotujI, imple- 
mentarea 3D din GTS nu este deloc grozava, efectele de 
spa^ializare nehind tocmai evidente in mod normal. 


care am amintit mai devreme, acesta nefolosind supor- 
tul nativ al consolei pentru redarea efectelor 3D. In 
schimb, este folosita o soluble asemanatoare cu cea din 
Call of Duty: Black Ops pentru Xbox 360, in care utiliza- 
torul trebuie sa comute manual televizorul pe modul 
de display 30 Side-by-Side. Ca $i in cazul lui Prince of 
Persia, $i aici se pot seta distan^a fa^a de ecran, intensi¬ 
tatea efectului 3D, dar $i dimensiunea display-ului. 
Neavand de-a face cu o implementare bazata pe supor- 
tul nativ, meniul in-game XMB este ah^at distorsionat, 
iar jucatorul este nevoit sa se bazeze mai mult pe me- 
morie pentru a face alegerlle dorite in cadrul acestuia. 
TotujI, efectui 3D este pronun^at ji este mai mult decat 
evident in scenele din jungia ale jocului. Din pacate, 
framerate-ul nu face fa^a, hind la limita jucabilului in 
majoritatea timpului. 

in cazul jocurilor distribuite prin intermediul 
PlayStation Network, implementarea 3D s-a realizat prin 
intermediul patch-urilor lansate ulterior, majoritatea 
titlurilor nehind initial gandite pentru 3D. In aceasta ca- 
tegorie se inscriu PAIN, Super Stardust HD sau Wipeout HD. 
Primul, din pacate, putem spune ca reprezinta o mare 
pierdere de timp in materie de 3D. Dupa descarcarea a 
numeroase patch-uri imense, am ajuns la concluzia ca 
PAIN nu suporta modul de ah^re 3D decat in anumite 
moduri de joc, pe anumite harTi. De asemenea, nu exista 


niciun fel de setare in joc 
legata de 30. Aceasta mo- 
dalitate de ah^re se acti- 
veaza automat atunci 
cand este selectata o har- 
ta/mod de joc suportat. In 
schimb, cele doua jocuri 
ce poarta suhxul HD in titlu 
(Super Stardust $i 
Wipeout) fac cinste con- 
ceptului de 3D, ambele 
oferind implementari soli- 
de, cu framerate excelent, 
sus^inut de efecte de spa- 
fializare aratoase. 

Tumble, in schimb, propune o abordare interesan- 
ta, combinand display-ul 3D cu folosirea PlayStation 
Move pentru a oferi jucatorilor un sentiment pronun^at 
de imersiune in lumea jocului. Cel pu^in in teorie. In 
practica, lucrurile nu stau tocmai a$a, efectui 30 nehind 
tocmai impresionant. Totuji, in anumite instance, aces¬ 
ta se poate dovedi folositor, oferind informa^ii vizuale 
suplimentare despre forma $i plasamentui obiectelor 
folosite in puzzle-urile acestui joc. 

Am lasat pentru hnal ceea ce personal am conside- 
rat cea mai reu^ita implementare 3D pe care am avut 


ocazia sa o incerc in cadrul acestui test: demo-ul 
Motorstorm: Pacihc Rift 3D. Deji s-au facut anumite 
compromisuri pe partea grahca (evidenta hind dispari- 
tia reflexlllor de pe baiVO, Motorstorm arata neajteptat 
de bine in modul de ahjare 3D. Majinile $i vegeta^ia ca- 
pata volum, iar cantita^i industriale de praf, apa sau fum 
sunt constant aruncate in^afara* ecranului, creand o ilu- 
zie optica foarte reu^ita. In meniul jocului, poate h de 
asemenea ajustata intensitatea efectului 3D. Din pacate, 
efectui 3D este llmitat la acest demo tehnologic, deoa- 
rece versiunea completa a lui Motorstorm: Pacihc Rift nu 
ofera suport pentru ah^ajul 3D stereoscopic. Alternativ, 
poate h achizi^ionata de pe PSN o verslune restransa a 
jocului, Motorstorm: 3-D Rift, cu o selec^ie redusa de ve- 
hlcule $1 circuite, toate ahjate insa in 3D. 

Nu in ultimul rand, PlayStation 3 poate reda $i hl- 
mele Biu-ray 3D, comutarea in modul de display 3D fa- 
candu-se automat la pornirea unui astfel de disc. Efectele 
de spa^ializare sunt comparabile cu cele ob^inute intr-o 
saia de cinematograf dotata cu echipament de calitate, 
existand totu^i o paipaire sesizabiia a imaginii (flicker), 
mai ales cand sunt sunt ah^te imagini statice. In cazul in 
care nu este detectat un display 3D, aceste hime ruleaza 
in continuare, folosind modul de ah^re clasic 2D. 

In numarul urmator, vom arunca o privire asupra 
implementarilor 3D de pe PC, precum $1 la oferta de jo¬ 
curi 3D dedicate batranului computer personal. 

■ Cosmin Aionita 


Rellefarea se face slm^ita mai ales in ceea ce privejte 
bordurile ma^inilor conduse sau in cazul efectelor de 
vreme (ploale, zapada). Framerate-ul reuje^te sa faca 
fata in majoritatea situatiilor, cu cateva exceptli notabile 
(cursa pe timp de noapte, ploaie, 16 ma^ini $i 3D 
activat). 

In schimb, colec^ia Prince of Persia Trilogy 3 D ofera 
una dintre cele mai reunite Implementari pe care am 
avut ocazia sa le incercam pe PlayStation 3. Aceasta tri- 
logie confine toate jocurile subseriei Sands of Time (The 
Sands of Time, Warrior Within, The Two Thrones), remas- 
terlzate in HD, cu suport 3D 5 I anumite texturi relucrate. 
Fiecare joc in parte ofera in cadrul optiunilor video seta- 


rile necesare pentru a activa ji conhgura efectui 3D. Pe 
langa intensitate, se poate optimiza ah^ajul 3D ^i prin 
determinarea distance! dintre privitor $i ecran. Dupa 
cum am mai spus-o, efectui 3D este foarte bine imple- 
mentat, reu^ind sa faca uitata grahca invechita a acestor 
jocuri. Din pacate, exista anumite sughituri in ceea ce 
privejte framerate-ul (nimic grav, insa), iar hlmule^ele 
prerenderizate raman 2D. 

Nu acela^i lucru poate h spus 5 ! despre Sly Trilogy. 
Calitatea spa^ializarii 3D in cazul acestor jocuri este mult 
mai slaba, lejind in evidenta doar in cazul elementelor 
2 D de pe ecran (HUD, meniuri, binoclu etc.). In rest, jocul 
este cuprins parca de un blur asemanator celui generat 
de solu^ia TriOviz, precum $i de 0 scadere sesizabiia a in- 
tensita^ii culorilor. Avand in vedere ca jocurile seriei Sly 
Cooper incearca sa reproduca aspectui caracterlstic de- 
senelor animate, aceste modihcari nu fac decat sa inrau- 
ta^easca situa^ia, jocurile aratand mai bine in modul de 
display clasic 2 D. Asemenea colec^iei Prince of Persia, h- 
ecare joc in parte benehciaza de op^iuni prin interme¬ 


diul carora se poate seta intensitatea efectului 3D. 

De asemenea, am avut ocazia sa testam in 3D $i 
mai vechlul James Cameron's Avatar - The Game, adap- 
tarea ludica a megasuccesului cinematograhc. Jocul a 
fost lansat cu ceva vreme inainte ca Sony sa adauge su- 
portui pentru 3D prin intermediul hrmware-urilor de 
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prieteni $i cluburi, dintre acestea remarc^ndu-se Keep 
Your Distance Follow the Leader. In Keep Your 
Distance, trebuie s3 pSstrezi o anumitS distan^a fa^d de 
marina din fa^a, mergand cat mai repede posibil pentru 
a ob^ine un numSr cat mai mare de puncte. Pe de alta 
parte, in Follow the Leader, la inceputui cursei ^i la fieca- 
re checkpoint, numai liderul - care este ales aleator - 
vede urmatorul checkpoint. Imediat ce acesta a trecut 
de un checkpoint, acesta devine vizibil, iar restui jucato- 
rilor se grabesc sa treaca cat mai repede de el, respec- 
tand un anumit interval de timp. 

Instant Challange este un alt tip de cursa foarte in- 
teresant, pentru ca miza o stabile^ti chiar tu prin inter- 
mediul unui meniu de op^iuni. In acest caz, concurentui 
este ales din traftc, semnalizand inten^ia prin interme- 
diul farurilor, iar dupa ce am stabilit to^i parametri cur- 


Singl* Ploy«r Chol*ng*$ 


LorKla Dalta tntvgrolc cvolurton C 


Evolution, baby! 




Vede^i voi, in TDD 2 cluburile sunt echivalentui 
ghildelor din MMO-urile calsice, insa in cazul de fa^a tre¬ 
buie sa-^i dezvol^i clubul pentru a admite noi membri, 
donand bani $i puncte de experien^a. Un club de nivel I 
poate accepta opt membri, unul de nivel II pemite un 
numar dublu, iar cel de nivel III poate include 32. Insa 
abia odata ce-ai ajuns intr-un club de nivel II sau III lu- 
crurile devin mai interesante, pentru ca vei avea acces la 
0 gama variata de bolizi exclusivi^ti, de neatins in alte 
condi^ii. Iar oferta, sincer sa ftu, este foarte tentanta. 


RACING 


EDEN GAMES 


PC X360 PS3 


ATARI 


FEBRUARIE 2011 


TESTDRIVEUNLIMITED2.COM 


M ai mult decat primul. Test Drive hind nu doar foarte intinse, ci $i extrem de detaliate. 

Unlimited 2 poate ft considerat Ambele au fost recreate cu mare acurate^e, respectan- 
MMO din toate puncte de vedere, du-se realitatea din teren, rezultatui ftind mii de kilome- 

componenta sociaia ftind mai tri de asfalt ce pot ft caica^i sub ro^ile a peste 90 de tipuri 

complexa, iar spafiul de joaca - de autovehicule. Insa asfaltui poate ft parasit cu u^urin^a 

complet deschis explorahi - mult mai mare. Lansarea jo- oricand, pentru ca acum avem chiar ^i ma^ini de teren, 

cului este programata chiar pentru luna curenta, iar in ce ne pot urea fundurile pe culmile dealurilor impaduri- 
momentul in care citi^i aceste randuri s-ar putea sa avem te oricand ne arde de explorare. Dar nu care cumva sa 
deja 0 copie in bra^e. A^adar, nici review-ul propriu-zis nu crede^i ca astfel ve^i ramane izola^i de restui lumii, pen- 
este prea departe, dar asta nu inseamna ca nu merita sa tru ca asemenea oricarui MMO care se respecta, TDU 2 
afla^i, chiar ^i pe ultima suta de metri, cam ce va rezerva ofera o fereastra de chat prin care putefi men^ine lega- 

cea mai noua crea^ie a studioului Eden Games. tura cu ceilal^i jucatori, iar pentru ca deftleaza oarecum 

sub stindardul genului, in TDU 2 se pot na^te fac^iuni. 

Am ZIS MMO? denumite cluburi. Prin urmare, vom putea ;ine mai u^or 

Mai exact. Massively Open Online Racing (MOOR), legatura cu prietenii, in condifiile in care, odata intra^i in 

daca ne luam dupa ce spun producatorii, iar ca dimensi- joc, vor ft vizibili doar o parte dintre jucatorii care colin- 

une a spa^iului de joc, au dreptate, insulele Ibiza ^i Oahu da prin lumea de pe acela^i server. Prin simpla apasare a 


unei taste, jocul ne va aduce mai aproape de prietenii 
din lista, pentru ca apoi sa-i provocam, daca dorim, la 
una dintre diversele genurl de competl^le pe care le ofe¬ 
ra TDU 2.0 parte dintre ele se regasesc $1 in primul joc 
din serie, insa altele sunt cu totui noi. 

Oferta online include competi^ii de genul.urmea- 
za checkpoint-urile", in care primul care trece llnia de so- 
sire ca^tiga. In Speedtrap, de exemplu, ftecare jucator in 
cearca sa ob^ina cei mai buni timpi la trecerea prin 
dreptui unor radare, cu men^iunea ca ftecare poate ale- 
ge orice ruta pentru a ajunge la destina^le. Un alt tip de 
cursa. Speed, aduna mai mul^i jucatori la un loc ^i ii 
pune sa gaseasca cea mai buna ruta catre un anumit 
punct de pe harta. In acest caz, cu cat depa^e^ti mai 
mult media de vlteza recomandata, cu atat vei ca^tlga 
mai multe puncte. Insa TDU 2 ofera ?! moduri de joc 
competl^ionale de tip co-op, ideale pentru grupuri de 


Deci, vrem? 

TDU 2 suna foarte foarte bine pe hartie ^i arata ^i 
mai bine in imagini, insa Beta test-ul la care am partici- 
pat de curand nu m-a convins in totalitate. Totu^i, rezul¬ 
tatui final are toate ^ansele sa o faca, pentru ca Test 
Drive Unlimited 2 promite sa adune laolata fanii genu¬ 
lui $1 sa le ofere un mod de socializare aparte, in care 
dragostea pentru fenomenul auto ar trebui sa primeze 
in fa^a excursiilor la coafor. Daca a$a se va intampla sau 
nu, ramane de vazut. 

■ KiMO 


timpul astfel, cu atat mai mult ne va create ^i statutui 
de colec^ionar. Ideea e ca trebuie sa ajungi intr-un fel la 
nivelul 10 , pentru ca numai atunci vei debloca accesul 
catre insula Oahu, iar inftin^area unor cluburi, ca sa dau 
doar un exemplu, ne poate duce ^i mai aproape de ^el. 
Iar de acolo mult mai departe. 


sei, putem invita $i ca^iva prieteni sa participe. 

Ultimul, dar nu ^i cel mai pufin atractiv tip de cursa 
cunoscut deocamdata, este Chase. Alci, TDU 2 aluneca 
pe panta Need for Speed: Hot Pursuit, insa ofera ceva in 
plus prin faptui ca implica un grup intreg de jucatori in- 
tr-o cursa impotriva legii. Daca unul dintre ei love^te o 
marina de poli^ie aflata in patrulare, incidentul va 
declan^ o cursa in care grupul se imparte in doua echi- 
pe: poli^i^ti ^i nelegiul^i. Poli^i^tii ca^tiga daca ii prind pe 
nelegiui^i, iar nelegiui^ii daca scapa de ei. 


Un altfel de MMO 


Un foarte interesant aspect al jocului este repre- 
zentat de sistemul de dezvoltare al personajulul, ftecare 
jucator ca^tigand puncte de experien^a din tot ceea ce 
face. Marimea colec^lei de ma^lni 5 I case, cursele, vla^a 
sociaia $i explorarea, din ftecare ob^inem ceva, chiar 
daca alegem sa jucam TDU 2 mai mult offline, parcur- 
gand campania single player. 

In timpul liber dintre curse putem ie^i la cumpara- 
turi, cautand noi case, ma^ini, haine ^i accesorii. Putem 
vizita chiar $ 10 frizerie, iar cu cat ne ocupam mai mult 
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PREVIEW 


Coreea vs. SUA 
= Buttrape 


D acd nu ai vdzut Or. Strangelove or: How I 

Learned to Stop Worrying and Love the Bomb, 
lasd acum revista jos din mdna $i incearcd $d re- 
zolvi aceastd problem^. Filmul se ocupd de posibilitatea 
ca unul dintre generalii americani sd o ia razna ^i sd por- 
neascd pe barba lui un rdzboi nuclear cu URSS-ul. Nu 
micd le este surpriza americanilor afle cd, in cazui in 
care se pornejte un rSzboi nuclear, in Rusia exists un cal¬ 
culator care, la primul atac nuclear asupra teritoriilor so- 
vietice, va lansa automat o saIvS de rachete nucleate ce 
vor distruge via^a de pe PSmant De ce? Pentru ca nimeni 
mScar sS nu indrSzneascS sS se gandeascS la un atac im- 
potriva Rusiei. Prin deftni^ie, filmul despre care vS vorbesc 
este 0 comedie la bazS, dar in acela^i timp este o satirS 
crudS $i un atac genial la adresa conducStorilor no^tri 
mult iubifi. Este de-ajuns ca un tSmpit cu stele pe umSr sS 
0 ia razna $i se duce dracului lumea de rSpS. Nimic mai 
plauzibil. Mai ales in zilele noastre, cand bolile psihice fac 
ravagii, cSnd to^i cretinii se due in armatS $i eSnd cursa de 
inarmare depSje^te cu mult vremurile crancene din tim- 
pul RSzboiului Rece. MScar atunci erau doar douS puteri, 
care se contrabalansau, dar acum sunt atatea state care 
controleazS puterea nuclearS ^i multe dintre ele sunt con- 
duse de dementi care nu s-ar da in ISturi de la un genocid 
planetar dacS a^ le ^pte^te divinitatea. 


becare-inumSruldelaQll, .* 

Homefront urmSre^te aven- ^ 

turile tineretului american ir^i 

lansat intr-o contraofensivS ^ 

gherilisticS impotriva core- 

enilor. Prea multe despre - 

Campania de single player 

nu ni se spune. Probabil va ^ 

trebui sS ne oripilSm de ^ ^ 

carnagiul complet nechemat fSrS a $ti dinainte ororile la 

care se vor deda coreenii. 

Dar ni s-au spus destule despre multiplayer: cS a^ 
ceva nu am mai vSzut niciodatS, cS ne vom putea da cu 
tancuri ^i elicoptere, cum nu am mai fScut-o niciodatS. 
Cum nu am fScut niciodatS in Battlefield. 

Marea inginerie a multiplayer-ului este posibilita¬ 
tea de a cumpSra instant, dacS ai bSnet, orice ai nevoie. 
S-a suit nea'Gheorghe intr-un elicopter, pul repede 
mSnS de ia mSnS $i cumperi un RPG sS-l dai jos. S-a suit 
nea'CosticS intr-o mansards de unde ^ine pe toatS lu¬ 
mea la respect cu o pu^cS cu lunetS, faci repede o chetS 
prin toate buzunarele }l o pui 
de-un tanc cu care te duel jl-i ^ 

lei gStul. Poate cele mai Intere- 
sante chestil pe care producS- 
torii jocului le-au pus la dispo- ^ 

zi^ia jucStorilor sunt dronele , 

cu care te po^i duce sS faci prS- 


le unor tineri din Bagdad care i$i apSrS familiile, copiii $i 
^coala la care ace^tia se due de armatele de americani 
cu creiereie spSlate, trimise in luptS de un sudist incult 
pus doar pe prostii. SS vSd atunci reac^ii din partea aces- 
tor stSpSni ai lumii, din partea acestor auto-declara^i 
cSini de paza ai lumii. 

In fine, sS vedem totuji ce vor de la noi cu acest joc. 
PSnS in 2027, Coreea de Nord a devenit o adevSratS pu- 
tere mllltarS internationals. A anexat Coreea de Sud jl ca- 
teva teritorii invecinate, a ocupat Japonia $i $i-a bSgat pi- 
cioareie in tratatui de neagresiune cu America, dSndu-i 
un picior in fund $i ocupand toatS coasta de est intr-un 
salt. Unul dintre traller-ele jocului este extraordinar de 
stupid, prezentand un foarte voios lider coreean care 
anuntS lansarea unui satelit care va transmite lumii intre- 
gi un mesaj de pace ji prietenie. SS fi fost in locul lumii, 
in secunda in care satelitui ie^a din spa^iul aerian coreean, 
ar fi fost instant carbonizat. Dar nu, americani! au a^tep- 
tat cu nerSbdare ca satelitui sS se apropie de el, fiind 
convin^i cS le vor mai adSuga incS vreo sutS de canale pe 
cablu $i dubla viteza de transfer a internetulul. 


pSd printre inamici. Celor care fac o precomandS jocului 
li se oferS din primul moment un elicopter dronS, inar- 
mat cu rachete neghidate, cu care vor intra in luptS di¬ 
rect, fSrS a fi nevolti sS farmeze experien^S pentru a 
ajunge la nivelul necesar. 

In mare, jocul sunS bine. Mai ales campania de 
multiplayer, cu multiple specializSri $i gadgeturi ce-^i 
vor face via^a mai u^oarS. Doar povestea siropoasS a 
single player-ului cade cam greu la stomac. Asta vom 
vedea cu adevSr odatS ce ne vom apuca de joc, in mar- 
tie anul curent. 

■ Koniec 


^ Hai Tsom Ping 

M In cazui de fa^S, Homefront se ocupS de repercusiu- 
V nile unei posibile invazii nord-coreene in SUA. Evident, 

^ aceastS posibilitate se prezinta sub forma unui sfSr^it ai 
^ ^ lumii, dar nu vSd unde este problema. AdicS americani! 

^ au invadat nenumSrate tSri ji au fScut exact ceea ce cu 
atata seSrbS ^i groazS prezintS in acest joc. 

Fiecare trailer al jocului prezIntS suburb!! americane 
in care solda^i coreeni alearga pe peluzele inverzlte ji cal- 
^ ^ cS cu nesim^ire peste jueSriile copiilor. AratS magazine 
\ transformate in moioz, stadioane in inchlsorl $i grSdinIfe 
in camp de luptS. Dar oare au impresia cS, atunci eSnd 
pleacS la luptS prin lume, trag cu ursule^l Harlbo, avioa- 
nele bombardeazS cu mancare ji imbrSeSminte, iar tan- 
curile construiesc spitaie cu obuzele lor? Nu dS Domnui 
— sS scoatS vreun irakian un joc in care se prezIntS aventuti- 


Eh, americanii 

latS cum satelitui nu era ce sperau ei $i, in loc sS 
vinS cu luminS din luminS, a venit $i le-a luat lumina. La 
propriu. Satelitui a eliberat un mesaj de pace EMP, ce a 
bujit tot ce insemna echipament electronic pe tot contI 
nentui american, ISsSndu-i fSrS luminS in frigider. 


^acern clobicS de burticS? 


Young guns 


DIGITAL EXTREMES 
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WWW.HOMEFRONT-CAME COM 


Imedlat dupS acest atac surprinzStor $1 neajteptat de ni¬ 
meni, americanii au primit vizita unor cohorte de solda^i 
coreeni, care au inceput sS facS ravagii prin Cora ^i prin 
Metro, sS i^i sufle nasul direct pe joc, sS fluiere dupS fe¬ 
me! pe stradS ^i sS se ia de cei mai pirpirii. 

Cum orice Steve, Tom sau Dick care se respects nu 
permite niciunui Yakana Nakana sS-i cake stratul de fiori 
din fa^a casei fSrS sS sune indignat la informa^ii sS intre- 


American scum! 
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GEN ADVENTURE PIWDUCATOR TEAM BONDI DISTRIBUITOR 

ROCKSTAR GAMES ONUNE WWW.ROCKSTARCAMES.COM/LA- 
NOIRE LANSARE PRIMAVARA 2011 PLATFORME PC X360 PS3 

I ndustria jocurilor video a ajuns, in ultimii ani, la un 
nivel de profitabilitate care oblige publisherii cu re¬ 
name sa-ji respecte cu stricte^e programul de lan- 
sSrl. An de an, cu precizie de ceasornic, titiuri precum 
Call of Duty, FIFA sau Need for Speed intregesc oferta 
magazinelor, aducandu-$i armonioasa contribu^ie la 
umplerea conturilor companiilor producStoare. 
Binein^eles, exists excep^ii de la aceasta reguia, jocuri 
amdnate, aflate in produc^ie de foarte mul^i ani, care da- 
uneaza feng shui-ului din rapoartele financiare 
trimestriale. 

LA. Noire este un astfel de exemplu, titiul aflat in 
produc^ie in cadrul studioului australian Team Bondi 
schimband published $i hnan^atori de vreo ^pte ani in¬ 
coace. Pornit initial drept proiect dedicat exclusiv conso- 
lei PlayStation 3, finan^at in intregime de Sony, LA. Noire 
a sfar^it prin a fi preluat de faimo^ii Rockstar Games. $i 
cum principalul scop al autorilor seriei Grand Theft Auto 



este prohtui, odata cu adoptarea.orfanului", acesta a pri- 



mit $i noi straie multiplatform. Astfel, iata-ne ajun^i in 
punctui in care lansarea jocului in cursul acestui an a fost 
deja conhrmata de toate par^ile implicate. 


Sau ce ar fi trebiiit sa fie Mafia II 



TW 
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De la incepator... 




One More for the Road? 

Probabil ca a^i aruncat deja o privire asupra imagi- 
nilor ata^te acestui articol. Automat va aparea $i intre- 
barea.de ce iji bate totuji capul Rockstar cu acest joc, 
chiar au nevoie de inca o dona de Mafia cand in porto- 
foliul lor se lafaie deja faimoasele Grand Theft Auto sau 
Red Dead Redemption?'. Ei bine, in ciuda aparen^elor, 
L.A. Noire nu este un joc de ac^iune open-world in genul 
titlurilor amintite mai devreme. Nici pe departe. 

Sigur, ac^iunea are loc intr-un Los Angeles al ani- 
lor'40. complet deschis dorin^elor exploratorii ale juca- 
torului. in L.A. Noire nu mergi insa sa iei misiuni de la 
diferi^i mafiosi, nu conduci ma^ini intr-un stil haotic $i 
nu terorizezi oameni nevinova^i. In schimb, titiul celor 
de la Team Bondi presupune ca jucatorului nu i-a fost 



... la m arefea s tan la omucideri! 


lor vremuri incercand sa-$i refaca 
viefile dupa incetarea celui de-al 
Doilea Razboi Mondial. Se creeaza 
astfel premisele unei intrigi veritabi- 
le: Ora^ul ingerilor devine teatrul de 
opera^iunl perfect pentru fojtii sol- 
da^i, acum intor^i la vatra $i nevoi^i 
sa se reintegreze in glorioasa socie- 
tate americana. 

Revenirea la un trai cat de cat normal nu este insa 
atat de u^ra precum pare, caile ilegale facand cu 
ochiul unei par^i importante din locuitorii metropolei. 
Mai mult, nici poli^ia nu trece prin cele mai bune mo- 
mente ale sale, for^ele de ordine imbra^ijand cu bra^ele 
deschise corup^ia politica de tipul.crime pays better". 
Nu in ultimul rand, influenza Hollywood-ului se face mai 


viciile generate de atingerea varfului piramidei nepu- 
tand fi ^inute sub control doar prin intermediul mijloa- 
celor legale. 

In aceasta veritabiia jungia de beton trebuie sa-$i 
duca existen^a Cole Phelps, personajul principal din L.A. 
Noire, fost soldat al bravului Unchi Sam, la rdndul sau 
recent intors de pe campurile de bataiie ale celui de-al 



Doilea Razboi Mondial. Din fericire, in ciuda vremurilor 
grele, Phelps a reu$it sa-^i gaseasca o slujba in cadrul 
LAPD, in departamentui care se ocupa de problemele 
ivite in traficul din Los Angeles. Scopul jucatorului va fi 
sa l ajute pe Cole sa avanseze in grad in cadrul polifiei, 
acest lucru fiind posibil prin rezolvarea diverselor cazuri 
care se vor ivi pe parcursul pove$tii. Dificultatea cazuri- 
lor va create progresiv, pe masura ce Phelps avanseaza 


mult decat sim^lia, iar mafio- 
\\\ de ocazie aspira la faima 
$i banii din industria filmului, 
mai toata lumea descoperin- 
du-$i talentele ascunse de 
actor sau cantare^ in deveni¬ 
re. Nici starurile deja consa- 
crate nu se lasa mai prejos. 


Nu trebuia sa mananc lamaie 


extirpat $i cel din urma fir de materie cenu^ie, la baza 
nehind altceva decat un joc de aventura, in care trebuie 
rezolvate mistere, intr-un stil ale carui radacini se ga- 
sesc in clasicii genului din anii '90. 


Phelps. Cole Phelps. 

Perioada in care se desfa^oara evenimentele din 
L.A. Noire nu a fost aleasa la intamplare, americanii ace 
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de la stadiul de simplu invd^dcel in ale problemelor de 
trafic pan5 la pozi^ia de detectiv cu acte in regul5 in ca- 
drul departamentului omucideri. 

Astfel, Phelps va trebui s5 se deplaseze la locurile 
faptelor, sd investigheze aceste scene, str^ngand dovezi 
intervievand martorii suspec^ii. De altfel, LA. Noire 
va pune un accent deosebit pe dialogurile pe care poli- 
^istul le va purta cu celelalte personaje, subiectele de 
conversable put^nd varia in func^ie de notl^ele pe care 
Phelps le va face in carnebelul personal. Jocul contine 
ji anumite elemente de RPG, Phelps putdnd alege mo- 
dul in care iji abordeazd interlocutorii. Acesta poate fi 
calm, lu^nd de bune spusele suspectului intervlevat, 
irascibil neincrezdtor in declarabiile acestuia sau chiar 
violent, aruncSnd direct acuze grave. In funcbie de firlle 
acestor personaje, dar $i de dovezile strSnse pan5 
atunci, reacbiile interlocutorilor vor varia, unli ced^nd 
foarte rapid la presiune, albii devenind la r^ndul lor ne- 
politico^i $i secreto^i. 


Fafa spune tot! 

Un rol foarte important in procesul de intervlevare 
il vor juca aspectui personajelor, precum ji gesturile fad- 
ale ale acestora. Din trailer-ele sau capturlle de ecran Ian 
sate pans acum nu putem spune c3 LA. Noire exceleazS 
la capitolul grafic, insS un aspect atrage Imediat atenbia: 
animabiile excelent realizate ale figurllor filnbelor umane 
din joc. Pentru reproducerea ji animabia acestora. Team 
Bondi folosejte propria tehnologie MotionScan, un sis- 
tem de motion capture bazat pe 32 de camere de captu¬ 
re. Rezultatele sunt de-a dreptui uimitoare, calitatea anl- 

mabiel din LA. Noire fiind la ani luminS_ 

de orice am vSzut pans acum in acest ■ 
domeniu. LSsSnd tonul vocii la 0 parte, W Ochiu'dracului... 
jucStorul i^i va putea da seama dacS 
interlocutorul sSu minte sau spune 
adevSrul doar in funcbie de mimica sa. 

Actori real! ji-au imprumutat aspectui 


$1 voclle tuturor personajelor din joc, Phelps insuji hind 
interpretat de starul din serialul Mad Men, Aaron Staton. 

TotujI, suntem in anul 2011, iar simpla activitate 
intelectualS nu mai este suficientS pentru a mulbumi pu- 
bllcul din ziua de astSzl. Astfel, LA. Noire nu se va limita 
doar la aceste investigabii, ci numeroase misiuni vor con- 
bine scene de acblune proprIu-zIsS, in care Phelps va im- 
pSrbi pumni in stSnga ji-n dreapta, va ft implicat in 
schimburi de focurl spectaculoase sau ijl va demonstra 
talentui de jofer in cadrul unor urmSriri„ca-n filme". 

In ultima vreme, genul adventure a devenit refu- 
giul studlourilor mici $1 relativ necunoscute, ale cSror 


Routerul Wireless N Gigabit pentru acasa. 


Cu criptare ce poate fi configurata prin simpla apasare a unui buton (WPS), Routerul 
Wireless N Gigabit pentru acasS se asigura ca dvs. sunteti singura persoana care ^tie 
parola re^elei. Beneficia^i in plus de viteze superioare ^i acoperire Wireless N, 
conectivitate Gigabit ^i abilitatea de a prioritiza con^inutul audio sau video, pentru o 
experien^a pe Internetfira intreruperi. 

Este unuldintre cele mai bune routere existenteacum pe piata, la pre^ exceptional! 


Nu lasati Locuin^a Digitala deschisa... 

Securltate Imbatablla pentru refeaua wireless 


producbii rareori atrag atenbia. Nici titiurile cornice nu 
mai sunt ce erau odat5 (vezi Sam & Max sau Monkey 
Island), jocurile de aventurS zbStSndu-se s5 iasd din acest 
cere viclos. Un prim pas a fost fdcut anul trecut cu Heavy 
Rain, francezii de la Quantic Dream modiheand formula 
clasied indeajuns de mult pentru a atrage din nou aten¬ 
bia. LA. Noire pare urmStorul pas logic in aceastd dlrec- 
bie, iar combinabia sa ineditd de gameplay clasic, mediu 
de joc open world $i seevenbe de aebiune promite una 
dintre cele mai Intense experienbe ludice ale acestui an. 

■ Cosmin Aionib* 




Creati-va propriul spa^iu digital. 

www.dlink.ro/digitalhome D'Linlc 

WWW.dlinkforUm.ro Networks for People 
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Azeroth, a$a cum nu il mai $tii 


WoW, in timpuri imemoriale. Dacd tot am o ghiidd, cd 
altfel nu se poate avSnd in vedere skill-urile sociale deo- 
sebite ale comunitS^ii mondiale de warcrafti^ti, mdcar 
acea ghiidd sd insemne altceva decat un canal dedicat 
de discu^ii $i un tabard care reflects gusturile liderului. 
Avand insS in vedere cS apropierea vertiginoasS a 
Cataclysm-ului a coincis cu strSmutarea familiei Bularca 
pe alte meleaguri ^i cS unii dintre cei mai buni prieteni 
ai nojtri trSiesc in WoW, in ciuda tuturor bilelor negre pe 
care le-am adunat de-a lungul timpului pentru acest joc, 
mi-am reactivat contul. AdevSrul este cS to^i cred c3 in- 
cercSm sS ne creSm familiarul intr-o lume nouS, virtualS 
au ba. Cu sinceritate i^i spun cS World of Warcraft mS 
face sS m3 simt ca acasS. A^a s-a nSscut noul meu hun¬ 
ter, class neincercatS pSnS nu am dat un anumit test 
promovat de Blizzard care mi-a recomandat-o. Astfel am 
asistat la... un mare cataclism. 


I n secret, de vreo doi ani de zile mi-am dorit ca 
World of Warcraft sS moarS. De nenumSrate ori mi-am 
reactivat contul doar ca sS mS las de joc peste cSte- 
va zile, savurSnd orice ocazie de a-mi explica motivele 
plecSrii celor de la Blizzard ^i a^teptSnd cu multS emo^ie 
^rice MMO proaspSt anun^at care se arSta promi^Stor. 
Ml^'am dorit moartea WoW-ului pentru l-am vSzut ca un 
sol de Microsoft al aventurilor online, de^inand mono- 
polul intr-o lume care nu ar trebui sS fie limitatS de re- 
guli. IncS il vSd a^, insS Cataclysm mi-a dovedit cS 
aceastS stare de fapt nu este vina Blizzard. Vina lor este 
cS pur $i simplu sunt al naibli de buni in ceea ce fac $i cS 
lumea - cu mici excep^ii, desigur - in loc sS inve^e de la el 
lectllle corecte, nu se poate gandi decat sS copleze. 5i, 
de^i po^i imita multe, nu po^ imita insu^i felul de a fi, 
^n^a unei entitS^i care, cred eu, se conduce dupS o se- 
rie de principii corecte. Mi-am dorit moartea WoW-ulul 
$i din motive personale. Mai exact, dupS atS^ia ani de joc 
pre4rafi cu sezoane mult prea hardcore, in care mi-am 
pierdut prieteni ^i am uitat sS mai vSd lumea reals, 
m-am plictisit. M-am intristat cS, in mod cludat, con^lnu- 
tul l$i pierde valoarea intr-o lume virtualS, unde nu po- 
pose^ti in locul de ba$tinS decSt cateva niveluri ^i unde 
nu te stabile^ti la casa ta niciodatS. Nu numai con^inutul 
^ pferde valoarea, ci fi miile de amicitii pe care le pierzi 
Macs nu pod dne pasul cu progresul altora. Cui ii mai 
pass de tine dacS a atins nivelul maxim? Singurul mod 
(care, dm pScate,TncS mai persists) de a cunoafte o 
HoiidS noua este lansarea unui nou expansion fi a unui 
nou levd cap, asta dacS nu ai o ghildS bazatS cu care 

ft* i ‘ 

probdbil bei o here in oraf seara, dupS raid. Nu cS afa 
ceva nu e pIScut, dar... eu vreau sS cunosc fi lume nouS, 
vreau s4 ftiu cS nu totui este arhicunoscut despre cele 
douS sute de mil de Wiki-uri centrate pe WoW f i cS, la 
nevoie, pod gSsi un aventurier ca tine care sS id dnS 
spatijle intr o zonS in care nu ftii cum merge treaba - 
sentiment pe care l-am experimentat doar in beta de 


Infelepciune practica 

VanzSrile unui joc sunt deseorl determinate de ce 
scrie pe copertS. 20 de niveluri noi, 1 400 de modele nol, 
5 435 de feature-uri noi etc. se pare cS sunt cuvinte care 
fac cumpSrStorul sS punS mSna pe produs consIderSnd 
cS face 0 afacere bunS. Este asemSnStor cu 3 la 10 mii, 
fie ele 3 fosete sau numSr de poligoane. Este mult mai 
bine sS iei 3 fosete la 10 mii decSt una la acelafi pred 
AceastS tehnicS de marketing nu face dreptate 
Cataclysm-ului. Acest expansion, ca fi altele, a crescut 
level cap-ul la 85, a adSugat douS rase noi jocului fi a 
inaugurat cSteva zone nou-nou^e. De asemenea, a refS- 
cut aproape tot continutui de panS acum. 

Puterea Cataclysm-ului stS in acest ,de asemenea". Din 
punctui meu de vedere, expansion-ul a adus peste 50 de 
zone rxx, fSrS a numSra Northrerxl fi Outland.Tot Azeroth-ul 
a fost revSzut de cStre Blizzard fi modificat in conformitate 
cu lectiile pe care le-au invS^at de la comunitate pe parcursul 
a fase ani de zile. C^ bonus, unui Important dacS avem in 
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World of Warcraft: Cataclysm 



vedere numdrul de persoane care stdteau la coadd la 
trainer-ul de zburdtori in noaptea lansdrii, acum cd 
Azeroth este pus la punct, po^i zbura pe acest conti¬ 
nent. Aristotel spune cd in^elepciunea practicd se bazea 
zd pe dorin^a de a evalua, de a fi bine determinatd de 
motive care i^i au rdddcinile in valori morale. Vrei ca pro- 
priul tdu doctor sd te vindece fiindcd are menirea de vin 
decdtor, fiindcd ceea ce il motiveazd este dorin^a de a 
vindeca, nu de a face bani, spre exemplu. FaptuI cd face 
bani din asta (sau cel pu^in ar trebui sd facd, o reguld nu 
neapdrat adevdratd in unele situafii) este un rezultat cin- 
stit $i pidcut. fn^elepciunea practicd se regdse^te greu, 
din pdcate, in industria jocurilor, dar Cataclysm m-a fd- 
cut sd cred cd Blizzard este motivat $i de principii corec- 
te, nu numai de goana dupd profit. Oacd, la inceputui 
lui. World of Warcraft putea fi caracterizat ca o colec^ie a 
celor mai interesante caracteristici ale MMO-urilor 
atunci pe pia|d, astdzi cam tot ce face Blizzard se poate 
numi inova^ie sau, mai precis,^imprumutarea'ji pune- 
rea in practicd a ideilor ^i a cerin^elor a 12 milioane de 

* • •• •••• 


Insd dacd nu ai Cataclysm, vei putea doar sd i^i cumperi 
skill-ul, nu ji sd zbori prin vechile continente, Kalimdor $i 
Eastern Kingdom. Cataclysm ca eveniment a inceput 
inainte de lansarea expansion-ului. Asta fiindcd 
Neltharion, pdzitorul pdmantului, mai bine cunoscut 
sub numele de Deathwing the Destroyer, unul din cele 
cinci aspecte-dragon ale Azeroth-ului exact acela de 
care ar trebui sd i^i fie teamd, s-a intors din Deepholm 
pentru a cuceri toatd lumea, tot ceea ce ddnsul conside- 
rd a fi al lui de drept. Intoarcerea lui extrem de furioasd a 
determinat reformarea celor doud continente, Kalimdor 
$i Eastern Kigdoms, care acum se recupereazd dupd 
pierderile cauzate de 
acest eveniment. 

Care este de fapt trea- 
ba cu Deathwing? 

Pentru cei care au ju- 
cat seria Warcraft, 
acest gentil dragon 
nu $i-a mai fdcut cu- 


noscutd prezen^a din Warcraft II. Pentru cei care au citit 
cdr^ile. Deathwing este un persona] poate mai bine cu¬ 
noscut, cdci el este unul dintre cele cinci aspecte, 
Neltharion the Earth Warden, care au avut mereu grijd 
de aceastd lume $i tot el este singurul dintre cei cinci 
care a luat-o razna corupt de putere ^i ajutat de Vechii 
Zei ai lumii, care printre altele a rdpit-o pe tanti 
Alextrasza, aspectui vietli, $i a for^at-o sd producd dra¬ 
gon! pentru mica lui armatd de orci Dragonmaw corup^i 
la randul lor de cdtre Burning Legion. Decdderea lui 
Neltharion a fost determinatd de cdtre un artefact gdsit 
de acesta, numit Dragon Soul (sau Demon Soul) prin in- 





/ 




M-am ajuns in Azshara! Tanti de goblin. 





jucdtori. Mai lipse^te doar sd premieze creatorii mod-urilor 
pe care le-au integrat in joc $i devin developerii mei pre- 
fera^i. Dar sd nu exagerdm. 

Alea iacta est 

Cataclysm este cel de-al treilea expansion pentru 
World of Warcraft. Pentru a-l juca, trebuie sd dispui de 
tot conflnutul precedent, mai exact de World of Warcraft 
clasic, plus The Burning Crusade, plus Wrath of the Lich 
King, acum disponibil la pachet pentru o sumd mult mai 
micd decdt am pidtit noi, obseda^li. Dacd nu cumperi 
Cataclysm, tot vei putea beneficia de aceLde asemenea" 
de care vorbeam pu^in mai inainte, anume de un 
Azeroth (cunoscut ji ca^Vanilla WoW") refdcut complet. 







\ 
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termediul cdruia Vechii Zei ai Azeroth-ului, cei infrdnfi 
de cdtre titani, au putut sd il convingd pe Aspectui 
Pdmantului cd ar putea domni numai el asupra intregii 
lumi. Demon Soul-ul era de fapt un disc creat de 
Deathwing la instruc^iunile vechilor zei $i care avea ne- 
voie de o parte din puterile celorlalte aspecte ca sd i^i 
manifeste puterea. Deathwing ji-a convins colegll sd ce- 
deze o parte din puterea lor discului, ardtdndu-^i apoi 
corup^ia incercand sd-i subjuge pe ceilal^i patru dra- 
goni-aspect: Alextrasza, aspectui vie^ii, Yisera, aspectui 
visurilor $i Emerald Dream-ului, Malygos, patronul magi- 
ei $i Nozdormu, stdpdnul timpului. Demon Soul-ul l-a 
corupt pe Deathwing in asemenea mdsurd, incdt orcii 
subjuga^i de acesta i-au fdurit o armurd care sd il ajute 
pe marele dragon sd ijl pdstreze puterea, cdci artefactui 
ii fdurise o inimd din foe $i lavd ce ii fdcuse pieptui sd ex- 
plodeze. De aici acest peticit Deathwing ce va patrona 
de acum incolo ecranele noastre de login in joc. Desigur, 
ca in orice poveste fantasy. Deathwing a fost vdduvit de 
acest Demon Soul, furat de nimeni altui decdt Malfurion, 
fratele lui llidan. Acesta, afldnd de corup^ia $i distruge- 
rea iminentd a lumii sale, s-a aventurat in Emerald 


rul mod prin care putea ajunge la 
aceastd armd foarte puternied. 

Malfurion $i-a atins scopul, insd 
llidan a predat artefactui reginei In Grim Batol, fortdreafa blestemata 

elfilor, Zin-Azshari, care l-a folosit > ^ 

/ I 

pentru a deschide primul portal ^ ^ 

prin care The Burning Legion a pd- ^ t 

truns in Azeroth. Pe parcursul a mil 
de ani, Deathwing a tot incercat sd 
i$i recdjtige artefactui, prin jirete- 
nie, Impersonandu-I pe Lord 
Prestor sau ca sine insu^i, rdzboin- 
du-se cu celelalte aspecte. Onyxia 
$i Nefarian sunt vidstarele aceluia^i 
Deathwing. In final, insd, un vrdji- 
tor numit Rhonin a reu^it, aldturi de Krasus, principalul ndnd un val seismic ce schimbd intreg Azeroth-ul. 

ajutor al Alextraszei. $i de Nozdormu, Yisera $i Malygos Pentru companie. Deathwing il cheamd $i pe Ragnaros, 

(cdci Alextrasza era inedtu^td) sd distrugd Demon Soul-ul cu scopul de a distruge odatd pentru totdeauna copacul 

}i aproape pe Deathwing, care a fost nevoit sd fugd $i sfdnt al elfilor, Nordrassil. Din fericire. Deathwing nu este 

sd se ascundd in Deepholm pentru a-^i reface rdnile. singurul care revine la via^d in acest expansion; 
Cataclysm incepe in Deepholm, unde, dupd amar de Malfurion, pierdut in Emerald Dream dupd marea sa vic- 

vreme. Deathwing revine la vla^d. Supdrat foe pe to^i ji torie, revine $i el ca sd apere Copacul Vie^li. Aceste incer- 





Dream pentru a fura artefactui de la Deathwing - singu- toate, acesta erupe efectiv din aceste caverne, determi 


Deathwing trdgand un par^ 
in muntele goblinilor 


te vremuri istorice ale Azeroth-ului m-au gdsit Imperso- 
nand tandra mea vandtoare bloodelf-i^d, care $i-a 
petrecut tlnere^ea in deja bine-cunoscutele tdramuri din 
jurul Silvermoon, neatins de crdncenele evenimente. 
Surprizd, insd, odatd ajunsd in capitala Hoardei, 
Orgrimmar, cu ocazia lansdrii expansion-ului: ora^ul este 
tot in construc^ie, incerednd sd se refacd dupd vizita ce- 
lui mai mare model al jocului (dupd declara^iile celor de 
la Blizzard). Dejl principalele atrac^ii ale vie^ii mondene 
sunt relativ tot acolo, cum ar fi Action House-ul sau ban- 
ca, Orgrimmar gdzduie^te acum o grdmadd de refugla^i, 
precum ji o grdmadd de districte noi, fiecare cu micile 
sale.cadouri". Reamintesc cu aceastd ocazie cd gdrzile 
ora^ului sunt mereu un bun ajutor atunci ednd nu gd- 
se$ti, spre exemplu, trainer-ul propriel clase. Vizita lui 
Deathwing a Idsat numeroase cicatrice pe suprafa^a 
Azeroth-ului ji a reordonat zonele din punctui de vede¬ 
re al nivelului $i al progresiei jocului. Blizzard sus^ine cd 
fiecare linie de qit^st a fost revdzutd $i refdcutd $i cd au 
addugat circa 3 500 de quest-url noi. Bundoard, zone 
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Dog Fight! 
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Argaloth in Baradin Hold 


care erau odinioarS destinate«tinerilor''au devenit teri- 
torii minate pentru ei, in vreme ce zone oarecum elitiste 
au beneficial de un downgrade de nivel. Unele zone au 
suferit doar modificdri de aspect, substan^iaie insd cu 
un set de quest-uri pe m3sur5, care satisfac ji introduce- 
rea celor doud rase noi, Goblin (Hoardd) $i Worgen 
(Alian^a) - protestez pe aceastd cale impotriva acestei 
aranjdri, worgen-ii fiind alegerea mea principals pentru 
fac^iunea.urStS'a WoW-ului. Spre exemplu, Barrens are 
acum zone de nivel inalt, iar Thousand Needles, una din 
ariile mele preferate dintotdeauna, este acum cu totui 
scufundatS. 0 mie de ace, tot zona mea preferatS, a rS- 
mas, scufundatS a^ cum e, fiindcS, pentru prima datS in 
Azeroth, prime^ti ca... mount o barcS, proprie 5 I perso¬ 
nals, pe care o conduci unde i^i vrea inimioara... in limi- 
tele zone!. Nimeni nu se simte insS pierdut, cred, in noua 
lume. FostuI con^inut nu a fost aruncat la gunoi, cl a fost 
reciclat, refolosit, imbunStS^it. Mai ^ii minte vanzStorul 
de inghe^atS din Thousand Needles? Ei bine, il vei gSsi 
refugiat pe o barcS, vanzand in continuare inghe^atS 5 I 
punSndu-te sS culegi unele chestii care te vor face sS re- 
nun^l la inghe^ata lui pentru totdeauna. Mai ^il minte pi- 
rafli ce impanzeau plajele Tanarls-ului? Ei bine, ii vei re- 


;r 


^ 17 ^ 5 Foarte bine dispuji sau in 

I j imediat urmStoare bine 

dispunerii determinate de be- 
^le, undeva pe dealurile din 
: Thousand Needle, gata sS 

arunce in tine cu bSuturi rafi- 
imbSta ji pe 

* - / 7 ^ tine urgent. Un'Goro este una 

din pu^inele zone aproape 
- neatinse, dar ^i aici 

Deathwing jl-a fScut sim^itS 
prezen^a.TabSradeexplorare 
a fost dIstrusS ca sS fie inlocu- 
its de alte tabere, mai multe, 
iar tu vei putea incepe un 

quest de grinding care i^i va permite sS i^i crejtl propriul 
tSu raptor mount. Epic mount, mai exact. 

Flecare zonS a beneficial de 0 cosmetizare, beneficlile 
constSnd cu precSdere in povejtile continuate cu grijS. 
Am avut senza^ia cS Blizzard le-a spus angaja^ilor:„OK, 





rmhr 


bSie^i $i fete, $tiu cS iubi^i cu to^ii lumea aceasta virtualS 
la care lucrafi, vS dSm manS liberS sS face^l ce crede^l de 
cuviin^S, a^ cS vS rog, distra^i-vS cum $tifi mai bine ^i 
ISsa^i asta sS se vadS $1 in jocl". Probabil de aceea se re- 
gSsesc ji unele quest-uri mai pu^in... ortodoxe, care Im¬ 
plies de exemplu camel toes ji allele, despre care nu dau 
detain ca sS le descoperi ^i tu la adevSrata lor valoare. 

Worgen in the woods 

La momentui Cataclysm, bloodelfi^a mea era prea 
tSnSrS pentru a practica zborul, insS a a^teptat miezul 
nop^ii din data de 6 spre 7 decembrie pentru a vedea 
dacS nu cumva insu^i Deathwing va face marele anun^. 
AlSturi de ea, probabil toatS populafia serverului a vlzi- 
tat in acele ore tSrzil Orgrimmar, mul^i nutrind aceeaji 
speran^S, insS 5 I mai mul^i stSnd cSlare pe sSracul profe- 
sor de zbor al ora^ului. In jurul orel 12 , in loc de 
Deathwing, a venit un mare server shutdown, care a de- 
terminat ulterior 0 la fel de mare coadS la reautentifica- 
re. NorocoasS ca de obicei, am fost printre primii care au 
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QuestuI in care trebuie sa 
ucizi 1000 de goblini 


experimental WoW cu Cataclysm, care sincer arSta la fel 
ca WoW fSrS Cataclysm, cSci vizita leviatanului avusese 
loc cu ceva timp inainte de lansarea oficialS a expansi- 
on-ulul. FrustratS de modul in care lumea din jurul meu 
i$i lua zborul, am plecat sS cutreier noua lume, murind 
cu patos de cateva ori in incercarea de a traversa prin lo- 
curl nepermise marele rift ce taie tot Barrens-ul. 
Obiectivul: Thunderbuff. De neajuns cSci s-a baricadat 
cu ocazia nea^teptatei vizite. DupS ce m-am plictisit de 
ars, cSzut, decapitat ^i alte sfar^ituri care mai de care mai 
tragice, am riscat un log off in cuno^tin^S de cauzS cS in 
acea noapte particulars s-ar putea sS nu mai primesc o a 
doua ^ansS sS reintru pe server. Obiectivul: sS intru pu- 
: ^in in pielea noil rase worgen! Zis $i fScut. Totui foarte fa- 
f miliar, de altfel, avand in vedere cS-s transilvSneancS 


datele creaturi, insS nu reuje^te sS lupte cu infec^ia 
mu^cSturilor, boalS ce, evident, nu te omoarS, ci te 
transforms intr-un clasic vSrcolac. ^i uite a^ dai nas in 
nas cu primele cut scene-uri ale jocului. Imi amintesc de 
pares ar fi fost ieri spusele americanilor in ceea ce pri- 
ve^te prezentarea jocului, tradusS in mod direct prin cut 
scene-uri care au ca scop pozi^ionarea jucStorului in po- 
veste, intr-o poveste oarecum interactivS, deji nu ^ine 
de alegerea ta sS devii sau nu worgen $i nici dacS, panS 
la urmS, vei fi un worgen bun sau rSu. Eu a$ fi vrut sS fiu 
unul rSu, dar... a^ a fost ^i cand s-au inventat Death 
Knights. In calitate de varcolac, una din principalele ca- 
racteristici este cS po^i schimba orieSnd intre aceastS fa- 
tidicS forms $i cea de human. Ca bestie, po^i alerga ru- 
pSnd pSmantuI $i, fiindcS nu te po^i mandri cu 0 prea 


U nul dintre cele mai„cool stuff'dintre,cool 
stuff'-uri este minijocul din Hillsbrad Foothills 
creat impreunS cu cei de la PopCap. Blizz a colabo- 
rat cu developerii lui Plants vs Zombies pentru a 
face unul dintre cele mai faine minigame-uri din 
WoW, pentru cS nu este singurul... DacS vei cSIS- 
tori aproape de locul unde a fost inainte Dalaran, 
in Hillsbrad Foothills, vei gSsi un goblin care are 0 
fermS. Acesta i^i va da un chain de quest-uri care 
te va trece in perspectivS izometricS ^i vei putea 
juca, la propriu, jocul celor de la PopCap, populat 
evident cu monjtrii specific! lui World of Warcraft. 
Regulile sunt similare, vei avea tot felul de obiecte 
cu diferite proprietS^i, raze de soare etc. DacS vei 
reuji sS termini toate^nlvelurile', vei primi cadou 0 
floare ca vanity pet... 5 i nu orice floare, ci una care 
va umbla dupS tine $i din cand in eSnd va eSnta di¬ 
ferite lucruri, printre care .There is a zombie on 
your laaaawn...'. 


cS, vorba aia, mS trag din locul in care s-a nSscut con- mare puritate sufleteascS, nici blestemele $1 bolile clasi- 

ceptul de mu^cSturS transformatoare. Dar recunosc cS, ce nu te pot aiinge prea tare. Ca scop in via^S, ai de ales Goblllli p6St0 bofd 


de^i Shadowfang Keep este Instan^a mea preferatS din- intre 8 clase, printre care, in mod ciudat, $i cea de preot. 


ft ^ I 
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Orgrimmar de foarte sus 


InsS bStranii spun 
cS, totuji, s-ar putea 
sS existe un leac 
pentru... worgen-ealS. 
A^a cS tu stai ^i speri 
ori cS vei juca un le¬ 
gitim om ori cS cine- 
va, cumva, va da 
frSu rSului din tine. 






totdeauna. Blizzard m-a surprins $i de data asta. 

Ca worgen i^i incepi povestea intr-o condi^ie pur umanS. 
De fapt, incS din fereastra de individualizare a persona- 
jului, trebuie sS i^i alegi douS fe^e, una de om $i una de 
varcolac. $i uite a^ te treze^ti in plin atac al micului $i 
izolatului Gilneas, luptSnd impotriva a ceea ce par a fi lupi, 
fSrS a avea timp sS stai la indoialS $i luptand pentru a-^i 
salva via^a. Gilneas este Bram Stoker-eresc in sine $1 re- 
gSse^ti aid, fSrS vole, personaje de mult cunoscute. FiindcS, 
in mod inevitabil, eroul din tine reu^e^te sS infrSngS ciu- 


A doua rasS care a devenit jucabilS, pentru cS, de 
existat, exista deja, este cea a goblinilor. $tim cu to|ii ce 
se spune despre tehnologia acestora, $i anume cS orice 
se produce in atelierele acestor piromani are o mare 
^ansS de a exploda. Acest lucru a devenit $i mai evident 
in momentui in care.pSsSroiui'de Deathwing $i-a fScut 
apari^ia $i a aruncat in aer intreaga insulS pe care tu i^i 
duceai existen^a impreunS cu clanul tSu de mid crlml- 
nali. A^adar, din automobiiul sport proprietate persona¬ 
ls pe care-1 dobSndejti printre quest-urile de start, vei 
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Bdtillie intre 


totdeauna un The End cStreTo be continued dup3 o bS- 
tdlie epocald care-^i va aduce un Blue in buzunar. 

Inspre nivelul 85 vei avea ocazia de a incerca noi dun- 
geoane, ca de exemplu Biackrock Caverns, cu trimitere 
din Mount Hyjal, pe care e recomandabil s5-l faci la tim- 
pul lui de cdteva ori pentru cd, dacd nu, te vei trezi la ni- 
vel 85 cS nu e in lista de random normale deoarece e 
prea low level. Nu vre^i sd ^ti^i cM de antrenat trebuie sd 
he un tank ca sd poatd termina acest co^mar pe eroic, 
fdrd sd schimbe de trei ori membrii grupului. Personal, 
am injurat bossul final din greu pentru cd nimeni nu a 
avut rSbdarea sS a^tepte sd gdsesc solu^ia ideald care sd 
func^ioneze cu ping-ul meu oribil. Cea mai faind adi^ie 
este de fapt cumularea tuturor quest-urilor serioase de 
dungeon la intrarea in acesta. Prin aceasti metodd e si- 
gur cd le faci $i ch nu a^tep^i 2 ore ca pe vremuri ca cine- 
va din party sd termine chain ul imens de Deadmines, 
pentru cS vita de messenger e bugged ji aleargS pe loc 
prin cine $tie ce copac sau e picat printre texturi. 


Arheologie 


observa cu surprindere cum un Dragon de mdrimea in- 
tregului domeniu, pe care il vei conduce dupd asasina- 
rea actualului director comercial, va arde totui in jurul 
lui $i va da un ^ut vulcanului din spatele grddinii. 
Legenda spune ci pe acea insuld se afla minereul care 
i-a facut pe goblini dejtep^i, cu efectele secundare cu- 
noscute. PScat de el... sau nu. Oricum, ceea ce vreau sa 
scot in eviden^a in aceasta minunata zi de luni diminea- 
^a, in care iarba create numai in emisfera sudica, este ca 
goblinii au cea mai distractiva serie de quest-uri de 
start. Merita facute doar de dragul lor, chiar daca nu in- 
tenfionezi sa joci cu un goblin. Pana la nivel 20-22 dis- 
trac^ia este asigurata, mai ales daca faci zona pentru pri¬ 
me data. Adica ai de toate, de la chefuri in vile cu piscina 
$i ma^ini sport, pana la dog-hght cu avioane de vdna- 
toare $i alte lucruri extreme, ca exemplu caiatoria cu tre- 
nul racheta. Nu cred ca are sens sa intru in detalii. Doar 
ca a$teapta-te la orice. 


cu acurate^e linia quest-urilor. 
ca tot a venit vorba de quest-uri, Blizzard le-a organizat 
similar cu modul in care a facut-o in Wrath of the Lich 
King, adica modulare, mai exact, termini cu zona A, evo- 
luezi in zona B $i abia la sfar^it eventual te intorci la ori¬ 
gin!. Evident, in Deepholm sistemul este stelar, cu mo¬ 
dule la capetele stelelor. Din fericire, Blizz a ales sa nu 
renun^e sub nicio forma la diversitate, a^ ca nolle zone 
benehciaza de un background story puternic general, 
care la randul lui se divizeaza in multiple povestioare 
pentru fiecare chain separat Astfel, la sfarjit va exista in 


Experienta de nivel inalt 

Cum nivelul maxim este de obicei inceputui pen¬ 
tru WoW, $i Cataclysm vine cu clasicele dugeoane eroice, 
respectiv de raid. Ar fi frumos sa le enumar aid ji sa vor- 
bim despre fiecare in parte, cu tactici $i tot (n mul^u- 
mesc distinsei noastre lidere de ghilda care a stat $i mi-a 


Leveling la 85 

Unul dintre sublectele vehiculate masiv pe foru- 
muri inainte de lansare a fost care va fi viteza de cre^tere 
catre 85. Evident, din moment ce s-a anun^at un numar 
de 5 zone de leveling, era clar ca probabil ai nevoie de 
minimum 3 pentru a create. Un calcul simplu relativ la 
modul in care au echilibrat in celelalte expansion-uri 
acest lucru ar fi spus ca vei avea nevoie de mai pu^in 
timp ca de la 70 la 80, dar mai mult decat de la 60 la 70. 
Cam a^ a fost. Adevarul e ca leveling-ul se face exact 
atat de repede cat (i se pare normal ca ar trebui sa fie, cu 
condi^ia sa ai build-ul de talente potrivit $i sa urmare^ti 


Glotus 8000! 
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scris de mana cateva ghiduri pentru articolul asta), insa 
nu cred ca e cazul, dat fiind ca InternetuI e plin de ele ji 
mul^l dintre voi deja le cunosc. 0 idee pe care aj vrea sa 
0 extind insa este aceea a nivelulul de dificultate. Daca 
in toamna, de la penultimul patch incoace, dungeon- 
urile eroice de WOTLK se faceau cu spatele }l erau pe 
farming chiar daca era! echipat in verde, odata cu lansa- 
rea lui Cataclysm, oamenii au izbucnit in uriete de furie. 
Citez:„cum adica sa folosim crowd control?!". Lumea de- 
venise atat de obi^nuita cu rush-ul incat mintea lor nu 
mai era capabiia sa in^eleaga acest concept de control al 
mobilor, astfel incat tank-ul sa nu dispara in 3 secunde. 
Evident, in random-uri era nebunie, cu o gramada de 
grabi^i care urIau.Hai odata!"cand tu incercai sa te asi- 
guri ca lumea cunoa^te tacticile. Mai mult decat atat, 
DP5-erii aveau prostui obicei de a se arunca in lupta ca 
sa grabeasca lucrurile. Era o piacere sa-i la^i sa moara, sa 
le zici ca i-ai lasat sa moara ^i sa le dai kick ulterior din 
party. Educa^ie cu for^a. In timp, lumea s-a cumin^it, insa 
a aparut o alta specie, aceia care au facut cel pu^in o 
data un heroic $i care au devenit brusc exper^i, incapa- 
bili de a avea rabdarea sa le explice celorlal^i ce se in- 
tampia. Nu vorbesc numai de random-uri... Evident, se 
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simte frustrare pe aici, pentru ca eram 
tank. Ghilda mea a luat-o major inainte, 
iar eu nu am avut timpul necesar sa re- 
cuperez. Mare parte dintre ei evident nu 
puteau sa-mi stea mie la dispozi^ie, a^ 
ca am incercat sa inva^ bo^ii din random- 
uri, care a fost un proces lung, obositor $i 
stresant. Cat de cat am reu^it pana la 
urma. In ceea ce privejte raiding-ul, Blizz 
a men^inut exact aceea^i re^eta de pana 
acum, cu varia^ii minore. Ma simt oricum 
nevoit sa scot in eviden^a faptul ca 
Deadmines are in fine o varianta eroica, 
iar Ragnaros a inviat ^i ii da o mdna de ajutor lui 
Deathwing. De^i inten^ionam sa vorbesc mai tarziu de 
zone, nu pot sa nu va zic ca am fost foarte impresionat 
de Grim Batol, pentru ca senza^ia pe care am avut-o aco- 
lo a fost exact aceea^i ca atunci cdnd am citit cartea. 

Cool stuff 

Spre deosebire de multe alte jocuri similare, WoW 
a adus un nou concept in MMO-uri, fi anume aceia de 
„cool stuff to get". Acesta a luat amploare in Burning 
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Well, I didn't.. 
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Crusade, a fost dus la absurd in WOTLK, iar in Cataclysm 
are valence epice. Cool stuff include vanity pets, mounts 
fi in general orice lucruri care les in afara normalulul, 
cum era de exemplu dobandireaTime Lost Dragon, res¬ 
pectiv problema oului care se spdrgea in te miri ce din 
WOTLK. Cataclysm e plin de ele. Un exemplu ar fi llnille 
epice de quest-uri de pe urma c5rora te alegi cu un vani¬ 
ty pet. Sau quest-ul prin care te transformi in quest gi¬ 
ver. Ori intreaga zon5 Vahjir, care este de departe cel 
mai complex f i mai impresionant exemplu de level de¬ 
sign pe care l-am vSzut vreodat^. NicI s5 nu m3 pune^i 
s3 vorbesc despre moun^l, in special rare spawn-ul din 
Deepholm fi cSlu^ul de mare... AdevSrul este ca, dac3 
efti pasionat s3 pui mana pe intregul ansamblu de cool 
stuff din WoW, ai de lucru 2-3 ani cel pu^in. 

Un lucru de care vreau s3 vorbesc este noua meserie, 
care aproape c3 IntrS in aceastd categorie a cool stuff- 
urilor, fi anume Archeology. Spun aproape pentru c3, in 
opinia mea, un mount fi un vanity pet nu m3 vor face 
s3-mi pierd luni de zile cu ea. Pentru c3 defi este Intere- 
sant g3ndit3, are o mecanlc3 simplist3, cam random, to- 
tufl, nu ofer3 mare lucru in final in afara unor mostre de 
informa^ie care se g3sesc fi in alte locurl. Ar fi fost nevo¬ 
ie de mai pu^ln grinding fi mai mult*thinklng"fi am fi 
avut pentru prima dat3 in WoW o meserie intr-adev3r 
interesant3. Ca o parantez3, inc3 nu am luat dragonul 
din oul de Burning Crusade. M-am umplut de bufni^e fi 
de ferpi, dar atat. Nu am avut noroc, chit c3 fansa de 
drop este de 5%.^Afa c3, odat3 la 3 zile, mai cump3r 
c3te unul... 
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REVIEW World of War craft: Cataclysm 

PVP 

Din nefericire, unde joc eu, lumea este pa§nic3, fe- 
ritd. Dacd te dai la ei, fug. Dacd nu fug, de obicei o iei in 
frezd pentru cd de undeva sigur apare un al doilea sau al 
treilea pSndaci. Oricum, ideea e cd Blizz a introdus su- 
ficient content pvp pentru vreo jumState de an. Evident, 
cea mai mare parte a reward-urilor interesante se iau 
din arend, dar p^nd acolo a fost introdus^ o zond de pvp 
complet noud, similar^ cu Wintergrasp, care din pdcate 
nu e foarte echiiibratd, Tol Barad. Nu e echilibratd in sen* 
sul cd partea care atacd are un dezavantaj clar ?n fa^a ce- 
lei care se ap3rS. ApSrStorii trebuie s5 facS grejeli majo- 
re pentru a pierde. La noi pe server cam fSceau, iar 
Alian^a cS^tiga numai diminea^a cdnd greii erau ia 
somn. Ce s5 faci... 

In ceea ce prive^te battleground-urile, a fost introdus 
conceptui de rated battlegrounds, unde cS^tigi puncte 
PVP speciale cu care po^i evident sS-^i lei reward-uri de 
invidiat... A, ca sS nu uit, punctele PVP speciale sunt de 
fapt Arena Points... am trezit ceva interesant acolo. Da, 
Ideea e c3 in fine faptui cS e^tl praf la PVP va trece neob- 
servat ji te vel alege ji cu arena points pe care le po;l fo- 
losl 5 tim noi la ce... From 0 to Hero!! In plus, au fost Intro- 
duse $i dou5 noi battleground-uri. The Battle for Gilneas, 
similar cu Arathi Basin, respectIvTwin Peaks, similar cu 
Warsong Gulch. 

Alte modificari 

DacS nu ai fost pe fazd c^nd a sosit marele patch 
inainte de Cataclysm, mare parte dintre mecanicile jocu- 
lui au fost schimbate. Asta include $i stats*urile de pe 
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REVIEW 


Prea mul^i dragoni in Orgrimmar 


obiecte, respectiv potenfa acestora. Practic fiecare 
obiect general are acum stats-url principale ji un num 5 r 
variabil de stats-uri secundare, ceea ce simplified oblec- 
tul, dar in acela^i timp complied sistemul de alegere a 
celul mai bun obiect de echipament care \\ se potrlve?- 
te. Oare sd mergi pentru Parry sau pentru Dodge? Oare 
sd mergi pentru Hit Rating sau pentru nou introdusul 
Mastery rating (talent special)? Adevdrul e cd lucrurile 
sunt atat de...«altferincdt jocul a redevenit plin de far- 
mec. Acest revamp a scos pe mai to^li.expertii'’care im- 
prumutau tehnici $i refete de succes de pe net. Md rog. 


Nici nu vrei sa $tii cate aluzii sunt in 
imaginea asta... 


investe^ti mdlaiul, atunci Cataclysm este un must have. 
Jocul acesta scrie istorie, insd o scrie din perspectiva co¬ 
lor care au buzunare doldora de bani $i por^i mereu des- 
chise. A color care i$l permit sd nu mai joace dupd regull 
sigure. Or, a^a da, $i eu a$ risca dacd nu a^ risca de fapt 
deloc. A^ cd, din punctui meu de vedere, aceasta este 
ratarea marelul 10. Ajtept de la Blizzard ceva surprinzd- 
tor }l cred cd sunt clientui Ideal ji poate chiar revlewer- 
ul ideal sd ceard asta.„l want to see you guys risk it all!”. 
Oricum, nimic nu vd mai amenin^d accesul la glorie. 
Pdnd la urmdtorul expansion, cu siguran^d recredm 
Azeroth-ul in ambele variante... dincolo. Acum, rdmane 
doar sd te decizi pe ce server vrei sd te autentifici. 


A^teptand lansarea apari^ia 
skill-ului de Azeroth flying 


Cursa din Shimmering Flats acum sub apd 


P.S. 5 / do, nu am scris nimic de celebrul Harrison Jones care 
este un personaj central alpove^tiL. 

■ Lock* & Lara 


• • a • f i* 

Iml cer scuze. I'm on Minecrack! 

... $i pdrerea mea de femeie este cd WoW este un soi de 
modd perend: tocmai atunci ednd |i*ai dat seama ce vrei 
^i ce te-ar dehni in lume, fie ea $i virtuald, mai apare 
ceva pentru care trebuie sd i|i formezi 0 strategie ca sd il 
ob^ii. Asta ca sd hi mai ^mecherd ca Mo$ Crdciun. Pdcat 
cd unii dintre noi nu poa'sd joace cdt au chef. Ceea ce, 
pentru mine, face din WoW tot un joc de cam 9,9, fiind- 
cd, a^ cum a spus $i jumdtatea mea mai sus, vorbim aid 
de MMO-ul perfect pentru vremurile noastre. 

Pe 0 notd cu adevdrat de inchelere, famllla noastrd este 
pe bune in acest moment on Minecrack (InclusIvTase), 
hinded acest jocule| indie care nu ar trebui sd aibd pre- 
ten|ia sd concureze cu titan! precum World of Warcraft a 
fdcut ceea ce nicl mdcar Blizzard nu a reujit: a creat con- 
tinuitate adevdratd. Noul Azeroth este cel pu^ln capti- 
vant 5 i, dacd nota ar trebui sd reflecte valoarea in care i^l 


pentru maximum 3 luni, pentru cd lumea iji va reveni, 
va veni $i nerful $i inapoi la situafia de acum 2 luni. 
Aproximativ acum 4 ani cineva a emis Ideea cd ar fi ne- 
voie de un sistem prin care ghilda sd aibd mai multd va 
loare in WoW. Ca urmare, Blizz a reujit sd adune toate 
aceste idel 5 I sd creeze, in cele din urmd, un sistem de 
avansare a ghildei in nivel, respectiv al tdu in ghildd pe 
bazd de reputa|ie. Adevdrul e cd, in afard de guild 
mounts, uint ni$te lucruri foarte tari, mai ales cele lega¬ 
te de bonusul la experienfd $i reputable cu orice fac^lu- 
ne, 15 min Heartstone sau raid summoning. Pe Idngd 
asta, mai sunt $i achlevement-urile care oferd jl ele 
membrilor ghildei noi perk-uri. 0 adevdratd nebunie 
care promoveazd elltismul, dar cumva ii sus^ine $i pe 
nOObi. Asta pentru cd unele perk-uri foarte faine sunt 
foarte accesibile ^i ghildelor mai mici $i mai amdrdte. 


» aproapetot 


Suntem dol care scriem acest articol (mul^i ar spu- 
ne cd e unul format din doud jumdtd|i), a^ cd vom hna- 
liza fiecare cum dorejte. lo recunosc cd cel mai mult am 
umblat prin Azeroth $i am cdscat gura la nolle zone, lo, 
ca bdrbat, m-am minunat, am admirat nolle texturi $i 
clddiri, ora^e copaci, verde^uri, crdpdturi pline de lavd, ca 
un turist japonez. Am fdcut peste tot poze. Nevolle mele 
de la un joc online au fost 1CX)% satisfdcute, inclusiv ne- 
voia unui soundtrack epic, sublim $i clasic. Nu vreau alt- 
ceva. Iml ajunge ce e in WoW. Ceea ce pentru mine il 
face un joc de nota 10. Evident, asta nu inseamnd cd voi 
mai pidti subscrip^ie in continuare. $i asta din cauza on- 
llne-ului Survival Mod-ului de Minecrack care ml-a luat 
min^lle. Aja cd WoW primejte de la mine un 9,9 pentru 
cd nu e modular ji nu are„texture pack-uri''de 32X32. 


^ nu >tiu. pdni cind nu 0 sd le repare 


Existi doud categorii de oameni edrora nu le place World 
of Warcraft • unii sunt cel care nu au jucat nidodatd }i cei- 
laiti care au murit inainte ca acesta sd apard. A. p Ciolan. 


Gen Produedtor Msm Oistribuitor iv.uw^irr’ 

Ofertant ON-LINE tvn 

MemorieaBgSXccelerare 30 W* ^ ^' A'l ftddrT 


Nu prea existd. Cred cd am jucat 
si totuu nu am gM 0 ahernativ 
care face parte, urkum, ca idee. 
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T in minte c3 eram foarte entuziasmat de primul 
Two Worlds. PanS a apdrut. Atunci entuziasmul 
e murit mai repede decSt eroul meu prins la in- 
^ ghesuiald de un grizzly. Drept urmare, mi-am 
infrSnat optimismul cand Reality Pump ne-au promis 
un al doilea joc al seriei, unul care sh nu repete gre^elile 
fratelui sdu mai b^trSn. Qteodatd lipsa de entuziasm e 
un lucru bun, create probabilitatea s5 fii surprins. Pe de 
alta parte, i^i poate intuneca viziunea. Sunt confuz. Sau 
poate cd nu. 

A doua Lume 

Recunosc cinstit c3 n-am reujit s3 due la capSt pri¬ 
mul Two Worlds. De (apt, nu cred c3 am rezistat mai 
mult de cateva ore inainte s5-l pun deoparte in ajtepta- 
rea unor vremuri ( 5 I patch-uri) mai bune. 5 tiu doar cS i^i 
cdutai disperat sora rdpitd de cateva personaje dubioa- 
se. SorS pe care m5 bucur sd v3 informez cS 0 ve|i gdsi 
pans la urma (habar nu am cum, dar sunt sigur cd 0 sd 
aflu dacd md voi mobiliza sd termin edi^ia oferitd de 
nol), dar ve^i sfarji in in beciurile lui Gandohar, un vraji- 


tor/stapanltor/tatuca rduvoitor (ml se ^opte^te ca in pri¬ 
mul joc era tovara^ul tau) care arata ca $i cand te-ai lup- 
ta cu el la final, fntre timp, in peisajul umed al temni^ei 
i$i fac ca^iva orci hotara^i care te ajuta sa evadezi ^i sa 
deprinzi mecanicile jocului. Sorela, posedata de Aziraal 
sau probabil alta zeitate piromana care-o face sa scuipe 
foe pe nari, ramane in custodia lui Gandohar ji va ajtep- 
ta cumln^lca sosirea unul frate salvator de level o mie $i 
unu, acoperit din cap pana In picioare de epice. Meh. Eu 
am incercat sa urmaresc firul narativ din Two Worlds 2, 
dar la un moment dat am renun^at sa mai imi pese ^i 
m-am mul^umit sa cutreler saibaticia, sa intainesc mon- 
$tri ji oameni interesan^i $i sa-i omor pentru pre^ioasele 
puncte de experien^a. Caci omorul, dragll mei, ji in spe¬ 
cial omorul pentru loot, constituie principala atraefie a 
unul RPG. lar polonezil s-au gandit sa-l faca pe cat pot ei 
de atractiv. Cu indulgen^a, le-a cam ie^lt. Am observat 
ca Two Worlds 2 incearca sa se dezica de clickfest-ul aso- 
clat in general action-RPG-urilor $i sa ne ofere un sistem 
de lupta mai inteligent, in special melee-ul, care sa Im- 
plice o oarecare doza de strategle fara a exclude reflexe- 


le din ecua^ie. Mi-a luat ceva timp pana m-am obijnult 
cu modul de control (greol cu mouse-ul }l tastatura, dar 
suportabil spre fainu^ cu un controller de cutie X) 5 ! cu 
anima^lile de lupta (ujor stupide) a fost piacut sa ob- 
serv ca, in grupuri mai marl de trei, pana 5 I cei mai ama- 
ra^i mobi pot deveni un pericol, iar fuga devine un ade- 
varat izvor de sanatate. Serios, viafa se regenereaza 
cand ai sabia bagata in teaca, iar cu vreo cateva puncte 
bagate in regen (exista ji un skill care imbunata^ejte re- 
generarea), crosul se poate dovedi poate mai sanatos 
decat il recomanda medicii. 

In gramajoara de sklll-uri exista cateva numai 
bune pentru un build orientat spre stealth, dar lipsa 
unul feedback (intotdeauna mi-am dorult sa vad mai 
des light gem-ul din Thief in jocurile care permit $i o 
abordare mai pe furij ca sa zic aja) 5 ! vederea excelenta 
a mobilor nu ip' u^ureaza prea mult munca de asasin. E 
drept, ocazlonal eji incurajat sa folosejti stealth-ul, dar 
mi se pare ca e cam pus cu mana 5 ! cred ca exista mobi 
ajeza^i special pentru a te face sa crezi ca $i furijatui e 
bun la ceva. Altfel nu-mi explic de ce 0 santineia (surda. 
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gator pentru un jucator care prefera magicienii, decat 
pentru noi, a^tia mai din topor. 

!ntr-o noapte neagra, doua 
lumi luce^te ••• 

$i luce^te de-^i ia ochii! In via^a mea nu cred ca am 
mai vazut asemenea lumini 5 I abunden^a de blur, bloom 
^i ha^dere din Two Worlds 2. Ziua de^ertul, savana, pa- 
durea, raul, ramul, straiucesc de te orbesc, de parca fie- 
care graunte de nisip ar h o mica supernova, sau un big 
bang care da na^tere unui miliard de sori micu^i $i stra- 
lucitori. Noaptea, in schimb, i^i intra iuna in ochi. Va 
spun, nimic nu ma bucura mai tare decat descoperirea 
unui dungeon intunecat (dungeon-urile sunt foarte fai- 
ne), unde mi-a$ h putut odihni sarmanii ochi. iar produ- 
catorii poionezi, in inhnita lor in^elepciune, nu s-au gan¬ 
dit ca poate ai vrea $i tu sa-^i pastrezi vederea Intacta 
(ilogic, $tiu, de ce ai dori sa ramai vazator $i sa asi^ti la 
atata nedreptate $i criza economica?) ^i n-au Indus in 
op^iuni 0 modalitate de a dezactiva blestematui aia de 
bloom, oamenii normal! hind nevoi^i sa apeleze la co- 
menzl de consoia pentru a face grafica suportabiia. 
Vestea cea buna e ca, 0 data cu ultimul patch, pe langa 
shntele op^iuni de reglare a efectelor speciale din Joc, a 
fost adaugat jl suport pentru DirectX 10. Serios va spun, 
daca pana acum (pentru mine, desigur, al^ii poate sunt 
mai preten^io^i) Directx-ul cu numarul 10 insemna su- 
prafe^e umede, umbre ceva mai ^mechere 5 I in general 
cateva efecte de care ma pot foarte bine lipsi, in Two 
Worlds 2 mi-a permis sa nu fac pauza la hecare jumatate 
de ora pentru a-mi odihni ochii. Vegeta^ia arata mult 
mai bine, hrele de iarba se vad mai dar, nu ince^o^ate ^i 
obositoare ca in DirectX 9 $i jocul arata chiar frumos, 
presupunand ca a^i redus bloom-ul la un nivel accepta- 
bll. Fain Zecele. Daca abuzul de bloom nu 1^1 sugereaza 
ca Two Worlds 2 este un titlu gandit pentru consoia, 
atunci inventarul, ecranul cu statistic!, jurnalul, harta $i 
in general toate instrumentele de ^Inut eviden^a, ^i-o 


pentru ca, in timp ce colegii lui te vad de la 0 po^ta, asta 
nu aude ji nici nu vede) ar sta cu spatele la drum, hol- 
bandu-se la un zid de piatra. Eu m-am gandit ca se afia 
in plin act al mictiunii, dar am a^teptat vreo 10 minute $i 
nu s-a mijeat de acolo, ceea ce inseamna ca altceva fa- 
cea el acolo. Sau era pus prost. Pentru el. Oricum, am 
prohtat, ca-mi place anima^ia de stealth killing. 

Two Worlds 2 are 0 suprafa^a destui de mare de 
joc, deci se in^elege de la sine ca explorarea $i questing- 
ul joaca un rol important. Cu parere de rau, am explorat 
lumi mai interesante decat a lui Two Worlds. Peisajele ca 
peisajele, ele saracele se stradulesc sa-^i incante ochiul, 
ji reujesc din cand in cand, dar ce m-a deranjat e ca nu 
prea am gasit multe chestii cu adevarat interesante in 
preumbiarile mele. Ceva spiritual sau material care sa-^i 
raspiateasca orele de umblat brambura prin pustie. $i 
nu va spun cat de enervant e sa descoperi intrarea unui 
dungeon, sau 0 pe^tera promi^atoare ji sa te intrebi 
oare ce minuna^il au ascuns designeril acolo, doar ca sa 
ai surpriza sa gase^ti u^ incuiata pentru ca n-ai luat 
quest-ul asociat subteranei respective. 5 i daca veni vor- 
ba de quest-uri, nimic ie^it din comun nici la acest capi- 
tol. NPC-urile nu exceleaza prin nimic, obiective generi- 
ce, cu cateva excep^ii, textule^e mediocre 5 I incercari 
formate de umor, un voice acting despre care inca nu am 
reu^it sa-mi dau seama daca imi place sau nu. Un action 
RPG in toata puterea cuvantului B. 

Me$terul Manole 

Una dintre scllpirile lui Two Worlds 2 este sistemul 
de crafting. In fine, sistem e cam mult spus, e vorba de 
cateva skill-uri care i;i limiteaza numarul de upgrade-uri 
$i posibilitatea de a dezasambla sau de a-^i imbunata^i 
armele din dotare cu materialele provenite din demon- 
tarea item-urilor de prisos. Ceva asemanator am intalnit 
$i in primul joc, doar ca acolo puteai abuza de el cu ne- 
sim^ire. Aici e mai greu. Atrac^ia principala, daca \\\ place 
sa joci cu magic useri (eu Ti ocolesc aproape in fiecare 
joc) este sistemul de magie. Nu intru in detaliu, caci nu 
l-am folosit Intensiv, dar in principiu i^l po^l crea propril- 
le vrajl dintr-o carja de Gandalf, ceva cristale 5 ! nijte 
poze pe care le gasejtl sau le cumperi. Carja e esen^iaia, 
fara ea nu po^i casta nici macar cat sa-^i aprinzi 0 (igara. 
Am observat ca unele vraji devin cheat-uri pe fa^a cand 
magul e doldora de experien^a, dar e ca-n via^a: cateo- 
data pica bine sa fii overpowered. OrIcum, sistemul de 
editare al vrajilor s-ar putea sa faca jocul mult mai atra- 


Mai bun decit pred«<nonil siu. dar tot nu e ACOIO. Eu a> 
a^tepta 0 rrducere. 
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jete*n Morrowmdim If plTMu strain*pMpnetenoase, dar m amapucjt den- 
rind da H p s* pare ci am last un ImbedI pe atuna Jutap I daci au ap apmat lac*. 

eumd dartre cete mai bune MPG-unde Up sa n dboK. 


> Suprafafi mare de joc 
i Sistemul de ma^ie 

» Multiplayer ul 
b m-a cam plkthit 

> BIOOM!!!!! 

" b trei sferturi de interfati 


urid in fa^d. Mari, IdbSr^ate, sd le vezi de pe canapea, 
nu mi-au pidcut. Exists cateva moduri care le mic^o- 
reazd, dar tot md deranjeazd. 


intre timp, dupa sarbatori... 

Am rds copios cand produedtorii au decis sd 
amane lansarea nord-americanS pana in februarie 
201 1 , deji jocul era cam gata prin nolembrie. Dupa 
ce l-am butonat pu^in, am realizat ca exista o fara- 
ma de in^elepciune in decizia neam^ulul.Two Worlds 
2 e dragu^el, pe alocuri intersant $i surprinzator, 
mult mai bun, mai finisat $i, ce sa mai vorbim, mai 
orice decat primul. Singura condi^ie sa ai o cantitate 
indestuiatoare de rabdare $i timp. Sau sa joci cu un mag. 
Sau in multiplayer, daca tolerezi prezen^a altuia in lu- 
mea ta de joc. Pentru ca dureaza ceva pana cand Two 
Worlds 2 incepe sa-^i dea ceva inapoi 5 I ma indoiesc ca 
umanoidul oarecare, posesor de PC sau consoia, $i-ar fi 
gasit timp ji bani de Two Worlds 2 intre Dragon Knight 
Saga, Fallout New Vegas ji sarbatori. 5 I, cu parere de rau, 
de$i a a imbunata^it formula primului $i ii este superior 
din orice parte te-ai uita la el. Two Worlds 2 nu este jocul 
pentru care sa la^i totui balta. E un joc aflat de parte in- 
tunecata a ^aptelui $i Jumatate. In cariera mea, am intal¬ 
nit doua tipuri de jocuri de ^apte virguia cinci. Unele ca- 
rora vrei sa le dai mai mult, dar nu le po^i ignora 
neajunsurile, altele pe care ai vrea sa le notezi cu mai 
pu^in, dar nu le po^i nega calitafile. la ghici^i din ce cate- 
gorie face parte Two Worlds 2. Dar daca duel lipsa de 
RPG-uri, sa zicem cum ar fi perioada dintre ianuarie 
2011 $i lansarea lui Dragon Age al Doilea (despre care 
am dubiile mele), pica tocmai la ^anc. 

■ cioLAN 
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Pe coclauri 

d^tia de la Rainbow Studios ne ^in de ani 
buni in simulatoare auto-moto de tot felul. lar de-a lun- 
gul acestor ani au devenit din ce m ce mai buni. Bravo 
lor. Din nefericire, ajungi la un anumit punct in care nu 
prea mai ai ce s5 faci pentru a oferi ceva revolu^ionar la 
acela^i tip de joc. Dupd cinci sau chiar ^se variante ale 
aceluia^i joc, gameplay-ul rSmane cam la fel. Po^i doar 
sd mai umbli un pic la grafted, mai faci o retu^are pe ici, 
pe colo, dar, in general, tot acolo ajungi. 

Cu toate acestea, odatd la cinci ani, unul dintre pro- 
duedtori vine cu o idee crea^d ce reu^ejte sd dea un boost 
jocului. latd cd, pentru cei de la Rainbow Studios, acesta 
este anul cu pricina $i au reu^it sd sufle vlagd noud in Re¬ 
vile de ejapament. Schimbarea este ceva simplu, la care 
nici cu gdndul nu gande^ti, dar fdrd de care nu ^tii cum 
te-ai descurcat in jocurtle cu motoare de pana acum. Cel 
de-al doilea stick analogic de pe controller va ft respon- 
sabil de controlul mi^cdrilor motociclistului. 0 soluble 
atat de elegantd ^i de simpid, mai ales ednd vezi pe piste- 
le de curse mijedrile pe care joferul le face pentru a de- 
veni una cu motorul. De ce pand acum nu am avut parte 
de a^ ceva? Partea nasoald vine in momentui in care nu 
ai un controller }i trebuie sd te joci cu mouse-ul }i cu tas- 
tatura. Da, a^i citit bine, un simulator moto ce se joacd $i 
cu mouse-ul. $oarecul este responsabil de mijcdrile sin- 
copatice, dar elegante ale joferului. Sar repede peste 
aceastd parte, deoarece este cam horror. 

Introducerea acestui sistem de control adiacent al 
pozi^iei pe motor sau ATV duce la o experien^d de joc 
mult mai profundd deedt cele cu care ne-am obi$nuit 
pand acum. Cu toate acestea, nu este perfeetd. Propusd 
de cdtre produedtori ca o solu^ie pentru situa^iile extre¬ 
me, pentru curbele in ac de pdr sau pentru redresarea 
intr-o situa^ie de urgen^d, controlarea pozi^iei pe vehicul 
se dovede^te a fi o modalitate de control al virajelor 


le gdse^ti. Slabe ^nse, iar dupd o ord de plim- 
bat aiurea pe hartd i^i cam vine acru. 

Dupd cum te ajtep^i, offroad-ul este la el 
acasd in acest joc. lar unde este offroad, este 
mizerie. Mizerie, noroi, frunze, nisip, zdpadd 
fle^cditd... tot ce vrei pentru a-^i face experi- 
en^a cat mai aproape de realitate. Mai intere- 
sant este cd traseele se schimbd pe mdsurd ce 
faci mai multe ture. Unde initial era doar o baltd pe care 
ai folosit-o inteligent sd strope^ti ni^te gurd cased de pe 
marginea traseului, la a doua trecere prin acela^i loc, 
bagi de seamd cd balta nu mai e baltd, ci o groapa de 
noroi malaxat de to^i concuren^ii care au trecut format 
prin ea. se face cd trebuie de hecare datd sd hi atent, 
deoarece condi|iile de pe jos se afld in continud schim- 
bare. Nu este asfalt sd rdmand tot timpul curat $i drept. 

Cu toate acestea, jocul nu este numai despre noroi 
sau motoare ji ATV-uri. Pe Idngd vehiculele din titiul jo¬ 
cului, mai sunt cdteva tipuri foarte interesante, ca sport 
trucks sau buggy-uri.Totu^i, nu sunt la fel de pidcut de 
controlat, deoarece stick-ul analog drept nu mai are ni- 
ciun cuvant de spus in controlul vehiculului, iar noi deja 
ne-am invd^at cu asta. Ca sd te Idmuresc despre partea 
fdrd noroi, i^i voi spune pe scurt despre competi^iile de 
trick-uri. Da, vel avea ocazia sd faci un superman, double 
backflips ji alteasemenea trick-uri ce-^i vor ridica pulsul. 
$i cd tot vorbim despre puls ridicat $i chestii pe care le fac 
oamenii pe motociclete, deschide o pagind de YouTube 
ji cautd asta: Robbie Maddison's 2008 New Year's Eve 
jump. 0 sd-^i cadd inima-n chilo^i. Hi promit. 

■ Koniec 


mult mai u^oard deedt cea obi^nuitd. In unele situatii, 
chiar nu este nevoie de stick-ul stang. Oricum, dupd cel 
mult 0 jumdtate de ord de joc, vei folosi ambele stick-uri 
deodatd fdrd a sta sd te mai gande^ti ce $i cum. Vine ab- 
solut natural. 

in rest, jocul este exact ce a^tep^i de la un simula¬ 
tor de motociclete enduro sau ATV. Curse furtunoase 
prin tot felul de peisaje rupestre, cot la cot cu al^i de¬ 
menti sau singur. Unul dintre cele mai interesante tipuri 
de curse este freeriding. Dupd ce un elicopter, un hover¬ 
craft sau mai ^tiu eu ce lighioana mecanied te lasd intr-un 
coH uitat de lume, o iei la goand de nebun intr-un spa^iu 
complet deschis 5 I fdrd niciun fel de limite. Pe fiecare 
hartd de acest tip, ai patru challenge-uri. 0 cursd contra- 
timp de la punctui A la punctui B, fdrd restric^ii de traseu 
(evident nu intotdeauna linia dreaptd este cea bund), 0 
cursd uphill la 0 inclinable foarte mare, al edrei scop este 
sd ajungi cdt mai sus pe deal, 0 cursd ce te provoacd sd 
atingi anumite puncte de pe hartd intr-un timp dat ji a 
edrei jmecherie este cd aceste puncte nu sunt toate la 
nivelul solului. Cel de al patrulea challenge a fost unul 
pe care nu l-am gustat deloc. Pe harta respectivd, care 
este imensd apropo, sunt imprdjtiate stegule^e, fdrd a fi 
marcate in niciun fel pe hartd, iar tu, evident trebuie sd 


doua sau patru roti? Aceasta este mtrebarea 


N u cred cd existd purtdtor de cojones pe lumea 
asta care sd nu se excite la vederea unul mo¬ 
tor cu personalitate sau edruia sd nu-i sard 
inima in piept ednd se suie pe un ATV $i face slalom prin 
pddure. De asemenea, nu cred cd existd purtdtoare de 
sutien care sd nu fluture par^iv din gene in fa^a unui 
mare ^ofer de curse $i, mai 
mare 

latd cele mai bune motive 
pentru care trebuie sd-^i cum- 
peri motor $i sd devil cel mai 
meseria^ endurist al emisferei 
noastre. Pdnd ednd nu te sui pe 
un motor enduro sau pe un 
ATV, pand nu ai noroi $i-n fund 
$i zambejti maro, pdnd nu tree! 
prin pddure ca Tarzan pe hand, 
la vltezd maximd $i fdrd victime ^ 
colaterale (a se citi copaci, tuh^uri, veveribe), el bine, 
pdnd nu faci toate acestea, ined nu ai trdit cum trebuie. 
Stai llnijtit. Dacd citejti aceste randuri, sunt 90% janse 
sd nu ai peste cincizeci de ani, deci mai ai timp. NU MAI 
STA In CASA In FAJA CALCULATORULUII Cumpdrd-bl o 


cased, ni^te genunchiere $i, neapdrat, proteebii pentru 
bust $i ia-bi un enduro $i un ATV. Sau doar unul dintre 
ele. Dacd ejti parlit ca mine, nu-bi cumpdra nimic, doar 
inchiriazd unul din ednd in ednd. Hi spun eu cd meritd. 

Dacd ined nu e^ti la vdrsta legald, dacd ai un copil 


care trebuie schimbat la zece minute, dacd ai fdcut roju-n 
gdt $i nu pobi ie$i din casd, dacd dacd dacd... $i nu pobi 
sd te apuci de sportui acesta, intrd pe Steam $i dd repe¬ 
de nijte euroi pe MX vs. ATV Reflex. Mdcar aja, ca sd jtil 
ce plerzi. 


CERINTE MINIMI 


REVIEW 


» noul mod do control este QenijI 

► gamepUy antrenant 

► vehkule }i curse variate 

V nimk revolutionar 

V firi un mod career spectaculos 


Unul dintre cele mai miftoiocuri ale genului de pdni acum. 
Controlul pozibiei motociclistului oferi satisfaebii 
nebanuite. 


Gen ProducitorKa<nt)GstiiudK-Dism^ 

Ofertant (NT Games, (e*: 02! 330 1710 ON-LINE .. ^ 


nsgajajSE ^uRE 

Un Joc pe aceeasi lunginse de undi, doar lipsit de farmecul motoarelor. 
Pure te arunci m noroaiele off-road-ului cu un ATV ji cu 0 multime de 
aibi nebuni. E fain, dar e mai fain Jocul de fabi. 
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Mai mult?! Epic! Clar... 


S per ca podul dsta de piatrd sd nu se sfdrdme 
sub ura Blot-ului. Trebuie sd fiu atent la rdu- 
rile toxice de solvent. Hai, cd nu mai e mult 
pand la conac, c^teva salturi un pod de piatrd de 
refdcut din poignet. Oare ce e induntru cum ajung 
la pSdurea de mecanisme din stdnga, dar la castelul 
mai indepdrtat din dreapta? Trebuie sd recunosc cd, 
deji infrico^tore, atmosfera este impresio... 

puiuL puiuf... treze^te-te te rog. M-ai rugat sd 
te trezesc ca sd scnL." 

Ih... a... era un vis $i, din pdcate pentru (Epic) 
Mickeyjucam artwork-ul, nu un niveUadevdrat”... 
(mul^umesc iubita... urSsc c5nd mS trezesc... din 
vise...). Oare cu ce s5 incep articolul? StartuI imi pare 
cel mai greu, trebuie s5-l fac destui de interesant In* 
cM sd atragd de la primele rdnduri... puternic, dar nu 
oreten^ios, pentru a pdstra cat mai mult aten^ia... cd* 
tevaVdficii mai pot fi fdcute $i dupd... cum ar ft sd 
scriu din\x In loc cdc... sau p... nu cred cd m-ar Idsa 
Mircea... poate aici cel mai bine ar fi sd Incep cu o 
"^ica istorie Mickey Mouse $i Disney... sau $i mai bine 
ftfor^d: 

M Xdnd Warren Spector (Wing Commander, 
Ultima, System Shock, Thief, Deus Ex) iese la inaintare 
cu artwork-urile rdspdndite pe aceste pagini j/ spune 
cd lucreazd la un joc Mickey sumbru }i matur, tot ce 
pod sd fad este sd te duci fntr-un coif j/ sd-fi dai 
hibernate..* 


www.l«v«l.ro 






iubitu', e tarziul"... of... bine, 
bine!!! 

Md Intreb dacd existd vreun cititor LEVEL de-o sea- 
md cu Mickey Mouse. Nu de alta, dar M. a fost creat pe 
vremea cdnd nici bunica nu era (cred), adicd In 1928, de 
cdtre Walt Disney }i Ub Iwerks... cum adicd cine e Ub 
Iwerks... Ub este cel care l-a imaginat pe Mickey In timp 
ce Disney a spus ceva de genul:„Mda, mai pune aici o li- 
nie! Acum e perfect. Dar oare ce ar putea sd facd..."Hai, 
Idsa^i romantismul deoparte, chiar jijestoasele Ninja 
(Michelangelo, Rafael etc.) aveau cdteodatd zed de 
muncitori/sculptorl care li ajutau. In timp ce ei doar 
aruncau tu$e (o privire aici, un zdmbet acolo) sau impu- 
neau o viziune (de geniu, e adevdrat). 

Nu 5 tiu cd^i dintre voi Iji aduc aminte, dar Mickey la 
Inceput nu era nici pe departe sfdntui de acum. Walt 5 I Ub 
i-au creionat personalitatea privindu-se In oglindd. 

Mickey reac^iona de cele mai multe ori, de$i jtia diferen^a 
dintre bine ji rdu, ca un copil rdsfd^at de doi ani, curiozita* 
tea era mereu pe primul loc era egoist, rdutdcios, fricos, 
dar in acela^i timp, iubdre^, vesel, inteligent. Gdndurile $i 
idelle care Impuneau aceste reac^ii/actiuni erau insd ale 
unui adolescent, lucru care ii dd In zllele noastre vechiului 


Mickey un aer machia- 
vellcpecand In 1928 
era vdzut ca halos, mo¬ 
dem $i pu^ln ^ocant. 

Ciudat ne-am,dezvol- 
tat". Un exemplu per¬ 
fect este chiar primul 
filmulet In care a apd- 
rut, numit Plane Crazy, 
unde M. se hotdrdjte 
sd se facd aviator, l$i 
construie^te un avion 
510 Invitd pe Minnie sd 
zboare aldturi de el. 

Odatd decola^i, el In- 
cearcd sd o sdrute, chiar format cdnd aceasta 11 refuzd. 
Frustratd, Minnie se parajuteazd, iar M. pierde controlul 
avionului }l love^te un copac (asta foarte pe scurt). 

Prin Epic Mickey, conai^nia Disney dorea sd refacd 
(sau sd readucd In aten^ia publicului, cum vre^i) 0 parte 
din personalitatea de,atuncl"a lui Michael (Mickey vine 
de la Michael). Initial, jocul era programat sd apard pe 
PC $i PS360, WIhjI hind scos din ecua^ie tocmai pentru 
cd Spector considera cd aceastd platfbrmd li va limita 


ideile. Cu toate astea, Graham Hopper, pdnd de curdnd 
jeful diviziel de jocuri electronice In cadrul Disney, a de- 
cis cd e mai bine ca Jocul sd apard doar pe WII 5 I sd se re- 
nun^e la celelalte platforme. Ce a fost la gura lui Spector 
nu pot decat sd-ml imaginez, clar rdmane Insd faptui cd 
a fost nevoit sd-$i ingrddeascd ideile, dar mai ales cd 
Disney s-a calicit (costurile de produc^ie filnd mult mai 
mici In cazul WIi-ului, mai ales prin comparable cu un 
^multlplatform"). 



Epic! Din doua. Vertical. 

In Epic Mickey, vrdjitorul Yen Sid (pe care cu slguran- 
bd 11 jtibi din Fantasia, unde Mickey se Joacd cu jobenul lui 
$i produce haos, dar $i mdturi animate (x 2 )) creeazd 0 ma- 
chetd foarte asemdndtoare cu un pare de distraebil pe care 
0 populeazd cu personaje uitate sau obscure din panoplia 
Disney. Mickey intrd prin oglinda din casa lui in atelierul 
vrdjitorului jl, curios din fire, incepe sd cerceteze macheta. 
Gdsejte pe masd 0 pensuld magicd ^1 incepe sd se joace 
cu ea. Creeazd astfel fdrd sd vrea Umbra/fantoma Bolt 
(care de fapt este un vechl inamic al lui din alte filmulebe), 
dupd care, speiiat, Inceared sd jteargd gre^eala cu solvent. 
In mljlocul luptei, solventui se varsd pe macheta care in¬ 
cepe sd se strice, Mickey fuge Inapoi prin tablou. In timp 
ce Blot cade In lumea paraleld creatd de vrdjitor $i (ca 5 I 
cum solventui nu era suficient Intr-o lume desenatd/plc- 
tatd) incepe sd o corupd. 
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Epic Mickey 



Dup5 multe luni de zile, in care Mickey uitase com- ajutorul mane- 
plet $1 foarte convenabil toata povestea. Umbra Blot in- tu^ei Nunchuck- 

tr3 prin oglindd in camera lui $i reujejte s3-l tragS in ului, cat ^i pen- 

macheta in mijiocul unei lumi pe jumdtate jterse, dezo- sula din mana 





lante $i murdare. Singurul lucru de care reu^jte Mickey lui, cu ajutorul Remote-ului indreptat spre ecran. 0 intrea- exemplu de astfel de quest il are ca protagonist. El ne 


s5 se aga^e este pensula magicd cu care sperie pentru gd lume a^teaptd sd fie recldditd... dar trebuie sd a$tepte cere, dac 3 vrem sd primim inapoi chela francezS furatd ji 

moment Umbra ji care se va dovedi un ajutor de nSdej- pentru c3 initial trebuie rezolvatS problema boss-ului bri- ascunsd tot de el, s5 restaurdm conexiunile telefonice din 


de pe tot parcursul aventurii. ceag-mecanism-elve^ian care atacS constant. oraj pentru c 3 se simte singur $i nu are cu cine vorbi. In 

Aid incepe jocul dup^ o prezentare (incluslv a meni- Jocul pare la prima vedere un platformer mai still- fafa u$ii ne ajteaptS un gremlin care ne roagS s5-l ISsSm 

ului) de zile marl, cu tine controlandu-l atat pe Mickey, cu zat in care ai posibilitatea de a picta ^i a aduce la vla^d o sS intre in cas5 sd dezmembreze telefonul bucata cu bu- 



Cand povestea avanseaza, stilul grafic se transforma in ceva cu totui 
aparte. fi preferat ca tot jocul sa arate a$a. Un Mickey-Sanitarium 
cu acest stil grafic ar fi fost de vis/co^mar. 


lume. Ins3 lumea incepe incet, cats pans ii va spune unde e chela. Astfel putem cSuta 

incet, sS te surprindS cu quest- de nebuni acele conexiuni (de fapt cutiile pe care le ve- 

urile el, asezonate cu discu^ii dem 5 I pe ISngS blocuri) sau putem termina totui mult 

mult mai lungi decat ai crede mai repede cu 0 simpIS replies. Quest-urile, departe de 

initial, dar mai ales cu situa^iile ideea du-te acolo omoarS x sau, in cazul platformer-elor, 
create in care tujele dintre atinge punctui y, impreunS cu faptui cS lumea de joc se 
bine $i rSu nu sunt intotdeau- deschide $i devine open-ended, transforms Epic Mickey 
na dare sau, din contrS, sunt intr-un platformer deosebit. 
atat de contrastate incSt par Luptele cu bo$ii, in mare mecanisme razna, pot fi 

in^lStoare. VS mai aduce^i $i ele purtate in mai multe moduri. Chinuit incereSnd sS 
aminte de telefonul vorbitor al le repari sau distructiv, spectaculos $i rapid. Din ce am 
lui Mikey? Un foarte bun infeles, unele (lupte) pot fi chlar ocolite dacS facem anu- 
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Por^iunile de joc pe care le-am urat cu patima. Mickey aluneca de pe 
orice $i cade cand \\\ e lumea mai dragS. Lipsa freeSrii $i camera idioata 
cresc incorect dificultatea jocului $i implicit frustrarea. 


* I ' 

X 

X 





sS-^i explice cS nu e a^ rSu 
sS hi lene^ ^i distructiv, 
dupS care te love^te $i te 
pune sS munce^ti mai mult 
pentru a avansa sau pentru 
a indrepta ce ai stricat. 

Peci. 

Anagrama! 

Universul prezentat 
transpune magistral atmo- 
sfera vechilor desene 
Disney, dar din pScate at- 
mosfera de una singurS nu 

mite alegeri, lucru insS pe care nu-l pot confirma pentru e suficientS pentru a face un joc bun. Oricat ai incerca sS 
cS nu am reluat jocul. Interesant este cS e$tl mereu im- tree! cu vederea, Mickey tot reujejte sS te scoatS din 
pins sS alegi calea mai rea (pSnS $i sS jmblSnze$tl-vop- min^i. Fie cS e camera, care se pozl^ioneazS destui de 

sejti’ inamicil e mult mai greu decat sS-l $tergi) 5 I e^tl des, dar mai ales in momentele dificile, aburltor. Fie cS e 

astfel pScSIlt sS reactionezi ca Mickey. TItIul este intr-un frecarea inexIstentS care-1 face pe Mickey sS alunece de 

) fel o lec^ie de via^S, dar nu una estompatS sau evidentS pe orice. Fie cS sunt bug-urile de quest-save (sS fi^l me- 

\ cum o gSsim in alte jocuri, ci una mai durS care incearcS reu aten^i la quest-urile inchise, in unele cazuri, dacS 





muri^i, acestea se reactIveazS $1 se poate intampla sS le 
inchlde^i diferit decSt a^i vrut/fScut Initial, mie mi s-a in- 
tamplat $i am fost atSt de frustrat de noua soluble aleasS 
de joc (convenabil acum ireversibilS) incSt mai aveam 
un pic $1 renun^am la el. E mult de muncS cand vrei sS fil 
bun, iar un astfel de bug poate sS strice serlos ce ai 
intreprins.). 

Tot ce am enumerat mai sus sunt probleme care 
puteau fi indepSrtate inainte de lansare $i e mare pScat 
cS nu au fost pentru cS jocul este cISdit pe 0 bazS bunS, 
extraordinarS chiar, dacS nu ar fi existat constrangerile 
impuse de pla^S, pe de 0 parte, $i de Disney, de cealal- 
tS. E pScat (ji 0 spun pentru prima oarS) $1 cS jocul este 
pe WIi, pur ji simplu Waren Spector a impins cSt a pu- 
tut, atSt grafica, doar ulta^i-vS la ce a vrut sS ajungS 
(oare cSt de multe s-ar fi putut realiza pe PcS360), cat ji 
mSrimea ji complexitatea nivelurllor/lnamicilor. 

Wii-ul insS nu poate mai mult (cel pu^in nu cu motorul 
folosit aid), iar un astfel de titlu suferS eSnd nu are de 
partea lui 0 graficS malestoasS, dar ^i nl§te niveluri/ina- 
mici mari $i complicate. 



—¥ atmosfetaapisitoarefiaburitoarv 

► quest-uriirnefVMnte.muzKa.sunetuI 

J » ^^bnerternaimuklaiWrimonldKitdegimep^ 

I ¥ frichi frkhi lipsS. Camera 0 ia razna cateodati 
J ► $istemd(k$aKare care reacllveadcaieodati quest 
^ ¥ nivelurl prea mki >i implicit desiqnul de nivel 


EpkMkkeyestediditpeofiirKlatiebimi^ impresionanti 
chiar. dar este tinut in loc de KiniUrik platformei ak^ 

}i de minusurie pe care k eedeti mai sus. Oar chiar ji a^... 

; ProducStor iwWiknPMtSisdlK 
1 ^ OH LINE 


Vrei un joc cu adevirat magistral in care iti po^i pkta/desena drumul 
citre izU^? Okami! 
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aschetui este unul dintre sporturile care bat 
fotbalul la fundul gol, dar nu se bucurd de ace- 
ea^i popularitate altundeva in afard de SUA. 
Explica^ia ar putea fi simpid. Restul lumii nu este bund la 
acest sport nu vrea sd se uite la un sport in care ia bd- 
taie constant de la aceea^i echipd. De cand md $tlu, ml-a 
pidcut sd arunc mingea la co$. Impropriu spus de cdnd 
md $tiu, cdci pe vremea rdposatului, la mine la ^coald se 
juca fotbal se arunca mingea de oind, dar noroc cd 
timpurile alea au trecut repede pentru mine. A venit in- 





vazia americand dupd '90 ji mi-a deschis ochii spre 
McDonalds, spre democra|ie, am scuipat in sticla de 
Pepsi ji am imbrd^ijat cutia de Coca Cola, am aflat ce e 
aia jaorma, am primit prima ^pcd cu Lakers ji mi-am 
cumpdrat primii adida^i cu semndtura lui Patrick Ewing, 
^i acum mai am cutia de la primii mei papuci de bas- 
chet. Pdstrez beteala de pom in ea ji o scot ia fiecare 
sfdr^it de an din spateie dulapului. De ce e beteald de 
pom in ei? Pentru cd i-am primit de Crdciun $i i-am pur- 
tat prin casd pand in primdvard atat de mandru eram de 
ei. Cutia a tot stat langd pom, a^teptand calmd sd iji pri- 
meascd papucii fdgddui^i pe care ar fi trebuit sd-i pdstre- 
ze in siguran^d pand cand se topea zdpada, dar nu i-a 
vdzut pand cdnd s-a strans pomul. A^ cd fiind la inde¬ 
mand cand se culegea beteala, cutia mea cu imaginea 
unui Patrick Ewing in sdriturd a devenit receptacuiul glo- 
buriior, al betelii, al Crdciunului. 


2K arunca manuka 

De ani buni. Electronic Arts define monopolul asu- 
pra simuiatoareior sportive la aproape orice categorie. 
Au fost cateva companii care au incercat sd detroneze 
suprema^ia EA-ului ji chiar au ^inut piept cd^iva ani tdvd- 
lugului corporatist EA, dar au pierdut teren in ultima 
vreme. Cel mai bun exemplu este foarte IdudatuI ji ay 
teptatui Pro Evolution Soccer, care reujise sd ne aducd o 
gurd de aer proaspdt in mediul saturat de titiurile FIFA, 
dar care, din nefericire, nu a mai fost in stare sd ^ind pa- 
sul cu cele mai recente crea^ii EA ^i a clacat. 

latd cd cei de la 2K Games vin puternic din spate sd 
le fure celor de la Electronic Arts jocul cu cele mai mari 
vanzdri pe pia^a americand. Dupd ce ani la rdnd au Ian- 
sat jocuri ce nu ie^eau cu nimic din gloatd, au venit anul 
acesta cu NBA 2kl 1, unul dintre cele mai bune jocuri cu 
baschet pe care am avut ocazia sd le Joe vreodatd. Mai 
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cd-mi vine sd cred cd cei de la 2K ani intregi doar au tes- 
tat pia^a cu variante ale aceluia^i joc pentru a vedea 
cum se face jocul perfect, lar anul acesta au scos uciga- 
^ul de NBA Live. 

Nu numai cd au scos un simulator extraordinar, dar 
se pare cd au avut la cdrmd pe cineva care a vrut mai 
mult decat simulatorul perfect. A vrut sd ofere lumii y 
altceva decat un simplu joc cu baschet. L-au scos in fa|d 
pe unul dintre cei mai buni $i mai renumi^i juedtori din 
istoria NBA-ului y l-au adus tinerilor care nu $tiu ce se 
intdmpla cu adevdrat in '90, in anii de glorie ai NBA-ului, 
pe Michael Jordan. Pe Idngd modurile normale de joc, 

2K ne provoacd sd-i egaldm performan^ele acestula in 
meciurile sale faimoase. Nu te vei mai strofoca doar sd 
cd^tigi campionatui cu nu $tiu ce echipd, ci vei transpira 
cu controller-ul in mand in fa^a televizorului incercand 
sd faci ceea ce Jordan fdcea pe teren. Sunt 10 astfel de 
challenge-uri care te vor stoarce de energie zile intregi, 
pand vei putea sd te apropii mdcar de tururile de for^d 
pe care le fdcea Jordan cand mai juca. 

MomentuI in care mi-am dat seama cd jocul de fa^d 
este special a fost cand am pornit jocul pentru prima 
oard $i, inainte de a vedea meniul la fa^d, m-am trezit ald- 
turi de Jordan inainte sd iasd pe teren. Cand stdteam in 
tunelul ce ducea in arend ji Jordan, inainte sd intre pe te¬ 
ren in uralele mul^imii, se intoarce cdtre mine ^i spune 
Are you ready?. Da, mi-am dat seama cd eram gata, eram 
pregdtit sd vdd in sfar^it jocul de baschet despre care voi 
putea spune fdrd nicio strangere de inimd cd este cel mai 
bun simulator de baschet pe care I-am jucat. 

De$l nu ^tiam tastele, nu jtiam mai nimic despre 
pozi^ionare $i juedtorii din echipd, am jucat patru sfer- 
turi doar pentru cd atmosfera era geniald, comentariul 



desdvdr^it, iar gameplay-ul o nebunie. Chiar dacd am 
pierdut la diferen^d de 60 de puncte, a fost minunat sd 
vdd 0 adevdratd gald in transpunerea pe ecranul televi¬ 
zorului a finalei din 1991, in care Michael Jordan a jucat 
impotriva lui Magic Johnson. 

Arcade? Pfft... nici pe departe 

Dupd ce am jucat cateva jocuri in care nu fdeeam 
altceva decat sd md deprind cu controalele, in care nu 
vedeam nimic altceva decat indlcatoarele de pe ecran, 
fiind complet neatent la tribune, la lumini, la modul in 
care juedtorii aratd y aleargd pe ecran, am inceput sd 
gust jocul cu adevdrat. Nu este deloc u$or. Nu este arca¬ 
de. Este un simulator de baschet in care fiecare juedtor 
i^i ia rolul in serios $i nu mai po^i face un meci cu un sin- 
gur juedtor. S-au dus vremurile cdnd puteai pune mana 
pe minge ca Kobe Bryant, sd faci un joc frumos din glez- 
ne dintr-o parte in cealaltd a terenului y sd dai co^ pe 
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spate. Tactica adoptatd de mul^i, de joc rapid cu pase 
aruncate la inaintare ca bezmeticii, este cea mai proastd 
pe care o po^i adopta, mai ales dacd joci contra Ai-ului. 
Au foarte prostui obicei de a intercepta orice pasd arun- 
catd la semidistan^d, chiar dacd sunt cu spateie. Au obi- 
ceiul ji mai prost de a te inghesui de te ia dracu'intr-un 
colt, de zici cd vor sd-^i ia maioul de pe tine. In principiu, 
trebuie sd fii bun, mai ales cd Al-ul este al dracului chiar 
y pe easy. Insd instrumentele pe care le ai ia dispozi^ie 
te ajutd fenomenal. Po^i alege sd nu dal pasele doar dintr-un 
flick de stick, ci ca juedtorii care pot primi pasa sd aibd 
un buton asociat fieedruia in parte, indicat pe ecran 
pentru a nu avea nicio problemd de identificare. Odatd 
ce te deprinzi cu butoanele principale 5 I ai aten^le dlstrl- 
butivd, devii un mic zeu pe teren. 

Din nefericire, unul dintre modurile mele preferate 
de joc din cadrul simuiatoareior sportive este bujit la 
greu in NBA 2kl 1. My Player sau modul in care pornejti 
de la zero cu un anonim y cu care tinzi sd atingi InfinituI 
este 0 mare poredrie. Nu pled cu un oarecare de la 0 
mied echipd aflatd deja in NBA, ci cu un neica nimeni cu 
care te strofoci mai intai sd ajungi in NBA, dupd care te 
mai agiti 0 turd pand i^i create cu adevdrat valoarea pen¬ 
tru a conta intr-un meci adevdrat. Pentru a face a^ ceva 
iti trebuie 0 grdmadd de timp liber, o rdbdare titanied y o 
dispozi^ie predispusd spre autoflagelare, deoarece jocul 
nu va fi deloc distractiv in momentele Initiale ale carierei 
My Player, cand nu ejti in stare sd tii mingea la piclor. 

Una peste alta, NBA 2kl 1 este cel mai bun simula¬ 
tor de baschet de pand acum, iar challenge-urile lui 
Michael Jordan il fac $1 mai valoros. Merltd cumpdrat $1 
doar pentru acest lucru. 

■ Koni«c 
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Focul niciodata nu-i satui de lemne 


L ovit din plin in mecIS de puhoiul de titlurl cufun- ajungi sd in^elegi mersul lucrurilor. Ce-I face deosebit 

date-n ac^iune, mare ml-a fost bucuria s3-mi este cS intreg terenul poate fi (ji va fi, de regulS) distrus 

pun ghearele unsuroase pe o strategie turn-ba- pe mSsurS ce avanseazS conflictul. Jmecheria e consis- 

sed s5 mS avSnt in cSteva (multe) runde de distrac^ie ten^a fiecSrei parcele hexagonale de teren, de o consis- 

ca la Mama Board-Game acasii. Sfiddnd m^ncdrimea din ten^S diferitd, intre un punct $i jase. Asta inseamnd c3 

degete care m3 indeamn3 s3 v3 alung cu un intro plicti- respectivul hex, in func^ie de consistent^, va rezista mai 

sitor ji f3r3 prea mare Ieg3tur3 cu subiectui, Greed Corp mult sau mai pu^in unor ac^iuni distructive, cum ar fi un 

ne arunc3-ntr-o lume ciuruitS (la propriu) de goana ma- bombardament, mineritul sau jocurile provocate de ex- 

h3rilor lacomi dup3 bun3t3tlle din p3nticele tSranei ploatarea sau colapsul unui hex invecinat. Hexurile cu 

str3mo$e$ti, care, min3nd peste m3sur3, au transformat un singur punct de rezistent3 apar cr3pate, ^ubrede ji 
P3mantul intr-o colec^ie de insule, din ce in ce mai rare reprezinta un teren foarte nesigur, care se poate prSbuji 

ji mai mSrunte. Astfel, patru mari corpora^ii ajung s3 se la prima chestie care-1 afecteaz3, impreuna cu celelalte 

lupte pentru pu^inele resurse ramase, distrugand totui hexuri de aceeaji consisten^a invecinate. Practic, fiecare 

in cale, fie in razboi, fie pentru exploatare. La prima ve- meci este o partida de Last Man Standing, adica obiecti- 

dere, jocul mi-a devenit simpatic fiindca aminte^te de vul este sa ramai in viafa dupa ce to^i ceilal^i au sucom- 

Netstorm - Islands at War, un RTS extrem de original, cu bat (ajutati de tine, pe cat posibil, bineinteles). In scopul 

un concept intre Greed Corp $i Sacrifice (alt RTS genial, acesta, pornejti har^ile cu diverse comblnatii de unita^i 

dar cu multiplayer pustiu), pe care daca nu l-a^l incercat ji ciadiri (imediat va zlc mai multe despre ele) $i trebuie 

pana acum, ar cam fi cazul sa o face^i (gasifi pe www.ne- sa i^i croiejti drum pe hexuri, cucerindu-le ji exploatan- 

tstormhq.com o destui de activa comunitate on-line pa- du-le astfel incat spre sfarjitui rundel sa beneficiezi de o 

sionata de subiect). armata cat mai mare $i pozi^il rezistente, ujor de aparat. 

Practic, prima grija este acapararea celor mai rezistente 


tori, cel mai important fiind numarul de hexuri ocupate 
(in partea finaia a meclurilor, cei cu pu^in teren sunt aju- 
ta^l cu mai mul^i bani). De aceea, agresivitatea e incura- 
jata din plin, fiindca odata ce o ac^iune de-a ta duce la 
objtescul sfar^it al unui adversar, primejtl in custodle 
tofi banii pe care-1 mai avea plus eventualele transpor- 
toare (imediat, imediat). Asta inseamna ca un porcu^or 
agresiv care reujejte sa elimlne un adversar relativ pu- 
ternic poate capata un avantaj decisiv in fa^a celui de-al 
treilea, mai pa^nic, care $i-a consolidat pozi^iile $i n-a 
prea atacat. Chestie care ne aduce la unita^ile $i ciadirile 
pe care le ai la dispozifie. Rolul principal este jucat de 
umbiatori (walkers, cum ii alinta ei), utiliza^i ca foira de 
lupta $i cucerire a hexurilor, guverna^i de anumite re¬ 
gull. De exemplu, daca dorejtl sa cucerejti un hex neu- 
tru sau Inamic, nu po^i trimite in acesta decat walkeri 
afla^i in prealabil intr-un hex invecinat. In schimb, daca 
vrei sa ^i-i plimbi prin propriul teritoriu, ace^tia pot caia- 
torl cateva hexuri bune, ceea ce aduce o mobilltate de- 
fensiva destui de mare. 0 alta caracteristica a umbiatori- 
lor este omogenitatea. Absolut to^i sunt identic! jl pot fi 
grupati maxim 16 per hex. In lupta, adica atunci cand in- 
cerci sa cucere$ti un hex ocupat de walkeri inamIci cu un 
grup propriu aflat la inceputui turei in imediata veclna- 
tate, la mutare, ace^tia se anuleaza reciproc, in cel mai 
banal mod posibil. Exemplu concret: Am ^se walkeri pe 
care-i mut intr-un hex ocupat de patru walkeri inamIci, 
iar rezultul este ca reujesc sa cuceresc respectivul teren, 
pe care raman insa doar doi walkeri proprii. Daca ar fi 
fost invers raportui de for^e, rezultatui ar fi fost doar fra- 
gezirea defensive!, inamicul ramanand cu doi walkeri in- 
tac^i pe hexul aparat. Cum nu exista o limita de atacuri 
asupra fiecarui hex pe tura, pot avea un grup suplimen- 
tar intr-un alt hex invecinat pe care-1 pot trimite in ace- 
ea$i tura sa termine treaba inceputa de grupul sacrificat, 
cucerind terltoriul respectiv. In cazul 16 vs 16 (numarul 
maxim de walkeri per hex), atacatorul cucerejte terito- 
riul respectiv, insa fara a mai dispune de vreun walker 
care sa apere cat de cat zona in eventualitatea unei in- 
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Max, don't have sex with your Hex 

De la prima vedere a campului de lupta hexago¬ 
nal, Greed Corp te duce cu gandul la un board game $i, 
pe buna dreptate, exact acesta e sentimentui odata ce 


hexuri ji distrugerea cailor de acces pentru inamicii care 

constituie o amenln^are 

imediata mare. Tura dupa ^**<»** 

tura, prime^ti fonduri in rm 

func^ie de mai mul^i fac- !• 


vazii in tura urmatoare. Ace^tia nu vin insa din neant, cl 
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Tu-tunul dauneaza grav s^na^^ii 
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trebuie construl^i in buncare, care la randul lor, trebuie 
construite in hexurile proprii, totui contra cost. 
Problema e ca mai intotdeauna te gase^ti in criza de re¬ 
surse jl conteaza mult ce alegeri faci. Po^i avea repede 
un buncar, capabil de construirea a maxim opt walkeri 
pe tura (care vor putea fi muta^i abia tura viitoare) $i 
fonduri pentru to^i opt. Pe de alta parte, daca alegi sa 
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construlejti repede doua buncare, in timp, vei avea o 
putere de construc^ie superloara, insa va dura cel pu^in 
cateva ture pana le vei putea utiliza la capacitate maxi¬ 
ma, dand timp unui adversar cu un singur buncar, dar 
mai mul^i walkeri trimiji rapid pe teren, sa te domine, 
daca nu va despart prea multe hexuri. Insuficien^a fon- 
durilor se poate rezolva rapid, prin construirea de sonde. 
Ele mlneaza in fiecare tura hexul propriu, pe care sunt 
construite, dar $i toate hexurile invecinate (cu cat sunt 
mai multe, cu atat i^i aduce mai mul^i bani), scazand 
cate un punct pe tura din rezisten^a lor $i ducand, in fi¬ 
nal, la prabu^lrea acestora. Problema e ca odata ce ai 
construit sonda, nu o mai po^i opri fara a distruge cel 
pu^in hexul pe care se afia aceasta. Comanda de auto- 
distrugere face hexul sondel sa se prabu$easca }l toto- 
data scade cate un punct de rezlsten^a fiecarui hex inve¬ 
cinat, a$a ca sondele devin automat instrumente bune 
pentru inchiderea cailor de acces $i siabirea sau compro- 
mitarea definitiva a punctelor defensive Inamice (adica 
reu^e^ti sa cucere$ti un teren la fel de inalt adiacent cu 
pozi^ia inamica, pui o sonda pe el $i practic l-ai format sa- 
$i gaseasca alta fortarea^a). AI treilea tip de unitate sunt 
tunurlle, construibile separat sau pe orice hex care gaz- 
duie$te deja un buncar. Acestea au o raza fixa $i pot fi 
folosite la avarlerea walkerllor din bataia lor. De aseme- 
nea, fiecare salva distruge un punct din rezisten^a hexu- 
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lui lovit. Nu sunt totu^i chiar atat de 
puternice, din pricina costului ridi- 
cat 5 i al faptului ca fiecare obuz tre¬ 
buie cumparat separat, tot pe bani 
grei $i nu poate fi utilizat decat in 
tura ulterioara achizi^ionarii sale. Cel 
mai inalt cost il are insa transporto- 
rul, facilitate pe care daca o cum- 
peri, cu greu - costa cat 16 walkeri / 

5 buncare / 2 tunuri - o po^i apela 
(evident numai din tura ulterioara 
cumpararii) pentru a transporta un 
grup de walkeri aflat orlunde in ori- 
care alt hex, ocupat sau liber. 

Toate acestea creeaza o dinamica de joc interesan- 
ta, tenslune $1 dau intr-adevar multe op^iuni pentru atat 
de purine unlta^i. Problema e ca profunzimea tactica se 
oprejte aici ji nu exista vreun element surpriza, o resur- 
sa virtuaia sau ceva aleator care sa condimenteze parti- 
dele cu strategii sau rasturnah de situa^ie neprevazute. 
Cele patru fac^luni, deji arata diferit, au exact aceleaji 
unitati cu acelea^i caracteristici, motiv pentru care cele 
patru campanil (fiecare dedicata unei fac^lunl) sa devina 
destui de monotone, mai ales catre sfarjitui jocului. Mai 
mult, chiar $i hatTile sunt de o simetrie crancena, care 
cuplata cu simetria perfecta a gameplay-ului risca sa 




Lec^ie de zbor 





duca la plialseaia mult mai repede decat ar fi cazul, mai 
ales ca se ajunge la situa^ii de o previzibilitate mai crun- 
ta decat un X jl 0 sau clasicul Biscuit. Din fericire, mul^i- 
mea de tactic! aplicabile in special de catre jucatori 
umani (exista multiplayer competitiv local, in LAN ji on¬ 
line, in maxim patru jucatori) pot prelungi semnificativ 
durata de via^a a Greed Corp, care se poate dealtfel lau- 
da cu 0 grafica reu^ita $i o muzica de fundal tare simpa- 
tica (ragtime, for the win!), aiaturi de ni^te efecte sonore 
care la un moment dat devin mult prea enervante prin 
repetitivltate $i frecven^a. 

■ Cal«b 
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Bolovanii, bata-i vina! 


G eometry Wars, tSticul shoot-em-up-urilor ar¬ 
cade, nu prea a avut parte de concuren^d seri- 
oasd la via^a lui, insd lucruriie par sd se mi^te 
odatd cu apari^ia lui Ion Assault, un titlu creat de nem^ii 
de la Coreplay, ce folosejte re^eta Asteroids intr-un mod 
inedit ji incearca sa fure macar o parte din aten^ia fani- 
lor genului, dornici de ceva nou. Foarte aratos ji plin de 


obstacol ?i iese in cale, fie el bolovan sau marinade. 
Scopul principal il reprezinta pulverizarea tuturor aste- 
roizilor de pe harta, insa ganganiile mecanizate, ce se 
materializeaza la un moment dat, ii ingreuneaza radical 
sarcina. Dar ji intrujii pot ft pulveriza^i, iar eliminarea lor 
in grup multiplica scorul pe care l-am fi ob^inut pentru 
un singur gdndac dezintegrat. Nava poate fi controlata 
V -— din mouse $i tastatura, folo- 

sind tastele WASD pentru 
deplasare, butonul dreapta 
al mouse-ului pentru a adu- 


na particule $i a trage in direc^ia dorita, iar cel din dreap¬ 
ta pentru a folosi power-up-urile colectate. Chestiunea e 
ca butonul stanga de pe mouse trebuie ^inut apasat pe 
toata perioada de colectare a nanoparticulelor $i elibe- 
rat doar in cllpa in care trebuie sa tragi intr-un obiect, 
puterea salvei fiind direct propor^ionaia cu cantitatea de 
nanoparticule acumulate. Nava este mai ujor de mane- 
vrat cu un controller de Xbox 360 , insa chiar $i aja, ai ne- 
voie de reflexe rapide 5I de un dram de intui^ie. 

Power-up-urile pe care le po^i ob^ine in diverse 
momente ale jocului, distrugand asteroizi marca^i diferit 


4-0 


Mizeria, se fine de un power-up! 


confinut. Ion Assault are toate ^nsele sa reu^easca daca 
indepline^te o condifie esenf iaia: controlul, cat mai intu- 
itiv cu putin^a. 

Spa^iul, ultima frontiera 

In Ion Assault, rolul principal ii este oferit unei mi- 
cu^e nave spafiale, a carei misiune este sa absoarba na- 
noparticulele din spafiul inconjurator, pentru a le con- 
verti apoi in salve puternice ce pot distruge orice 


Exemplu de boss de distrus pentru a ie^i din sector 
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^i diverse ganganii spafiale, sunt destul de variate $i in- 
clud scuturi, mecanisme de crejtere a campului gravita¬ 
tional ce permit navel sa absoarba cantlta^i uria$e de na¬ 
noparticule intr-un timp scurt, drone uciga^ ce 
urmaresc adversarii care le pica pe radar sau grenade 
Vortex, ce produc verltabile furtuni de particule. 

Aparent complex, gameplay-ul este intuitiv ^i oa- 
recum ingenios prin faptui ca incarcatura exploziva rico- 
jeaza din pere^i, ceea ce inseamna ca po^i ob^lne punc- 
tele dorite ocolind eventualele obstacole. Iar daca astfel 
love$ti mai multi adversari deodata, cu atat mai bine. 
Insa distrugand asteroizi intr-un ritm sustinut, cu atat 
mai multi inamici vor aparea pe harta, de unde rezulta 
ca dihcultatea jocului este data de ritmul pe care i-l Im- 
pui tu, 5I nu invers. In acest fel, orice incepator are timp 
suficient sa se acomodeze cu mecanica de joc }i sa evo- 
lueze in propriul sau ritm. Sau cel putin a^ pare. 

Space is the place 

Din punct de vedere grafic. Ion Assault arata sur- 
prinzator de bine, engine-ul redand cu acuratete fiecare 
efect (expoziile, modul de deplasarea a particulelor etc.) 
in cel mai mic detaliu. Uneori insa, ecranul devine supra- 
saturat de efecte speciale 5! obiecte in mi^care, coplejin- 
du-te cu 0 expiozie de culori halucinanta, iar imaginea de 
ansamblu devine parca ^i mai frumoasa. Dementa curata! 

Din nefericire, pe PC nu exista posibilitatea de a-l 
juca in co-op sau pur $i simplu nu am dat eu de butonul 
care 0 activeaza. Refuz, insa, sa cred ca sunt atat de aerl- 
an $ 1 0 a^tept cu patch-ul urmator. Pentru ca intotdeau- 



na a fost mai distractiv sa distrugi in doi, iar pe Xbox 360 , la un moment dat ti se mai da 0 viata, scorul pe care tre- 

lon Assault se poate transforma intr-un soi de lupta buie sa il atingi in cazul de fata pentru a primi cadoul h- 

acerba intre doua baze: frontui tau versus cel al amicu- Ind de 100 000 de puncte. 


lui.Totu^i, Campania poate fi jucata in co-op numai pe 
acela^i televizor, modul Versus hind singurul ce poate fi 
Jucat atat offline, cat 5I online via Live. 

In schimb, ca $i pe consoia, exista 0 lista de scoruri, 
unde iti poti verifica clasarea in lume, Iar dorinta de a 
obtine un scor cat mai mare este tot ce conteaza in Ion 
Assault, de unde ji dependenta pe care 0 poate provo- 
ca. Avem chiar 5! achlevement-uri. Pacat ca este prea 
scurt, Campania rezumandu-se la maximum trei ore de 
joaca pentru un obi^nuit al genului. In joc exista patru 
lumi de cucerit, fiecare cu propriul ei boss de final, dar, 
ca 0 consolare. Ion Assault mai ofera un mod de joc inti- 
tulat Survivor, unde ai la dispozitie doua vieti pentru a 
supravietui unor valuri aparent interminabile de inamici, 
ce ataca din toate directiile. La fel ca in Geometry Wars, 


Shoot 'Em! 

Problema ar fi ca, din punctui de vedere al game- 
play-ului. Ion Assault este mai degraba foarte provoca- 
tor decat 0 experienfa piacuta $i ai nevoie de timp sa te 
obi^nuie^ti cu el, dar la cat de frumos ifi explodeaza toa¬ 
te in fa|a, merita mai mult decat o ^nsa. Este un joc 
u^or de abordat, dar diflcil de stapanit. 

De vina este controlul, aparent neintuitiv, insa 
odata ce ai trecut peste acest neajuns, haosul capata 
sens, iar Ion Assault se transforma intr-o experienfa me- 
morabiia. Abordeaza genul intr-un mod diferit, cu 0 gra- 
fica fara cusur 5i ne ofera piacerea de a distruge bolo- 
vani $i dracovenii ca in epoca de aur. Traiasca Asteroids! 

■ KiMO 



» ^afki fanustKa 
V ^ (oncept intereunt 

1 » fru^trant p« atocuri 
1 > campanil setrtspatiu mk d« joc 
f » nu are multiplayer pe F( (d mim d a t^?) 


Ion Assault este und dintre eele mai bune jocuri aMiK^ 
tip shoot em -up lansate in ultinu vreme, cu on concept ine- 
pt ^ pret nf)k. Este frunios }i provocator, danm introtll 
pKM si te aiunge, p ORsHoMdiBlL 


□ 


GetPAjiJdr Pmihyitor^gnpiaLPistritmitofttifrfTiptfif^ 
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CERINTE MiNIME: 


jHMJJE^OMETRY WARS: RETRO EVOLVED 
Betr3IES»{velved cretflMpia^eiiMpBte dUar mi 
» de sUpil^Este 0 otnkmn te poate fine cMHIetuI p iti 

MMstreazl de cestau atAt dedfstractivi daskttfMHiiui din cfie » 

timpuL 
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A n de an, m special din 2005 incoace, a^-numi- 
tele produc^ii indie nu au mcetat sd aducd 
surprize pidcute, atM pentru public, cSt $i pen- 
tru critica de specialitate. De^i a$ spune pe bund drepta- 
te cd Minecraft a fost de departe senza^ia anului, asta nu 
inseamnd cd n-am avut parte $i de alte titiuri excelente 
$i bine primite, care nu se fac vinovate de alt- 
ceva decdt poate de o micd lipsd de 
originalitate in conceptui de game- 
play. Super Meat Boy este un astfel 
de caz. Adicd, jocul se leagd foarte 
bine }i este convingdtor, coerent 
per ansamblu, ca pachet, insd 
nu aduce neapdrat ceva 
nemaivdzut pdnd acum in 
industrie - o vind mult 


prea micd in condi^iile in care inova^iile cu adevdrat im- 
portante pot fi numdrate pe degete, in special in zona 
titiurilor comerciale de buget mediu $i mare. 

Un aspect interesant este cd Team Meat, responsa- 
bild pentru platformer-ul de fa^d, il include pe Edmund 
McMillen. Cum, nu vd 
spune nimic? El bine, ti- 
pul este designer ^i ar- 
tist grafic, responsabil. 



printre altele, pentru proiecte precum Gish $i pentru 
partea vizuald a celebrului Braid (personaje $i anima^ii), 
care sper cd nu mai are nevoie de nicio prezentare. De 
asemenea, dacd titiul Coll vd spune ceva, tot ddnsul se 
face vinovat. 

Copilu'de Came a apdrut initial intr-o variantd gra- 
tuitd. Flash, prin 2003, iar succesul repurtat de acesta l-a 
fdcut un candidat excelent pentru o variantd imbundtd- 
^itd, atat la nivelul calitd^ii vizuale, cdt $i ca profunzile $i 



duratd de joc. Astfel, momentan. Super Meat Boy se Id- 
fdie pe Xbox Live Arcade $i pe Windows (sunt pidnuite ^i 
0 versiune de Mac $i surprinzdtor, una pentru Linux, in 
viitorul apropiat). 


Nice to meat you! 

Premisa jocului este una cat se poate de simpid ji 
comund: salveazd-^i prin^esa! Astfel, cubule^ul de came 
Meat Boy trebule sd-^i salveze aleasa. Bandage Girl, din 
ghearele malehcului Dr. Fetus. 0 distribu^ie cdt se poate 
de drdgu^-scarboasd $i intdmpidri 100% naive. Ca stil de 
joc, SMB se apropie cel mai tare de N, dacd-l mai voi 
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pe ninjaldul care trebule sd navigheze prin niveluri con- sdriturd medie, foarte 
tra timp, adunand bdnuti pentru a-$l prelungl durata de necesard in cursele de 
via^d, Incapabil de cafteald 5 I format sd se mljte *cu ta- obstacole care i^i cer fi- 

lent", evitdnd Inamicii $i capcanele, care mai de care mai ne^e. Cu timpul, te in- 

letale. La fel ji Meal Boy, care pune la bdtaie aproximativ ve^i, dar pared aj fi pre- 

350 de niveluri, grupate pe capitole ji condimentate cu ferat sd existe 51 

diverse tipuri de provoedri. Dacd in N nu prea existau alternativa a trei taste 



stagil speclale, SMB oferd niveluri cu bo$l, zone de tele- 
portare cdtre niveluri bonus in stil ( 5 I mai) retro, iar com- 
pletarea intr-o anumitd limitd de timp a unui nivel nor¬ 
mal dintr-un capitol, soldatd cu ob^inerea calihcativului 
^A+^deschlde calea cdtre varlanta intunecatd, mai sata- 
nlstd a nivelului respectiv. Ji dacd asta nu-i destui. 
Developer Mode permite crearea propriilor niveluri - cu 
toate cd utilizatorii nu vor putea, de exemplu, sd creeze 
un capitol intreg in care fiecare nivel sd beneficieze de 
unul alternativ, intunecat. Intre niveluri, jocul delecteazd 
cu anima^ii naive, uneorl sedrboase ji adesea amuzante, 
iar grahea 5 ! partea sonord se imbind perfect pentru a 
oferi 0 atmosferd unied $i lipicioasd. 

Cercarile unei halci pe steroizi 

In mare, fiecare nivel presupune sd-l conduci in si- 
guran|d pe Hdlcu^d printre capeane, cdtre ansamentu^a, 
numal pentru a fi pdedlit de Dr. Fetus ji foiTat sd strdba^i 
urmdtorul $i urmdtorul nivel in cdutarea iubirii tale. 
Controlul e simplu: stdnga, dreapta, sprint $i sdriturd, cu 
amendamentui cd sdritura are o for^d variabild, in func- 
^le de cdt de mult ^ii tasta apdsatd 5 I elanul initial, desl- 
gur. Dacd teoretic premisa e acceptabild, in practicd, 
uneori, devine al naibli de greu sd execu^i cu precizie o 


distincte de sdrit, pentru mai multd siguran^d. 0 altd 
problemd o am cu ddrele de grdsime ji sange pe care le 
lasd-n urmd Hdlcu^d ednd alunecd pe platforme 5 ! cand 
se scurge vertical, pe pere^i. Din fericire, completand ni¬ 
veluri $i adundnd $i bandajele imprd^tiate prin ele, po^i 
debloca personaje diferite care sd-l inloculascd pe mu- 
siu, majoritatea adevdrate celebritd^i ale scene! indie. 
Vorbesc despre biligongu^a din Gish, Captain Viridian 
din WWW, un omulet din Minecraft, Alien Homlnid, 
Tim din Braid, Flywrench 5 I Spelunky din jocurile omoni- 
me, o bilu^d de goo, ninjaki-ul din N, robo^elul din 
Machinarium $i multe altele, intr-un total de vreo 16 In- 
vita^i speciall. Asta n-ar fi nimic dacd n-ar veni fiecare cu 
0 abilitate unied $i cu propriile dezavantaje: unii pot face 
sdriturd dubld $1 chiar tripld, dar sunt mai ince^i, al^ii 
sunt rapizi dar nu se descured prea bine la sdrituri verti- 
cale de pe un perete pe altui, bilu^a din Gish se poate 
lipi de perefi, precum in jocul omonim, pe care-i navl- 
gheazd fdrd probleme, Tim poate da timpul inapoi cu 
trei secunde 5 I tot felul de gdseln^e simllare, care, 
ce-l drept, vor prelungi semniheativ durata $i-a^ 
enormd dejoc. 

Nu prea am ce sd repro^z jocului in afara controlu- 
lui ocazlonal imprecis 5 I a unor niveluri cu boji care sunt 




mai mult frustrante decdt distractive (unele am spus, fi- 
inded existd 5 I altele, genlale). Binein^eles cd este mai co- 
mod de jucat cu un gamepad, insd nu sughite deloc nici 
la folosirea tastaturii. Una peste alta. Super Meat Boy e 
un platform solid, cu foarte mult con^inut, realizat exce¬ 
lent, original prin prisma pachetulul total pe care -1 oferd, 
dar }i 5 I prin conven^llle de gameplay la care face apel. In 
orice caz, la 14 euroi, meritd cumpdrat, fdrd doar $i poate, 
iar zgdrei^ii pot a^tepta inevitabilele reducer! de 75-80%, 
care vor avea loc cu siguran^d in urmdtoarele luni. 

■ CaUb 



► Prezentare audiovizuali simpli, dar conving^toare 

► Niveluri cu adevirat provocatoare 

► Unii bo^, multimea de personaje alternative 

¥ Control uneori imprecis 
¥ Devine adesea frustrant 
¥ Nu aduce nicio revoiulie, ca gameplay 


Oaci sunteti fani N ji v-au pikut ji Gish, Braid sau WWW, nu 
aveti cum $a dati gre$ incercindu-L Nu wtl ^ nimic nemai 
vkut, irei padieM este de inaltA calitate. m spedal pentru 
0 productie indie, of^ surprize pikute H inai ales tone de 
continut. depipndu^ ca valoare p^ 

Gen rHattof^ ftH-Pw ducitor Distribuitor iieais, D 2 i? 

Ofertant ON-LINE ^ 1 n ' >'-=v 


iMemorie~»,ER''V Video ;i 


'.0S23SSn5EN/N4 

I De departe cel mai aserrrinitor titlu din punct de vedere al gameplay- 
' ului. (Tu toate c 4 SMB face 0 impresie mai buni, furi priviri >1 toate cele, 
eu rimin pe ved fanul ninjaUului Insetat de avere care fenteazi lasere, 
rachete, biligongute ^ capeane. 
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P rin '%-'97, a fost un mic joculete care a reujit sS 
md marcheze pe via^d: Carmageddon. Pe langd 
cursele nebune vehiculeie tampite. mdceldri- 
rea arbitrary a tuturor fiin^elor vii, de la vaci la bie^i pie- 
toni, este primul joc care a reujit s5-mi trezeascd in sto- 
mac Hutura^i de adrenalin^ in timpul sdriturilor 
neverosimil de mari de pe anumite trasee, care se trans- 
formau mai degrabS intr-un fel de zboruri. Pand in ziua 
de azi, sunt de pdrere cd primul Carma n-a putut fi ega- 
lat nici de primul sequel, destui de reujit dealtfel 5 I nici 
de TDR 2000, cel de al doilea, care, in ciuda imbun^ta^i- 
rilor radicale grafice, 0 cotea pared in altd direc^ie - una 
care nu mi-a fost neapdrat simpatied. Singura licdrire de 
speranfd mi-a apdrut la intdinirea cu mai recentui 
Clutch, produs 100% rusesc, in care curse similare, ne- 
bune^ti, erau condimentate de arme, blindaje $i power- 
up-uri, dar mai ales de faptui cd pentru a-^i inedrea NOS- 
ul, trebuia sd aplatizezi cu gra^ie zombiliticii imprd^tia^i 
pe traseu. Dacd ar fi avut ceva mai multd personalitate $i 
in special 0 formd de multiplayer, Clutch ar fi fost cu 
adevdrat raiul fanilor Carmageddon, insd omisiunile du- 
bioase ale producdtorilor l-au impiedicat sd devind a^ 
ceva. Cert este cd, din ednd in ednd, md apued o maned- 
rime anume legatd de nemor^i. pe care nici mdcare Left 
4 Dead n-o poate domoli. Vd da(i seama ce-a fost in su- 


fletul meu ednd am auzit cd un mic dezvoltator imi va 
oferi 0 noud pideere de acest fel, insd cu o perspectivd 
top-down, asemdndtoare cu cea din GTA Chinatown 
Wars }i oarecum cu mai vechiul Death Rally, intr-un me- 
diu 3D partial distructibil ji cu tot felul de misiuni intere 
same ^i multiple moduri de joc. Acesta ar fi Zombie 


Driver, fdcut de Exor Studios, autorii conversiei totale 
pentru Half-Life 2 numitd D.I.RR.I.P Warm Up, un mod 
multiplayer tributar celebrului Twisted Metal. Ce mi-a 
atras aten^ia le joculetele de fa^d in mod deosebit a fost 
un artwork gdsit ji pe multe cutii retail ale sale, in care 
apare ceva ce seamdnd izbitor cu o Dacia 1300 ro$ie, 
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Gratar stradal 


Macel in vena lui Quake 


aruncdtorul sfdnt de fldcdri sau de 
grenade pand la 0 pereche de rail- 
gun-uri extrem de eficiente sau un 
NOS care te face sd tree! prin zom- 
bdldi precum cu^atul prin unt fier- 
binte. In mare, ajungl sd te sim^i 
precum un bombardier, incercl sd 
faci trecerl optIme prin mul^ime, lar 
in cazul grupurilor rarefiate, sd-i 
calci cu un maxim de stil $i eficlen- 
^d, pentru puncte $i gologani in 
plus. 17 misiuni alcdtuiesc Campa¬ 
nia agitatd ^i fiecare dintre ele este 
presdratd cu tot felul de obiective, precum salvarea unul 
anumit numdr minim de supravie^uitori din diverse lo- 
curl sau a unui supravie^uitor anume, curd^area unor 
zone de zombies ji tot felul de combinatli intre acestea. 
Pe fiecare hartd prime^ti ji obiective secundare, care 
oferd recompense superioare in bani, puncte $i chiar de- 
blocarea anumitor arme ji vehicule supllmentare. 

Majoritatea obiectivelor vin cu o limltd de 
_ timp, aja cd e 0 idee bund sd-^l administrezi 


modificatd pentru cdsdpirea corespunzdtoare a hoarde 
lor de nemor^l...s 


Dintre sute de nemoarte 
Eu pe tine te-am calcat 


Oferta Zombie Driver graviteazd in jurul celor trei 
moduri de joc distincte (unul oferit odatd cu un patch), 
dintre care cel mai important este Story. Din confortui 
vehiculului, porne^ti de la addpost $i trebuie sd colinzi 
ditamal ora^ul, impdr^lt in zone, fiecare corespunzdnd 
unel misiuni, nimicind inevitabila opozl^ie formatd din 
nemor^l. Fa^d de alte jocurl similare, marina se avarlazd 
pe mdsurd ce lovejti pedejtrii ^i obstacole, iar rezisten^a 
ei diferd de la un model la altui 51 in func^ie de imbund- 
td^irile pe care apuci 5 ! alegl sd le Instalezi pe ea. 
DIferltele tipuri de InamicI au tactici diverse: dacd unii se 
mul^umesc sd incerce a-^i tranti pumni in capotd 5 I gea- 
murl, al^ll, mai jmecherl, ^tiu sd arunce tot felul de 


Marina imbundtd^irile aferente 


atent resursele. Asta mai ales fiinded fiecare vehicul are 
o capacitate limitatd de locuri, lar pe 0 hartd pe care ai 
de salvat 6 supravie^uitori ^i e^tl dotat cu o simpid ma^i- 
nd sport, rapidd ce-l drept, al avea de fdcut jase drumuri 
cdtre bazd pentru a-i putea salva pe to|i, in condl^iile in 
care strdzile colcdie de mon$trii din ce in ce mai perlcu- 
lo^i. Dacd optezi la inceputui mislunli pentru un model 
de ma^ind cu mai multe locuri, deblocat in prealabil, re- 
duci numdrul de drumuri la doud sau chiar la unul, insd 


obiecte de la distan^d - de la simple edrdmizi pand la 
mult mai ingrijordtoarele coctelluri Molotov. Ba chiar 
gdse^ti 5 ! specimene de tip boss, cum ar fi mari grdsani 
inseta^i de creler, pe care e mai bine sd-i ocole^tl 5 I sd-l 
ciuruie$ti de la distan^d cu 0 armd decat sd riji 0 impot- 
mollre in bur^ile lor scarboase, care te poate costa se- 
cunde pre^ioase in care prostimea apued sd-^i avarieze 
grav majina. Mai mult decat atdt, trebuie sd-^i alegi pru¬ 
dent traseui prin hoardd, fiinded, in func^ie de vlteza 
ma^inli 5 I puterea el ofensivd, vel putea pocni consecu- 
tlv un numdr llmitat de strigoi inainte de a incetini mai 
mult decat ar fi cazul, expundndu-te atacurilor sau 
aproape blocand eventualele rute de sedpare. Gama de 
arme este extrem de largd, de la clasicele mlnigun-url, 
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y^om^ Driver 


Gata de cursa 


evident viteza mobilitatea vor fi reduse sever - po- 
sibil chiar fatal. AvSnd in vedere cd, in timp ce accesul la 
arme este universal, pentru toate ma^inile, ca ji nlveluri- 
le superioare de imbunStd^ire ale puterii de foe, upgra- 
de-urile pentru majini se fac separat (cele mai avansate 
vin cu anumite caracteristici unice fieedrui vehicul in 
parte, condimentand treaba $i dand un plus de rejucabi- 
litate), devine destui de greu s5 drSmuie^ti banii efici- 
ent. pentru a beneficia de op^iuni viabile de transport 


ofensivS in cadrul fieeSrei misiuni, aspect absolut bine- 
venit. Partea absolut dubioasd este c3 la finalizarea cam- 
paniei, fi^ierul de salvare aferent este pur $i simplu jters 
cu nesim^ire, Ids^ndu-te cu unica op^iune de a incepe o 
campanie noud $i nu cu aceea de a putea rejuca oricare 
dintre misiuni pentru a experimenta vehicule, arme $i 
imbundt^tif^i noi, indisponibile la prima trecere. Din feri- 
cire, jocul poate deveni suficient de dificil. Pe mine unul 
m*a ^inut ore bune in fa^a monitorului firi sd simt cd 
sunt pedepsit pe nedrept sau sd 


■ * 



_„ mS plictisesc. 

_11 

Modul Slaughter este de 

In oras e noapte grea...s , ^ . ... 

^ faptunuldesupravie^uire.juca- 

bil pe mai multe hSi^i de intin- 

dere mai redusd, deblocate pro- 

gresiv, in care trebuie sS rezijti 

cat mai multor valuri de zombie, 

improspat^ndu-^i for^ele prin 


apar aleator in diverse zone ale hdr^ii. Mai interesant 
este Blood Race, cu mai multe tipuri de curse intinse 
de-a lungul celor jase competi^ii, de la clasicul Race, in 
care trebuie sd ajungi primul la linia de sosire la mai dis- 
tractivul Eliminator, unde trebuie sa casape^ti cat mai 
mul^i adversari inainte de scurgerea timpului alocat $i in 
sfar^it Endurance, unde rulezi cu o bomba in marina, a 
carei declan^re trebuie intarziata cat mai mult prin... 
bujirea de obiecte $i condusul la viteza mare, cu stil. 

Din pacate, multiplayer-ul, care ar fi sublim, lipsejte 
cu desavarjire (deja nu-i mai in^eleg pe producatorii aj- 
tia...), iar joaca impotriva Al-ului se va transforma mai re- 
pede decat ar fi de dorit in plictiseaia, inevitabil. Cu o 
grafica foarte detaliata $i frumoasa (care ma duce mai 
degraba cu gandul la un RTS, TBS sau RPG cu zombie), un 
sunet numai bun $i un gameplay destui de bine inche- 
gat, Zombie Driver i^i face banu^ii, dar tot nu a reujit sa- 
mi aline pofta de un nou Carmageddon ca la carte. Ca 


»• » 


adunarea de powerup-uri care fapt divers, a fost construit pe motorul grafic open sour¬ 



ce Ogre 3D, iar amatoril de senza(ii tari vor gasi pe pagl- 
na oficiaia un mod nocturn, descarcabll, in care singura 
_ sursa de lumlna sunt farurile propriel majinis. 

■ Cal«b 


> ei, zombie; tu, ina>ini anne 

» grafki foarte reu^iti >i detaliata 
^ multe vehkule dntincte, modul Blood Race 

^ multiplayer carKi, optimizare imperfecta 

> prea pufina varietate a obiectivelor in Story Modes 

> de>i setabiia, camera poate sa te ameteasca uneori 


Am avut speran^e markele pentru Zombie Driver ^ pot 
spune ca m-a satisfacut intr-o oarecare masura. Lipsa mul- 
tiplayer-ului, mai mult decat once altceva, n-o pot insa 
scuza defel. Merita incercat >i cumparat, dar numai bindca 
un nou Carmageddon intarzie sa apara. 


Gen Producator >jir Distribuitorev 

Ofertant^ ft g anf pi ON-LINE Uuai i n .cqm 


Procesor ti Memorie T Video \B^ 


rasiinjESiEr CLUTCH 

Desi n-are un ora$ atat de frumos detaliat mafic, c 
in Cfi mai pUcut mod de senzatiile of^e de Carmz 
de foe, insa compenseaza din plin cele de meleu p 
numanil decent de boiizi. Nu zk ca e mai bun dec 
place orkare dintre ele, n>erita incercat >i ceiaialt. 


z iocuj care mi-a amintit 
ageddon. Nu ai nid arme 
[>e an le poti monta pe 
cat ZD, ci dMr ca d^^i 
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InvoltRia evolutiei 




IRON EVOLUTION 


I n istorla cinematografica, sunt cateva filme care 
merits sS fie transpuse prin intermediul jocurilor $i 
pe ecranele calculatoarelor. Este mare pScat ca 
transpunerea lor s3 strice cu totui ceea ce au reujit la 
vremea lor sS facS inginerli hollywood-leni. Sunt con- 
vins cS, initial, cei care au fScut primul joc dupS un film 
nu au fScut-o pentru bani sau nu doar pentru bani, ci au 
incercat sS ofere o experien^S cinematograficS excelentS 
§i ca experien^S personals maselor. Acum voi da ca 
exemple cSteva filme, indiferent dacS jocurile ce le-au 
urmat au fost sau nu faine. Filme ca Blade Runner, 
Terminator, Conan, Matrix, Star Wars, Allens, Braveheart, 
Sin City, Batman, Indiana Jones (mai pune^i voi nijte fil¬ 
me care v-au Impresionat) merits din plin un joc in care 
sS te identifici cu personajele principale. A^l observat cS 
filmele pe care le-am enumerat sunt toate din genul fil- 
melor de acfiune, cSci este cam greu sS faci un joc care 
ar urma ac^iunea din Zbor deasupra unui cuib de cuci 
sau Pe aripile vSntului. Nu imposibil, dar greu, plus cS nu 
cred cS multS lume ar vrea sS intre in pielea lui Scarlett 
O'Hara, jocurile ce au urmat filmelor enumerate mai sus 
au fost $i bune $i proaste. CSnd au fost proaste, deza- 
mSglrea ce a urmat a fost cu atSt mai mare cu cSt ajtep- 
tSrile au fost mai mari. 

Acum iese al dollea film al seriei Tron. Un film care 
la vremea lui a revolu^ionat lumea cinematograheS ^i a 

V ^ ' 
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impresionat o lume intreagS. Sunt convins cS dacS apS- 
rea o serie televizatS sau incS douS filme de lung metraj 
care sS urmeze ac^iunea filmului, numSrul fanilor $i fa- 
natismul lor ar fi rivalizat cu cele ale lui Star Wars $i Star 
Trek. DupS film, urmeazS jocul. Un joc atSt de prost, incat 
nki nu ar fi meritat sS sciiem despre el dacS nu ar fi stricat 
imaginea unui film de referin^S al science fictlon-ului. 

Un program 

ProducStorii lui Tron: Evolution au avut mScar bu- 
nul sim^ sS nu urmSreascS aventurlle din cel de al doilea 
film al seriei, ci au incercat sS formeze o punte intre cele 
douS ecranizSrI hollywood-iene. Tu, un neica nimeni, un 
antivirus creat de Flynn pentru a ^ine in tensiunlle ce 
au apSrut intre ISO-uri $i programele originale, te tre- 
ze^ti aruncat intr-un conflict armat intre ceea ce pare a fi 
un program seSpat de sub control $i programele de 
bunS credin^S ce trSiau in pace }i prietenie. Povestea in 
sine nu este chiar o poreSrIe sInIstrS, doar cS modul in 
care decurge este complet stupid }i insipid. Au fost mo- 
mente in care m-am trezit dSnd ochii peste cap in fa^a 
tSmpeniilor debitate de programele din jur ji a ineSpS- 
^anSrll producStorilor de a crea o lume artificials artifici¬ 
als. Un fel de Al artificial. 

De^i la prima vedere realizarea graficS a jocului 
pare a fi interesantS, lipsa de culoare }i varietate te face 
sS te urci pe pere^i la o orS dupS ce te apuci de joc. InsS 
nu prea ai ce comenta, deoarece nici filmul nu este prea 
bogat in culoare. Albastrul jl portocallul omniprezente te 
due cu gSndul la ecranele monocrome de pe vremuri, in 
care negrul se intretSia abject cu verdele. 

DacS tot vorbim despre realizSrile grahee, trebuie 
sS amintim $i de animatlile personajelor. Nl$te indivizi 
erSeSna^i, care aleargS de parcS ar avea scutecele pline 
cu fecale, sar de colo-colo intr-o tentativS dubioasS de 
melanj intre Prince of Persia ji Assassin's Creed. Un par- 
kour complet ilogic, deoarece nIcSIeri in film nu apar ase- 
menea acroba^ii aeriene din partea personajelor. DacS la 
asta adaugi $i camera ce nu te ajutS deloc eSnd alergi pe 




pere^i ca bezmeticul $i se rSsucejte ji-^i inverseazS con- 
troalele exact in momentui cel mai nepotrivit, vei ob^ine 
cel mai prost platforming pe care l-ai vSzut vreodatS. 

Cu toate acestea, jocul are ji punctele sale forte. 
Cursele cu motociclete sunt exact ceea ce te a^teptal ji 
doreai de la un joc Tron. Au fost singurele momente in 
care m-am sim^it in atmosfera filmului ji in care nu sim- 
^eam timpul cum trece pe ISngS mlne.Totuji, aceste mo¬ 
mente sunt purine in campania de single player. Noroc 
cu multiplayer-ul, unde po^l participa la adevSrate mSce- 
luri pe pistele din Grid. Deathmatch-uri de panS la zece 
jucStori te aruncS intr-o lume sSIbaticS unde ^ipi de pIS- 
cere de fiecare datS eSnd un adversar se sparge in sute 
de pixel! ji mugejti ca un taur lovit cu barosul intre coar- 
ne eSnd te treze$ti cS tu ejtl cel care a luat-o in barbS. 

Este un joc prost, foarte prost, deji se vede cS s-a 
lucrat la el. PScat de designul de nivel. PScat de munca 
graficienllor, cSci luat ca aspect, jocul nu aratS rSu, dar 
programatorii $i producStorii $i-au bStut joc de el. 


\ > multiplayer-ui 

_ 

■■■ J > restui 


0 porcine care face numele de Tron de ru^ine. Feriti-vi de 
el ca de dracul. 
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Once alt joc pe care pofi pune mina. Chiar ^ un }ai>ase. 













„How much death would a deathspank 
spank if a deathspank could spank death?" 


C ^nd adventure-ul dS semne de moarte, incerci 
il salvezi prin orice mijioace posibile. 
TransplantuI nu e exclus, ba chiar e recoman¬ 
dat, dupa cum ne-a dovedit Tim Schafer cu Psychonauts. 
Pur simplu il combini cu ce alte genuri mai sunt la 
moda, in speran^a ca veteranii vor aprecia ideea micile 
subtilitati, iar a^tia mai tinerei, execu^ia, caftui $i acroba- 
\\a. Dupa ce Tim Schafer s-a dat in stamba cu Brutal 
Legend Psychonauts, Ron Gilbert ji-a incercat norocul 
(aiaturi de Hothead Games) cu Deathspank, un action 
RPG/parodie, condimentat cu mult umor $1 cu u^oare 
urme de adventure. 

RPG 

A^dar, Deathspank este o parodie a genului ARPG 
(mult mai exagerat decat un alt joc asemanator, Bard's 
Tale) in care ve^i vana loot in mare parte pentru a va hli- 
zi la denumirile haioase ale item-urilor. Utilitatea e pe 
locul doi. Exista $i un sistem de leveling simplu^, dar hai- 
os, un jurnal bine organizat, un inventar decent ji, in ge¬ 
neral, toate ustensilele necesare care ujureaza via^a 
unui actionerpegist. Avem clasicele job-uri de curierat. 



de genuLaduna 30 de raha^ei de demoni'(chiar exista 
un asemenea quest), dar $i o mana de sarcini cu rezol- 
vari ceva mai inteligente $i mai pu^in evidente, cum in- 
tainim indeosebi in quest-urile clasice. 

Eu nu am uitat de unde a plecat Ron Gilbert, deci 
m-am incapa^anat sa-l joc pe PC. Cu ^recul $i tastatura 
din vechime. Doua ore mai tarziu, am sabotat Xboxul re- 
dactiei, am fugit acasa cu o mandre^e de controller $i 
m-am refugiat in fotoliu. Mult mai confortabil, dar m-am 
sim^it un pic ciudat. E al doilea action-RPG de luna aceas- 
ta care m-a format sa utilizez un controller. Asta-i trendul, 
n-ai ce-i face, mai ales ca DeathSpank a fost gandit ca un 
titlu de consoia $i i-a luat ceva pana sa ajunga ^i pe PC. 

De tot rasul... 

In timp ce eram bombardat fara miia cu dialoguri 
hazlii, poante, gaguri, jocuri de cuvinte reunite sau nu, 
glumi^e rasuflate sau dimpotriva, mi-am adus aminte de 
0 intamplare deosebit de graitoare din afara redac^iei. In 
via^a de zi cu zi, cu precadere vara, fac parte dintr-un 
grup dedicat studiului comportamentului fleicii tratate 
termic. Intr-una din ^edin^ele grupului, distinsul profe- 
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sor coordonator al proiectului, Pleto, a fost surprins tra- 
tand fleica cu o cantitate generoasa, cu mult peste limi- 
tele admise, de clorura de sodiu. Nehind obi^nui^i cu un 
9 d^lfnenea abuz de putere, ne-am manifestat ingrijora- 
rea cu privire la pericolul unei eventuale modihcari sub- 
stan^iale a proprieta^ilor fleicii. Pleto ne-a privit cu un 
dispret suveran.^Lasa^i, ba, ca ijl ia ea cat ii trebuie", $1 
ji-a vazut mai departe de experiment. Ron Gilbert I-a 
caicat pe urme lui Pleto $i a condimentat jocul cu o can¬ 
titate de umor, in speran^a ca noi, jucatorii, ne vom lua 
cat ne trebuie din el. Aj putea carcoti, desigur, ca s-a 
exagerat cu poantele, jocului lipsindu-i acea fine^e pe 
care o intainim, de exemplu, in seria Monkey Island, dar 
adevarul e ca pentru orice gluma nereujita (o chestiune 
de gust), exista doua care sigur te vor amuza. Eu unui 
ml-am luat cat ml-a trebult }l am reujit sa ma distrez co- 
pios. Poate chiar mai mult decat a^ fi facut-o ascuitand 
bancuri in carciuma $i consumand here in valoare de 13 
euro. Sau jase coniacele. 

Daca sim^i^i nevoia sa spori^i doza de distrac^ie, 
exista multiplayer-ul cooperativ pe acelaji PC (LAN-ul $i 
online-ul lipsesc din oferta). Cu accentui pe cooperativ, 
caci Deathspank $i amicul sau pe care am uitat cum il 
cheama, dar ^In minte ca e un magic user, impart ace- 
ea^i bara de via^a $i parca nu-^i vine sa-(i bagi tovara^ul 
in belele ca sa razi de necazul lui. Oricum, experien^a e 
mult mai piacuta $i parca razi mai cu pofta cand te 
aude cineva. 

Ca action/RPG, DeathSpank este un joculete foarte 
light, numai bun pentru a fi jucat in reprize de cate o 
ora, doua, pentru destindere ji o por^le zdravana de ras. 
Daca suntefi in cautarea unui hack and slash complex, in 
care sa va pierde^i cu lunile in cautarea loot-ului, $i nu va 
pasa de umor sau altceva, poate ar fi mai bine sa cauta^i 
in alta parte. Sau sa reveni^i la Diablo 2. 

■ cioLAN 
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I Foane4fmi2am,d4rdaca-ldez|iiirfftMMr,rimineGMn 
goUv Pc de ilti parte, nu te dud la ctrtt^sa vezi do»ni 
I eifcutind perfect acrobafii la trapez. Sau reparind ma^ 
pi lot $a coboare din ele. 
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A(eea>i parodie cu o alti paUrie. 


Cine sapa gradina 
altuia...e un fel de 
creatura acvatica 
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singurul dram de provocare pe care o ve^i intalnl pentru 
ca e un joc in care nu i^i scade via^a $i nu po^i muri. Jocul 
e realizat ca $i o experien^a sinestezica, o combina^ie in- 
tre imagine $i sunet, culoare $i muzica, avand unicul 
scop de a relaxa jucatorul. 

Exista $i procentaje care arata cat la suta din joc ai ex- 
plorat, dar nu e suhcient cat sa sim^i ca faci cu un scop 
toata munca repetitiva. 


C ateodata (foarte rar) ma satur de impujcat 

Zombies sau de alergat dupa cate un quest Item 
^i vreau sa ma relaxez. A^ ca ma uit la un film. 
Mul^umesc pentru aten^ie, ne vedem saptamana viitoare. 

...Ok, deci mai sunt jocuri mid ji relaxante, facute 
in general de cate un studio Indie, pentru ca numele 
mari nu concep sa se desparta de formula de modern 
warfare sau JRPG. Unele sunt doar dragu^e, altele sti- 
muleaza ji relaxeaza in acelaji timp (vezi orice joc 
PopCap), altele revolu^ioneaza de cate trel orl genul 
(World of Goo, Plants vs. Zombies) dar toate au in co- 
mun 0 chestie: simplitatea. 

De cele mai multe ori, un joc bun se bazeaza pe o 
singura mecanica folosita exhaustiv $i la diferite nivele. 
World of Goo, POrtal, Mlnecraft, ^ 
toate se bazeaza pe jucator sa \ 

faca un singur lucru sub diferite f 

forme. Undergarden incearca sa 
realizeze acelaji lucru. dar parca ^ ^ ® 

are un pic de tragere de Inima. * 


0 minciuna, cl nu este nici macar promis, iar povestea 
este inexistenta. $i nu vreau sa spun ca nu e Morgan 
Freeman acolo sa nareze, nu exista nici macar genul de 
poveste care reiese din environment sau atmosfera. 
Exista doar o premisa: E$ti o creatura subacvatica slmlla- 
ra unui Teletubby ji crejtl flori in cavernele adancului. 

Mecanica e una foarte simpia. Plute^ti prin apa, 
atingi copacii ca sa culegi fructe, love^ti plante ca sa 
cada semin^e, can^i ca sa le faci sa creasca $i din cand in 
cand te mai incurca un puzzle de hzica rezolvat de regu- 
la cu unui din tipurile de fructe: fructe care plutesc, fruc¬ 
te grele, fructe care explodeaza, etc. 

Din pacate nici puzzle-urile nu reprezinta cine ^tie 
ce provocare, hind banale in cel mai bun caz, iar ele sunt 


Ur 


Pe sub marl $i fan 

Oricine cauta un joc care sa 
aiba un scop final sau o poveste, 
nu le va gasi aici. TortuI nu e doar 
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Natura vs. Tehnologie 

Undergarden ofera $i posibilitatea de multiplayer, 
dar aceasta nu influen^eaza in nici un fel dinamica jocului. 
E echivalent cu a pune doi copii intr-o groapa cu nisip $i a 
le spune ca nu au voie sa construiasca nimic impreuna, 
doar sa se uite unui la ceiaialt cum se joaca. In plus, pe 
versiunea de consoia mai apare problema ca jocul nu are 
split screen $i camera il favorizeaza pe primul jucator. 

Controlul este partial intultiv, dar partea de tutorial 
este prost implementata $i nu este tot timpul clar ce tre¬ 
buie sa faci. Ar parea ca e un joc prost, dar nu e a^. E doar 
unui trivial, dar cred ca nici nu se vrea mai mult. Paleta de 
culori este foarte bine aleasa, sunetele ajuta la atingerea 
starii.zen” pe care jocul se lauda ca o cara dupa el $i e un 
joc excelent pentru pauzele dintre doua meciuri de Left 4 
Dead sau Team Fortress. Problema lui cea mai mare e ca 
devine monoton dupa mai mult de 15 minute, dar cu toa¬ 
te acestea te face sa vii inapoi dupa un timp. 

...$i totu^i parca ar fi fost mai indicat sub forma de 
screen saver. 

■ Paul Policarp 
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Un joc numai bun de pauzele intre doua nteduri solkitante 
le Starcraft dar nimic care sa merite atenfia pe perioade 
ndelungate sau de care sa-fi amintefti mai tarziu. 
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^ Grafica dragufa 

> Cuiorile vii 

> Atmosfera relaxanta 

> Simplism negativ 

> Repetitivitate 

^ Lipsa unei reale provocari 
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‘ Memofie: cAccelerareJO ' 


_2 AQUARIA 

Un joculef indie cu aceeafi tematica a muzicii subacvatice. dar cu un sis¬ 
tem de combat fi magie bazat pe oesturi, inventar, refete de alchimie fi 
0 suprafafa mult mai ntare de explorat. 
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Luptatoarea din cama^a de forta 

N u am obiceiul de.a pSstra iegdtura" cu industria jocuriior. Nu cunosc nici 
nume, nici mijcSrile din domeniu, cu foarte purine excep^ii. Nu urmSresc 
bloguri. site-uri de jtiri sau de specialitate. Pentru mine industria jocuri¬ 
ior este 0 imens5 cutie neagrS care mS intereseazS pu^in spre deloc ji din care, din 
cSnd in cSnd, ies nijte chestii pe care le rulez pe computerul meu, incercand sS le 
trdiesc cht mai intens ^i plenar, ihxh a-mi pierde nici un moment capacitatea de ob- 
serva^ie $i analizd. 

Uite, chiar mai adineauri, cSnd trebuia sd scriu lista jocuriior pe care le a^tept 
mai cu dor in 2011, habar nu aveam ce urmeazd sd apard. Stdteam panicat intre 
colegi ji mS uitam la el cum enumerS de nu se mai opresc tot felul de titiuri. Le-am 
$i zis speriat ch e mai bine sS o Idsdm baltd cu sec^iunea a^teptdrilor de la anul ce 
tocmai a inceput:„b5, o s5 pic de papagal" ftind argumentui meu suprem. Cu zSm- 
betul pe buze, Koniec m-a ajutat sd con$tientizez cd asta nu e o tragedie, ba chiar 
nici mdcar o problem^, mai ales cd postura mi se potrive^te. Cel pu^in din punct de 
vedere Zen cred cd avea dreptate. 

Dar atunci a intervenit cioLAN, un individ care practice o compasiune active 
in ceea ce md prive^te • probabil la schimb cu ciorbele pe care le mai consumd din 
cand in cSnd in buc5t5rla regentatS de jumStatea mea. Aja c3 numitui cioLAN a 
pus mana pe mouse $i tastaturS ji a cSutat pe diverse site-uri de specialitate liste 
cu jocuri anun^ate pentru anul curent, ajutSndu-m3 s3 fac alegerile pe care le ve- 
defi in articoiul de jocul anului 2010 , in mica sec^iune personal^ rezervatd mie. 
Considera^i numele blnefScMorului cioLAN ca filnd pentru vecie inscris in pomelni- 
cui Credits-urilor mele cdtre iumea cea pdcdtoasd a vie^ii reale. 

lar la aceastd micd aventurd din $irul glorioaselor fapte de jurnalism marca 
Ghinea s-a mai addugat una, care m-a fdcut sd md gandesc serios ch ar trebui sd ^in 
mai aproape de industria jocuriior $i de manifestdrile ei online. AtSta doar ch in ca- 
zul acesta nu e atSt vorba de Industrie, cdt de o micd produc^ie de o persoand, sim- 
patic reflectatd de un blog ce a urmSrit de cdtva timp eforturile celui care a lansat 
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primui episod din Lylian, un side scroller proaspat apa- 
rut aiaturi de alte cateva milioane deja existente. 

Lylian este o feti^a un pic diferita, pe care parin^ii 
au decis sa o arunce intr-un ospiciu, deoarece nu pu- 
teau sa se obi^nuiasca cu ea. Suna crud $i ingrozitor, iar 
jocul ar avea ceva crud 5 I oarecum ingrozitor daca ar se- 
mana mai mult cu Sanitarium, din care imprumuta 0 
anume atmosfera. In schImb, exista clar 0 Inspira^ie din 



American McGee's Alice, atat in ce privejte personajele, 
cat $1 schimbarlle de perspectiva ce survin din cand in 
cand, atunci cand Lylian i^i folose^te capacitatea de a 
deforma radical realitatea. De altfel, aceasta este ideea 
de for^a a jocului, anume ca, in momentele in care se 
simte incol^ita, Lylian poate transforma complet loca^la 
in care se afia, preschimband-o intr-o proiec^ie a pro- 
priei imagina^ii. In aceasta proiec^ie func^ioneaza pro- 
priile reguli ale feti^ei, care poate astfel sa depa^easca 
anumite obstacole (capatand capacitatea de a pluti sau 
folosind un balon) ori de a-$i invinge oponen^ii meta- 
morfoza^l in animale sau insecte aproape InofensIve. 

Pana acum a fost lansat numai primui episod, care 
este foarte scurt, insa destui de Impresionant. Nu doar 
ideile simpatice m-au atras, cl un complex de factorl. 
Este vorba de blogul creatorulul, de artwork-urile pre- 
zentate de acesta de-a lungul timpului, de elementele 
din via^a sa personaia, proiectele colaterale la care a 



participat - 0 via^a de designer in domeniul jocuriior. In 
plus, mi-a piacut foarte mult mica banda desenata in 
care prezinta personajele din Lylian. 


Una peste alta, jocul 5 I contextui in care ml-a fost pre- 
zentat m-au facut curios sa aflu mai multe despre astfel 
de oameni ji intampiari din Industria in care, cu necon- 
tenita uimire, prestez. 

■ Marius Ghin«a 
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Jocul anului 2010 
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A I treilea S.T.A.L.K.E.R., anume Call of Pripyat, iji are 
locul intai meritat la categoria shooter nu doar pen- 
tru cd este mai bun decat Clear Sky. dar pentru ci ne-a 
facut pe unii din redac^ie U ne ^optim in barba cd a^ ar 
trebui f5cut un shooter. Adic5 open ended, larg deschis 
posibilitS^ilor diferite de abordare a numeroaselor misi- 
uni disponibile pe o ditamai harta de nivel. Explorarea 
insotitS de mister ji de o permanents tensiune dau nota 
distinctive a seriei, subliniatS de contraste: zumzetui in* 
sectelor $i ciripitui pasSrelelor in soarele lene$ al unei 
seri de varS pot fi oricand acoperite de uriete, rSgete, 
zbierete sau miraituri, dubiate de impu^cSturi $i explozii. 
Acela^i peisa) seren la care pofi privi ore in ^ir fSrS sS te 
mai saturi devine odatS cu cSderea nop^ii un loc de co$- 
mar in care a^tep^i lumina cate unui fulger pentru a-^i 
putea vedea inamicii. Dar, pe ISngS feelingul grahca 
aparte, in Call of Pripyat mai avem ji arme modelate re¬ 
alist, un engine de micromanagement al upgrade-urilor 
^i repara^iilor de echipament suite de misiuni colaterale 
interesante ^i o quests principals convIngStoare 5 I imer- 
sivS. Colac peste pupSzS, unii oponen^i sunt de*a drep- 
tul cranceni, iar intSInirile cu ei memorabile - Al-ul de 
calitate face din lupta urbanS 0 experience pe care cele* 
lalte jocuri de gen incS 0 mai au ca obiectiv de atins. 
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S plinter Cell: Conviction nu este doar un sequel, ci ji 
un reboot al seriei in adevSratuI sens al cuvantului. 
RenuncSnd la o parte dintre eiementele de stealth mai 
greoaie. Conviction evolueazS intr-o nouS direc^ie. in- 
troducSnd 0 mecanicS de joc orientate mai mult spre 
acciune, dar excelent implementatS. Pe undeva, era de 
a^teptat sS se intSmple asta. Cert este cS actuala 
evoiuCie a lui Sam Fisher de la vSnat la vanStor S'a mate- 
rializat sub forma unuia dintre cele mai bune jocuri de 
acciune de tip stealth din ultima vreme, iar asta in ciuda 
unei campanii single player surprinzStor de scurtS. 

Ideea de a utiliza jocul de lumini ^i umbre in avantajul 
tSu este excelent implementatS, iar ca urmare, atacurile 
au cSpStat noi dimensiuni din punctui de vedere al ma- 
nierei execuCiei. Sam a redevenit asasinul de odinioarS, 
dar este mai versatil, iar talentul sSu de acrobat il ega- 
leazS, acum, chiar ^i pe cel al PrinCului persan. $i totuv. 
Conviction strSluce^te mai ales in multiplayer, unde joa- 
ca in cooperativ de-a lungul unui soi de prequel al cam- 
paniei principale, cine capul de ah^ ^i dS un exemplu in 
materie de coordonare. Pachet complet. 





E foarte limpede cS 2010 a fost anul sequel-urilor, ba 
chiar al sequel-urilor de calitate. intre doua astfel de 
urmSri ale unei serii, am ales Napoleon: Total War in de- 
trimentul lui Starcraft 2 in special pentru cS acesta din 
urmS s-a chinuit (a se citi scremut) mult mai mult timp 
ca sS aparS pe piaCS, decSt produsul celor de la Creative 
Assembly. Iar asta la un numSr comparabil de noutSci ^i 
inovaCii aduse de cele douS titiuri, adicS nu tocmai ex- 
trem de multe. Totu^i, la Napoleon, micile adSugiri de 
realism, precum uzura trupelor, ne-au fScut sS apreciem 
$i mai mult campaniile bine modelate sub aspect istoric 
$1 foarte interesante strategic, nu doar la nivel tactic. Pe 
deasupra, am punctat generos faptui cS producStorul a 
ascultat doleancele de secole ale pasionatilor seriei $i 
le-a oferit un foarte bine gandit mod de joc multiplayer 
- atat pentru intreaga campanie, cSt $i pentru bStSlii in- 
dividuale din campania de single. AceastS integrare a 
componentei multiplayer intr-o campanie de single pla¬ 
yer este fSrS precedent in domenlu $1 o reu^itS demnS 
de jocul pe care l-am considerat cel mai bun la categoria). 
strategie in anul ce a trecut. f 


62 LEVEL 02|2011 


www.level.ro 


RPG 

FALCUTiNEVy/^EOIS 



D eji n-a fost un an foarte batSios in materie de RPG- 
uri de mare calibru, dupS dezamSgirea numitS 
Fallout 3, nu cred cS mai ajtepta careva mare lucru de la 
New Vegas. Poate doar un licSr de speranCS, care a fost 
transformat in extaz pur de munca celor de la Obsidian. 
In ciuda mormanului de bug-uri ^i a engine-utui prSfuit 
de Oblivion, modificSrile spre bine $i reconstruirea uni- 
versuiui consacrat in special de Fallout 2, cu multe idei 
preluate din defunctui Van Buren (Fallout 3-ul care n-a 
mai fost), au reu$lt s5 ridice New Vegas, din punctui nos- 
tru de vedere. cu mult deasupra celorlalte titiuri simllare 
din ultimii ani $i in mod cert din 2010 . 


ADVENTURE 

HE4YR4M H 



C and te gande^ti la cele mai bune jocuri adventure 
ale tuturor timpurilor, nu po^i trece cu vederea 
Heavy Rain. 0 gur5 de aer proaspdt. Heavy Rain poate 
deveni un etalon pentru viitorul jocurilor de gen. 0 po- 
veste ramihcatd, plind de suspans $i cu zeci de hnaluri 
posibile, un mod de control cu totui special ji inedit, 
plus trSIri Interioare ale personajelor care te Ias5 cu 
gura cascatd fac deliciul acestui joc. Poate cea mai mare 
valoare a sa este rejucabilitatea de care dd dovadS. 
Trendui jocurilor adventure nu era deloc legat de reju- 
cabilitate. Da, ai h putut relua aventura, doar pentru cd 
a fost extraordinary, dar nu pentru cd ai h putut face 
altceva. laty cy Heavy Rain i^i dy posibilitatea de a-l re- 
juca, urmand alty linie, gysind alte indicii care tura tre- 
cuty ti-au scypat, dar peste care acum dai din gre^eaiy, 
iar hrui epic se schimby dramatic. Nu l-a^i jucat? Nicio 
problemy, mai ave^i timp. 


SPECIAL 


MMORPG 


VOIDCF V\^4RCR4T: O^MCLYSM 



N U se poatesy nuadmiri Blizzard-ul pentru treaba 
buny care 0 face cu cel mai jucat MMO al vremuri- 
lor noastre. Nu degeaba nu my pot desprinde de WoW 
nici dupy cinci ani. In decembrie anul trecut. Blizzard a 
lansat cel mai recent expansion al jocului care pyny in 
momentui de fa^y are milioane de abona^i lunar. A myrit 
level cap-ul la 85, a schimbat in proporTie de 80% fa^a 
lumii din joc, a modihcat engine-ul grahc aducandu-l 
mai aproape de cerinfele de azi, fyry a modihca prea 
mult cerin^ele de sistem ^i ne-a aruncat intr-un nou con¬ 
flict cu cel care ne ameninfy existen^a. Existen^a din joc, 
evident. Pany acum ceva vreme, recomandam WoW-ul 
tuturor celor care i-au negat puterea pyny acum. De 
acum inainte my voi ab^ine de la a^ ceva, deoarece 
WoW-ul nu mai este doar un joc. Te acapareazy, te fury 
existen^el comune pe care 0 duel 5 I te aruncy intr-o 
lume din care cu greu leji. Nu juca^i WoW! Vy va piycea 
prea mult $i dozele necesare potollrli setel de WoW vor 
deveni din ce in ce mai dese ^i de mai lungy duraty. 



SIMULATOR AUT'^ 

G^?4NT1jR!SM05 



E i bine. Dirt 2 ji FI 2010, deji jocuri faine cu majini, 
nu sunt nici arcade de tot. dar nici simulatoare pe 
de-a-ntregul. Cred cy ar trebui gyndity o categorie spe- 
cialy pentru Codemasters, pe care, pentru a evita orice 
nedreptate, sy 0 ca^tige in fiecare an. 

§1 in care sy se afle numai Codemasters, evident... Aja 
se face cy, la capitolul simulare auto, nici unui din titlu- 
rile apyrute in 2010 nu a avut vreo ^nsy in fa^a lui Gran 
Turismo 5. Care a adus cantitate $i calitate, chiar dacy 
uneie scypyri de concep^ie ^i bug-uri au mai scyzut din 
piycerea de a-l juca. Oricum, in ce privejte simularea 
propriu-zisy, nu s-a fycut nici un rabat, iar experien^a 
oferity de Gran Turismo 5 a fost superlativul de realism 
$i varietate al anului trecut. 



SIMULATOR SPORTIV 

FF/m 



C a in fiecare an, ajungem la capitolul simulator spor- 
tiv, pe care, ca in fiecare an, il ca^tlgy FIFA 11. Nu v- 
a|i syturat? Eu da. Promit ca anul acesta sy nu my ating 
de FIFA 12! Desigur cy va fi 0 promisiune de care nu ma 
voi putea |ine. $1 nu din vina mea. Am prieteni care sunt 
dependent! de FIFA, la fel cum sunt eu dependent de 
WoW. far campionatele de FIFA sunt deosebit de piycute. 
Bere, pizza, mult fum, prietene refugiate prin cine jtie ce 
cotloane, doar ca sy nu ne audy. Ce mai... Adevyraty vla- 


^y de burlac pentru cyteva ore. Fyry repro^uri, fyry gelo- 
zii, fyry priviri dezaprobatoare $i atitudini amenin^ytoare. 
Un vkiu acceptat, tolerat $i poate chiar incurajat din 
cynd in cand. Iar FIFA 11 ne-a dat ocazia anul acesta sa 
facem multe campionate in care noi, bale^ii, ne-am sim- 
^it bine. Mul^umlm EA cy ne dai ocazia sy ne bucurym de 
serile intre byie^i in compania celui mai bun simulator de 
fotbal al vremli. Incet-incet se apropie de ceea ce vrem 
cu adevyrat de la un joc cu ji despre fotbal. 
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FIGHTING 

UF 02010 UNDISPUTED 





A nul trecut a fost un an slab din punctui de vedere 
al jocurilor de bdtaie. Md refer doar la numdr, nu la 
calitate. Am avut de ales intre UFC 2010 Street 
Fighter IV. Alegerea nu a fost deloc ujoarS la mceput. 
Ambele jocuri sunt de mare clas5 ji creeaz5 dependen¬ 
ts pentru cine petrece mai mult de douS ore in fata lor. 
InsS cand am pus in balantS complexitatea UFC-ului, 
mi-am dat seama c3 Street Fighter joaca la pitici. In UFC 
2010 nu este vorba doar despre bStaie ^i de reflexele pe 
care le ai cand tii controller-ul in manS. Este vorba des¬ 
pre 0 vedere in perspective a stilului pe care vrei sS-l 
abordezi $i perfectionezi. Este vorba despre cSt de bun 
e^ti la managementui timpului pe care il petreci in sala 
de antrenament. Este vorba despre jcolile de luptS pe 
care le frecventezi intre luptele din octogon. Este vorba 
despre atentia pe care o acorzi reactiei publicului ^i ati- 
tudinea fatS de adversar. Este vorba despre cSt de pre- 
gStit mintal e^ti sS devii cel mai bun. Este vorba despre 
cSt de bine iti stSpSne^ti stilul de luptS pentru a putea 
termina un meci in conditiile impuse de luptele reale 
din octogon. De^i toate astea par a se aplica doar in sin¬ 
gle player, ai fi surprins sS vezi rezultatele pe care le ai 
in multiplayer. dacS $tii intr-adevSr ce butoane sS ape^i 
cSnd sS le ape^i. 


ARCADE 

SUPB^M4RD04yi)<y2 


PUZZLE 

■n-EB 4 L 



T he Ball a evoluat frumos de la statutui de mod pen¬ 
tru Unreal Tournament 3. la cel de joc de sine stStS- 
tor. Inventiv $1 creativ. The Ball aduce un aer de 
prospetimegenului din care face parte. Majoritatea me- 
canismelor ce-i guverneazS puzzle-urile sunt realizate in 
a^ fel. incat pare aproape imposibil sa rSmai in impas. 
iar modurile diverse in care poate fi utilizatS gigantica 
bilS de otel. nu doar ca unealtS deschizStoare de u$i. ci 
$i ca arms, pot da satisfactii nebSnuite. AdSugati atmo- 
sfera lugrubS. efectele sonore care o accentueazS $i per- 
spectiva first person ce adaugS un plus de imersivitate. 

^i veti obtine un joc inteligent. chiar indrSznet. nicide- 
cum un simulator de omorSt maimute. cum le place 
unora sS creadS. 


G alaxy 2 este unul din jocurile cu un foarte mare res¬ 
pect pentru cumpSrStor. dar mai ales pentru joacS 
in general. Astfel. se poate intSmpla sS descoperi de- 
abia la sfSr^ituI jocului cS Mario poate face un triplu salt. 
Chiar dacS te-ai descurcat fSra el. prime^ti astfel un mic 
bonus in gameplay, un artificiu care, de^i pare infim in 
scris. inseamnS foarte mult pentru jucStor cand ajunge 
sS tragS cu ochiu' la lumile deja vizitate. Pentru cS 
Nintendo nu s-a oprit la lucrurile mici. Fiecare planetS- 
lume are o stea (poate douS) $i o medalie-cometS as- 
cunse. Este o pIScere sS stai sS cau^i phn niveluri cSile de 
a ajunge la ele. ca un adevSrat explorator. CSteodatS $tii 
clar ce ai de fScut. dar nu ai incS uneltele-abilitS^ile ne- 
cesare. altS datS descoperi calea. dar se dovedejte una 
foarte grea sau poate, din contrS, vezi unde sunt, dar 
pur ^i simplu nu-^i trece prin cap cum ai putea sS le 
ajungi. Cel mai rSu-frumos este insS cSnd revii pe o pla¬ 
nets micu^S care nu pare sS aibS nici un secret te blo- 
chezi. Aceeaji pIScere exploratoare am sim^it-o ji-n pri- 
mul SMG, dar parcS aici solu^iile sunt mai grele, mai 
incredibile, satisfac^ia hind cu atat mai mare odatS cu 
descoperirea sau completarea unui traseu. 

Super Mario Galaxy 2 este joacS purS, platforming, 
aventurS, frumuse^e, magie. Continuarea unui clasic fS- 
cutS cu suflet 5 i respect pentru fanl. 


INDIE 

MfsECR^R 





I n copilSrie am avut trei mari iubiri: Insula MisterioasS. yi 
Robinson Crusoe ji LEGO. Posibil sS fi fost mai multe, 
din care nu a$ exclude ^i o anumitS persoanS de sex fe- 
mlnin care m-a servit cu tort $1 avea un var cu un sac de 
LEGO, dar pe Ea o pSstrez pentru alt articoL Acum discu- 
tSm despre El. Minecrafi, premiantui categorlei Indie, 
joc $i jucSrie in acela^i timp, a atins acea coardS sensIbilS 
pe care doar tortui $i un joc in care e$ti un mic ^i neaju- 
torat Robinson naufragiat pe o insulS misterioasS alcS- 
tuitS in intregime din blocuri LEGO o pot atinge. Cu ade¬ 
vSrat craftui e brS^arS de aur... 


TBS 

BLOCD BGV\/L- EDfICN 



N U vS incredep in balonul oval. E un promiscuu parvenit, care incearcS sS strice ta- 
man cele mai bune aspecte ale fotbalului american; umSrul in stomac, genunchiul 
in coaste, crampoanele pe teastS $i lin^rea jucStorilor de cStre public. Cel pu^in. a^ ara- 
tS copilul legitim al managerului sportiv cu TBS-urile din universul Warhammer, mo^it de 
atitudinea ironies tipic englezeascS fa^S de fotbalul american. Blood Bowl este cea mai 
fidelS transpunere a boardgame-ului omonim. Legendary Edition reparS relativ multe 
dintre defectele predecesorului (nu pe toate. din pScate), aruncS in arenS 11 rase noi, 
dand na^tere unor strategil total psihopate $i indulce^te mScelul peste mSsurS. Orel, oa- 
meni. pitici, elh. scheletSraie, ^oparle $i mutan^i jucSnd geamSnul malefic al fotbalului 
american? Epic Win! DacS scad din pachet pateticul mod real-time, rSmSne cea mai 
stra^nicS strategie pe ture a lui 2010. 
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COOP 



T oata aceastS interac^iune soclalS a zllelor noastre, cand nu mai po^l sS faci nici mScar 
un pipi in mijiocul pSdurii fSrS sS ai pe cineva ISngS tine sS-^i finS de ^se. i^i spune 
cuvantui jl in lumea virtuala a jocurilor. Cele mai de succes jocuri ale vremil trebuie sS 
aibS mScar un multiplayer serios, dacS nu un mod co-op de zile marl, pentru a fi consi¬ 
derate capodopere. latS cum prietena noastrS bunS, Laura Croftea, o aventurierS singu- 
raticS, aflatS pSnS acum intr-o monogamie perfects cu un M16, a primit un partener de 
joacS la cererea publicului. Nu vS gandi^i la prostii, Laura nu va face niciodata tSmpenii, 
iar nude patch-ul nu este ceva cu care se mandre^te. Noul sSu prieten este un toltec 
musculos, pe care il poate lua sub control un prieten al tSu care o va ajuta pe Laura sS 
sarS din floare-n floare. sS se ca^ere pe pere^i sS extermlne hoarde de adversarl in timp 
record. Jocul despre care vS vorbesc are cel mai Interesant mod cooperativ pe care l-am 
vSzut in ultimii ani $i modifies radical percep^ia mea despre cum poate fi apucat un joc 
din seriaTomb Raider. 


graficA 

NtnRO 2033 



S Sracul, ar fi putut cS^tiga la atatea categorii dacS 
producStorii nu s-ar fi ineSpSfanat sS-l facS linear, 
dacS n-ar avea lacune mari in poveste $i nu ar fi dus atat 
de tare in extremS gameplay-ul atmosferic. Pe de altS 
parte, strSdania asta s-a reflectat pe deplin in zona vizu- 
alS, unde Metro e o bunSciune de joc. cu 90-60-90 de 
mil de shadere pe mllimetru pStrat (ji un frame rate 
subuman chiar ^1 pe multe sisteme decente). De$i exce- 
sul de efecte poate deveni obositor. ele au fost puse cel 
pu^in in slujba atmosferel, care a avut de profitat enorm 
in urma gatuirii procesoarelor $i a pIScilor video. Pe 
scurt. a$a ne-ar fi pIScut sS arate open-world-ul din New 
Vegas. Poate peste doi-trel ani... 


STORYLINE 

F/lia;T:NEV\/i/GG>« 



I Mf, y«rr« Wiaa fit m • fir 


T rimis hind de-o rangerl(S buna in cercetarea unei 
a^ezSri. intSInesc in zona perifericS un bSrbat care 
chiuia de bucurie, care bSImSje^te cS ar fi cS^tigat mare- 
le premiu la o loterie. De^i nu mi-ar fi stricat ni^te capace 
in plus, hotSrSsc sS las nebunul a-^i vedea de drum prin 
de^rt, cu gSnd cS voi pescui intreg avutui a doua zi, 
dupS ce va fi fost spintecat de giganticii scorpioni radio- 
activi afla^i pe direc^ia in care alerga. AjungSnd in ora^, 
asist la un spectacol macabru. in care ni^te indivizi care 
se credeau legionari romani n rSseserS aproape integral 
pe localnici din pricina lipsei de onoare ^i a duplicitStii 
de care dSduserS dovadS. Fiecare trSsese un bilet, iar ce- 
lebra loterie nu a fScut decSt sS decidS felul in care ur- 
mau sS moarS; crucifica^i. lent $i in chinuri sau repede ^i 
fSrS dureri. Doar marele ca^tigStor fusese crufat, pentru 
a povesti ^i altora cele intamplate acolo... CSnd mS gan- 
desc cS istorioara asta e doar varful aisbergului narativ 
pe care-1 oferS New Vegas, singura intrebare rSmasS 
este: cS^i ani vor mai trece pSnS sS fie egalat sau chiar 
depS^it de un alt joc? 


MULTIPLAYEk 

B 4 miFELD BOCO.tm' 2 



L a prima vedere, multl-ul din Bad Company 2 nu se 
deosebe^te cu nimic de experien^ele online din alte 
jocuri ale genului, care continuS sS ne asalteze cu ace- 
la^i conflict modern de ataxia ani de zile, insS odatS ce ai 
intrat in prima partidS, vei constata cS este diferit. In 
Bad Company 2 munca in echipS este esen^ialS, pentru 
cS numai a^ i^i po^i asigura supravie^uirea, iar clasele 
de personaje - fie cS este vorba despre medic, inginer 
sau infanterist - vin echipate nu doar cu arme de foe, ci 
^i cu diverse unelte ce pot ajuta substantial efortui ge¬ 
neral; unii impart munitie, al^ii reparS vehicule, aruncS 
cISdiri in aer $i vindecS rSnitii. Fiecare abilitate specials 
este esentialS pentru buna func^ionare a unei echipe, 
acestea hind, adesea, mai importante chiar decat arme- 
le. La rSndul lui. arsenalul poate fi imbunStStit, ca in ori- 
ce shooter modern care se respects, insS in cazul de 
fats, orice bucSticS de echipament nou ca^tigatS pare sS 
aibS o importantS mai mare o semniheatie aparte, 
pentru cS munce^ti din greu ca sS o dobSnde^ti. dar ai 
sentimentui cS ai meritat-o cu varf ^i indesat. in loc sS-ti 
fie oferitS ca pe tavS dupS cateva sesiuni de joc. Apoi, 
mai exists ji posibilitatea de a‘'modela''cSmpul de lup- 
tS, fiecare cISdire de pe hartS putSnd fi distrusS dacS ai 
vehicolul sau echipamentui necesar la indemSnS. Prin 
urmare, jucStorii sunt obligati sS rSmanS mereu in alerta 
ji sS-$i schimbe optiunile tactice din mers, pentru cS 
aici, cISdirile care sunt folosite adesea drept adSpost si- 
gur de cStre oprtuni^ti prin alte jocuri. se pot transforma 
intr-o clipitS in propriile lor morminte. Aproape orice 
u^ poate fi spulberatS cu ajutorul unui pu^oci, poti 
lega ineSreSturi explozive de ATV-uri ^i sS le faci apoi 
vSnt in mijiocul bazei adverse, iar tancul se poate dovedi 
cel mai bun scut al unei echipe in drumul cStre urmSto- 
rul obiectiv. In Bad Company 2, optiunile tactice par a fi 
nelimitate, iar ingeniozitatea $i munca in echipS pe un 
eSmp de luptS aflat in continuS schimbare sunt rSspISti- 
te. pares mai mult decSt in orice altS experientS multi¬ 
player din 2010. DacS ar fi sS descriem pe scurt multipla- 
yer-ul din Bad Company 2 am avea nevoie de un singur 
cuvant: genial. 
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ARCADE AUTO 

NfflD FCR SPK> KUT PURSUfT 



D upS ani buni, Electronic Arts ne-a pus din nou fa|^ 
in fa^^ cu Poli^ia RutierS. Au revenit timpurile in 
care Margarets Cap de CretS era cel mai mare dayman al 
nostru. DupS ce am scris rSndul de mai sus, m-am sim^it 
prost. M-am sim^it ca negrii din filmele cu americani 
care pentru poll^i^ti folosesc apelativul porci. Nu e co- 
rect. Mili^ianul de la rutierS este cel mai bun prieten al 
nostru. Mai ^ine^i minte emisiunea in care VochinS ne 
vorbea despre accidentele de pe drumurile patriei ^i ne 
avertiza asupra pericolelor vitezei excesive? Mare om, 

Ce dacS fiul sSu, de$i adormea in becare searS pe sfaturi- 
le tatSlui sSu de la Reflec^ii Rutiere. a condus o motoci- 
cletS fSrS carnet $1 a intrat intr-o majinS de poli^ie? FS ce 
spune popa, nu ce face. A^adar NFS: Hot Pursuit. Da. Cel 
mai fain arcade auto al anului trecut. Marini mi^to, tra- 
see mljto, poli^i^tl de treabS, DJ Bobo, tot ce vrel. 



ACTION-ADVENtUllE 

0GDCFVy^3 


A rhetipul eroulul modern, Kratos este cel care are un 
bumper sticker pe bara din spate a XS-ului pe care 
scrie I Eat Gods for Breakfast. AdevSrat jerif stelar la ca- 
pitolul mSciucealS, spartanul nostru ne-a fScut cadou 
anul trecut una dintre cele mai epice bStSlii pe care le¬ 
arn vSzut pe ecranul televizorului. De^i mS a^teptam la 
ceva mega giga ultra, avand in vedere versiunile anteri- 
oare ale jocului, nu mS ajteptam chlar la ceva ATAT de 
mega giga ultra, fn afarS de o campanie co-op, jocul 
este un tur de for^S ce te poartS prin mitologia greacS 
intr-un ritm alert, fSrS a te pierde in detalii inutile, dar 
fSrS a rata nimic din ceea ce inseamnS vechii zei. 0 mi- 
nune graficS, un gameplay genial, un joc cSruia regret 
acum cS nu i-am dat un 10 curat. Merita din plln. 


ACTI 

M4SSFFEOT2 



S enza^ia mea este cS redac^ia revistei LEVEL se teme 
de lin^j. Probabil cS este ceva destui de nepIScut in 
a ft inconjurat de o mul^lme de iSrani cu torfe care vocl- 
fereazS impro^cSndu-te cu ocSri ^i llchide trupe§tl. lar 
apoi, zSu a^a, sS fti zdrobit cu bStele $1 cSIcat in picioare 
de aceeaji mul^lme poate cS ar deranja un pic ftrile mai 
poetice 5 I inimioarele de artijtl - de care nu ducem lipsS 
pe aici, pe la sediu. Altfel, nu imi explic cum a ajuns 
Mass Effect 2 sS cS^tige ceva pe 2010. BSnulesc, totuji, 
cS ftecare dintre noi, muncitorii de la LEVEL, a dat astfel 
un premiu mascat jocurilor sau ftimelor din care produ- 
cStorii ME2 au furat cu multS neru^inare fSrS nici o re- 
^inere, in scopul de a alcStui produsul comercial sintetic 
ideal pentru a satisface cat mai mulfi cumpSrStori. Eu, 
M.G., am premiat pe aceastS cale, spre exemplu, minu- 
natul Star Control 2, din care Mass Effect 2 a preluat 
prost, reu$ind sS o facS absolut plictisitoare $i repetitive, 
coborSrea sondelor pe planete in cSutare de resurse. 


SUNET 

RTOD&OREB.fTCN 



C Snd zlcem sunet, zicem intreaga components audi- 
tiva a unui joc. AvSnd in vedere cS vocea lui 
Marston incS-mi bSntuie timpanele, pe fundalul acordu- 
rilor din,Bury Me Not On The Lone Prairie'’, spintecate de 
ropotui copitelor, ecouri ale impu^Sturilor, tanguielile 
coio^ilor 5 I vantui care $uierS prin canioane, alegerea nu 
se poate indrepta cStre alt joc. Strict tehnic vorbind, tre- 
bule men^ionate Bad Company 2 ji cel mai recent Medal 
of Honor pentru excelenta spaiialltate. 


JOCURI DE NEUITAT 

/^h.T^SWTHE \yfK DE9C0^ 

9 . 



P uteam sS-l punem, spre exemplu, printre jocurlle 
Indie. Sau sS creSm categoria horror sau survival 
horror, anume pentru el. Unil au sugerat cS nu e horror, 
e terror... MS rog, exists pe lumea asta un avant u^or 
naiv de a cataloga orice. Dar lucrurile bune, cu adevSrat 
bune, se sustrag procustSrii $i inghioldirii cu sila in 
Fecioara de Fier a categoriilor, pe care au bunul obicei 
de a le transcende. Aja se face cS Amnesia ne-a tot scS- 
pat din incadrSrile meschine in care am incercat sS-l cu- 
prindem, ca^tigandu-$i, in schimb, locul in extrem de 
exclusivistui cere al jocurilor pe care nu le mai po^l uita... 
nici... dacS... ai... vrea... 
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PREMIUL„DARKNESS WITHIN" 

THE LCD 



A r ft putut Candida cu succes la categoria Jocul anului" dacS am ft fost nijte sensiblli 
inteligenil cu testicule marl. Cum din tot acest necesar posedSm, evident din prea- 
plin (sic!), numal organele men^ionate. The Void a ajuns ^ef peste 0 categorie a lui, aflan- 
du-se la randul sSu printre acele titiuri care se cam sustrag catalogSrii. Plin de arts, vizua- 
IS $i nu numai, excelent gandit ca joc de management al unei resurse susceptibile la 
surprinzStoare ji multiple transformSri, The Void contureazS un Univers in care nu este 
deloc imposibil sS te regSse^ti atunci cand i^i vei mai rSmane numai tu, iie. Obligatoriu 
de jucat in mult prea rarele ocazii in care via^a te lasS sS obfii starea de spirit necesarS. 


I 


i 

PREMIUL^A GOTHIC FAIL" 



N umai bine ce ajunseserSm la consens - 2010 a fost 
un an fast pentru sequel-uri - cS a trebult sS conftr- 
mSm aceastS regulS printr-o zguduitoare excep^ie. 
JoWood a dovedit cS din proprietar ai francizei Gothic a 
devenit un parazit al acesteia. Incercand sS stoarcS totui 
din numele celebrei serii create 5 I sus^inute cu geniu 
vreme de trel titiuri de cStre Piranha Bytes, JoWood a re- 
u^it sS rateze in amSnunt aproape ftecare element esen- 
^ial de gameplay specific Gothic-urilor, poate mai pu^in 
graftca. A, ^i da, a mai ratat ceva - nu a lansat Gothic 4 cu 
bug-uri majore, Ssta ftind un dat al seriei incS de la pri- 
mul titlu al acesteia. De un singur lucru mi-e groazS: ce 
voi scrie cand voi prezenta Arcania in revistS dacS la un 
moment dat vi-l vom oferl ca,A Gothic Full" 


CELMAIVECHI JOC NOU 

SMRCJm 2 V\/N26CF LBB71Y 



P lutind pe aripile libertSiii, jueSm un joc ce ne treze^- 
te amintiri. Stai un pic ^i te gSnde^ti la vremurile de 
mult apuse, cand Kerrigan nu-^i purta scheletui p-afarS, 
iar Raynor, dacS punea mSna pe un dorsal, sim^ea ^i el o 
bucS, nu se in^epa intr-un ciot. Amintirile te nSpSdesc $i 
visezi cu ochii deschi^i la floteie de carrier-e, la zerlingi ^i 
la armate de dark templar-i care nenorocesc tot ce prind 
in cale. Deschizi ochii ji te pocnejte un deja-vu. Acelea^l 
carrIer-e, aceiaji zerlingi 5 I aceleaji buneSre acoperS 
ecranul din fa^a ta. Dar ce se intampIS? Uite ce de poli- 
goanel Clar, e un joc complet nou. Nici nu se comparS 
cu vechlul Starcraft. Ai un cu totui alt sentiment de im- 
piinire acum eSnd il po^i juca intr-o rezolu^ie mai mare, 
iar cinematicurile beneftciazS de mSrea^a realizare a lip 
sync-ului. SlavS Domnului! Am crezut cS sunt din nou in 
1998 ji am 18 ani. Ce vremuri... 


EVOLUTIA SE BAZEAZA PE MATERIALE 

mm;cr4T ■ r ^ 



Desigur, ca orieSrui membru al specie! sale, ii fScea 0 de- 
osebitS pIScere sS se scarpine in lini^te, la umbrS, sau sS 
fugSreascS sapiense prin pSdurile de foioase impreunS 
cu bStranii tribului, pe care alimentaiia sSnatoasS ^i tra- 
iul in mijiocul naturii ii fScuserS uimitor de sprinteni 
pentru vSrsta lor. Dar atat. Natura nu l-a inzestrat cu sim- 
iul estetic $i pasiunea pentru frumos ale confra^ilor sSI, 
vSnStoril, ale cSror picturi fSceau ravagli printre consu- 
matorli de arts ji fleici de mamut ai comunei primitive, 
Dolhasca. GSnditorii tribului il ocoleau de la 0 po^tS sau 
chicoteau rSutScio^i ^i-l arStau cu degetui la petrecerile 
tribale, cSci cum po^i trata altfel 0 maimu^S ignorantS 
care nu s-a intrebat niciodatS dacS pSmantuI este drept 
unghiular $i plat, ca lespedea pe care-^i servea $eful de 
trib masa, sau, dimpotrivS, cubic, ca porcu^orii cei roz ai 
lui Ig'h cel MIrosItor. Drept urmare, Ng cel BISnd i^l pe- 
trecea nop^ile mSzgSlind mustS^i bourilor, ur^ilor de 
pe§terS 5 ! mamu^ilor desena^i de artijtli-vSnStori/cule- 
gStorl ai comunItSili. Sau. dacS avusese 0 zi deosebit de 
proastS, se ujura cu rSutate in chiupurile cu ocru puse 
deoparte pentru vSnStoarea 5 I galeria de toamnS. Intr- 
un final, delSsarea, lipsa de Interes pentru problemele 
materiale ^i spirituale ale tribului, dar indeosebi obiceiu 
rile sale nocturne l-au adus exilul. Pentru 0 vreme, Ng a 
fost fericit. Viitorul ii zambea, vlata pSrea simpla. TolSnit 
la umbrS, fSrS grija zilei de maine, Ng admira minunSiii 
le Mamei NaturS de la rSsSrit panS la apus. Cand sufleie- 
lul lui cel mSrunt se dovedea neineSpStor pentru frumu- 
seiea neasemuitS a unghiului drept, sapiensul nostru 
vSrsa 0 lacrimS de fericire, iar apoi pleca sS arunce omizi 
intr-o uria^ cascadS de lavS. Trai pe vStrai pentru prea- 
fericitul Ng. Dar a venit Noaptea ^i, odatS cu ea, au apa- 
rut Schele^ii de Pe^terS, Zombie-ul Muscat ji staftile va- 
nStorilor ghinioni^ti. Nu se ^tie clar dacS dihSniile 
preistorice erau cu adevSrat infometate sau doar voiau 
sS-l inve^e pe Ng ce-l aia muncS adevSratS. cert e cS de 
frica lor ^i, sStuI sS-ji sape groapa cu mana in ftecare 
noapte, Ng a descoperit Materialul $i puterile sale ze- 
iejti. Materialul s-a transformat in topor, toporul in lopa- 
tS, lopata in tSrnScop, tSmScopul in sabie, sabia in sapS, 
sapa in sumator pe 16 bl^i, iar la capSt de drum, in cur- 
tea palatului complet automatizat, alSturi de cele trei pi- 
ramide de aur $1 ziguratui de diamant, trona 0 majinarie 
giganticS de zbor despre care Ng poveste^te $i acum ne- 
po|ilor cS i-a fost arStatS in vis de un anume Kirk. A fost 
unan bun... 
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Jocul anului 2010 


BUKESIRElifi 
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2010 a fost anul cu unele dintre cele mai mari reduceri la jocurile distriburte prin Steam, motiv pentru care 
Metro 2033, seriile S.T.A.L.K.E.R GTA mi-au imboga^it colec^ia. Uneori, merits sd a^tep^i pu^in mai mult, ca sd le 
cumperi la nici un sfert din pre^ul original. Bun Steam. 


Anul 2010 a fost ultimul pentru studioul englez Bizzare Creations, cunoscut pentru crea^ii de excep^ie pre- 
cum Project Gotham Racing 4 - unul dintre cele mai bune simulatoare auto din toate timpurile. Blur - un joc de 
curse auto deosebit, ?i nebunia arcade care s-a numit Geometry Wars. Cel din urmS, in mod special, imi va rSmane 
pe veci instalat in sistem. Dar dup5 un James Bond 007: Blood Stone care n-a adus vSnzarile scontate in visteria 
mahdrilor de la Activision, ace^tia din urma au decis sd scoata Bizzare la vdnzare. Cumpardtori n-au aparut insd, iar 
costuma^ii de la Activision au decis sd inchidd j^pid ^i dehnitiv studioul, punandu-i angaja^ii pe dumuri. Oare 
chiar nu se mai putea face nimic? Ma indoiesc cd doza de creativitate a scdzut atat de mult in randurile angaja^ilor 
de la Bizzare incat sd he trimiti^i absolut lo\\ la plimbare. A mai murit un col^ de originalitate ^i creativitate. Bad 



Activision, bad! 


Batman: Arkham City 
Portal 2 
L.A. Noir 






Cea mai mare problema a mea dupS un an de jocuri care mai de care mai bune sau mai proaste, este c3 min- 
tea imi este atat de odihnitd incat nu-mi aduc aminte mai nimic. Cred cd este un mecanism de apdrare, pentru a o 
putea lua de la capdt lini^tit. Acum a venit pacostea asta cu remember 2010, iar eu stau $i md uit ca prostui la o 
paging goald, incercand sd rememorez timpurile pidcute petrecute in fa;a calculatorului, jucand altceva decat 
WoW. Dar brusc, imi aduc aminte de Heavy Rain ^i suflul nou dat adventure-ului, de grandoarea deihcatd din God 
of War 3, de mSciucelile pline de sange ^i durere din UFC 2010 ji parca imi create un pic inima. Am avut ceva jocuri 
bune anul trecut. Stai, Fallout: New Vegas strigd de undeva, umilit cd a fost uitat, dar dezamdgirea ii este de scurtd 
duratd. A fdcut onoare genului RPG, a^ cd intrS ^i el in top preferinfelor mele din anul 2010. Dar pared a^ alege 
Stalker: Pripyat. Apropo, de ce nu a ie^it Stalker jocul anului? 




Portal 2 
Deus Ex 3 
Dead Space 2 
Sega Bass Fishing 
Dragon Age 2 


$i pentru cele mai proaste jocuri ale anului trecut am aceea^i problemd. Le-am uitat. Ba chiar cred cd la un 
nivel subcon^tient am ales sd le uit. A^a cd iar case ochii la pagina goald $i md strofoc sd-mi aduc aminte cand in- 
juram in fa^a ecranului. Sunt convins cd acele momente au fost multe, dar uitarea mea este atat de bine educatd 
incat nimic nu-mi vine in cap. Haideti jocuri proaste! le^i^i la suprafa^d cd sunte^i cu ghiotura! Aaaaaah, strigd 
Gothic 4, alege-md pe mine, stdpane! Eu cel cu povestea de doi lei, eu cel cu personalitate zero ^i fani mii ^i mil. 
Fie, Gothic 4 ai ca^tigat titiul de cel mai prost joc al anului 2010. $i asta doar pentru cd ai fost primul de care mi- 
am adus aminte. Tare prost, neied, jocul acesta... Cine md strigd, in noooaaaaapteeeee? Sd hi tu oare, Kane & 
Lynch 2? Dar desigur, pq^i $i tu sd hi cap de ah^, sd stai bra( la bra^ cu Fuiego promovand colinde lacrimogene 
pentru pdrin|i. De ce oare fuiego cantd doar pentru pdiin^i, nu ^tlu... o h gerontohl. 
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In vara lui 2010 am avut o Idee excelentd. Am precomandat Amnesia dupd exact cincl secunde de gandire. 
ined de la Penumbra i-am citit pe suedeji cd au oare^ce bucurii la Lovecraft, dar ined n-au suheient curaj (sau capi¬ 
tal) sd-^i dea arama pe fa^d. Amnesia a apdrut, a fost un joc ai naibii de bun, mult mai apropiat de spaimele lui 
Howard Phillips decat seria Penumbra ^i, poate cel mai important, nu $i-a falimentat creatorii cum a fdcut-o Dark 
Corners of The Earth. Dimpotrivd, cele peste 200 000 de copii vdndute le-au asigurat suedezilor o fdrdmd de stabi- 
iitate hnanciard care ie va permite sd lanseze ined un joc in urmdtorii doi ani. Dacd ve^i juca (sau a|i jucat deja) 
Amnesia sau cunoa^te^i cel pu^in trei companii ruinate de un joc genial, probabil ve^l in^elege de ce consider cd 
marele plus ai lui 2010 e supravie^uirea studiourilor Frictional Games. 

23 de miiioane de oameni au considerat cd este absolut normal sd pidte^ti 14 euro pentru cinci hdr^i, dar nici md- 
car un sfert dintre ei nu ar pidti 10 euro pentru Call of Pripyat. Chemarea Datoriei e mai puternied decat Chemarea lu' 
Pripyat, da eu nu m-am dus. Din ce in ce mai multe DLC-uri, bonusuri ji exclusivltd^l care fragmenteazd comunltd^ile 
intre^in artihcial rdzboiul PC vs. Console, digital vs. retail jl sunt o mare m**e la adresa prostanilor care te-au adus unde 
ejti. Un shooter XCOM fi un remake Jagged Alliance 2 in timp real. Un Gothic casual, dd consold, care nici mdcar nu 
te-a sedpat de insolven^d, dar a reujit sd te„salveze''de o mied armatd de clien^i siguri. In 2010 violent e OK, softcore- 
ui e $i mai OK cd-^i vinde jocul $i minorilor, sexul explicit nu, cd n-ai cum sd-i bagi pe gatui ceior sub 18 ani. ^i oricum, 
noi, oamenii, ne inmui^im prin bdtaie. Sexul e doar de sanchi. Ne cdpdcim partenerii pdnd cand se divid, ca amibele, 
misterui reproducer!! e deziegat in totalitate. In 2010 Microsoft reaiizeazd cd X360 e o consold de familie ^ decide cd 
jocurile erotice care sd prohte de noul Kinect n-au ce cduta langd Grand Theft Auto 4 cel family friendly. Sau langd sdnii 
pe jumdtate dezgoli^i ai fecioarelor din Two Worlds 2.»Kinect sex game will not become a reality!", declard un oheial cu 
ochii injecta^i. Sd mori tu? Weil, intotdeauna existd hack-uri $i, in lipsa lor, sunt sigur cd ve^i gdsi o modalitate n^i pu;in 
compiicata de a vd transforma Kinect-ul in juedrie erotied ^ energia cinetied in energie porno. Ji dacd tot veni vorba de 
porno. Brad, ia-^i Gamers Bill of Rights ^ inhge-^i-o undeva. Sau intoarce-te in timp ^ amand Elemental pdnd in anul 
2012, cand vom numdra meteori^ii din atmosferd, nu bug-uriie lui Elemental. Mai vre^i? Eu nu. 


Age of Decadence 
Avadon: The Black Fortress 
Dawn of War II: Retribution 
Deus Ex: Human Revolution 
Batman: Arkham City 
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Unul din lucrurile bune ale anului trecut s-a intdmplat in vard, seara pe terasd la Fih, cand Caleb mi-a vorbit 
despre Minecraft, pe care tocmai il descoperise. Nene, sd h vdzut acolo entuziasm, ochi strdlucitori $i energie in 
analiza la o here a unui joc! Am fost impresionat la modul cel mai sincer. Dacd a^ ceva era posibii in 2010, in- 
seamna cd jocurile pe calculator ined mai dau cu plus pentru cei pasionatl. Deci, existd speran^d. 


Una din cele mai tampite - scuze pentru cuvdntui prea slab - decizii din industria jocurilor luate in anul ce a 
trecut a fost cea prin care Electronic Arts a lansat DLC-uri exclusive, dar pentru diferite console, ale jocului lor 
Need for Speed Shift - titlu existent atat pentru PC, cat $i pentru PS3 $i Xbox 360. Astfel, DLC-ul Ferrari a fost lansat 
exclusiv pentru Xbox 360, iar DLC-ul Exotic Racing Pack (care con^inea, pe Idngd anumite modele noi de majini, jl 
cateva versiuni ale celebrului circuit de la Monaco) a apdrut numal pentru PS3. Nu este nevoie sd mai pomenesc 
ce nemul^umire uria^d a declan^at o asemenea marldnie. Din fericire, fani entuzia^ti au reu^it cu mult, mult efort, 
sd porteze pe PC mare parte din con^inutul acestor DLC-uri, pe care, altfel, EA ar h cd^tigat bani buni - to^i pasio- 
na^ii le-am dorit ^ le-am h cumpdrat fdrd sd erdenim. Aceastd dovadd de dispre^ suveran fa^d de milioanele de 
fani ai jocului m-a determinat sd $terg Shift 2 din lista ceior mai a^teptate titiuri ale anului 2011 - Electronic Arts 
are foarte multe de fdcut ca sd-$i spele pdcatele in fa^a noastrd. 


Dupd un an mai lung deedt un marfar ca la carte, dar care a zburat peste mine mai repede deedt TGV-ul, am 
rdmas cu gustui de indie proaspdt al Minecraft-uiui, iar Red Dead Redemption mi-a amintit de frageda copildrie in 
care devoram Karl May. Sunt mai tacticos de ednd prestez prin Bad Company 2, ined mai cred in RPG mul^umltd lui 
New Vegas, am rdspuns chemdrii lui Pripyat fdrd ezitare, iar multiplayer-ul din AC Brotherhood mi-a dat din nou 
speran^d in marii produedtori, dar adevdrata descoperire a lui 2010 zace in pdnticele terenului pe care zilnic, echi- 
pele de orcl schimbd polite^uri ddtdtoare de contuzii cu amazoanele, in cel mai old school mod, cu o minge pe 
care trebuie s-o... pared... la naiba, am uitat din nou. Ok, Carmol Extra, sari la gatui cucoanei! La gat, m-auzi? 

Anul dsta ml-a rezervat cdteva seml-surprize nepidcute. Un joc identic in esen^d cu cel pu^in trei itera^ii prece- 
dente, fdrd balisticd, cu un sunet pozi^ional inexistent ia premiul pentru cel mai bun shooter de la mari publlca^ii de 
specialitate (Black Ops, a^i ghicit). Super Meat Boy e premiat de al|ii ca hind cel mai bun indie intr-o lume in care au 
apdrut Minecraft }i Amnesia. Al^i llber-cugetdtori ^i jurnali^ti de gaming laudd subtilltd^ile pove^tii $i profunzimea 
personajelor din Maha II, apoi depidng e^ul numit New Vegas, care n-ar trebui jucat de nimeni din pricina multitu- 
dlnli de bug-uri. Colac peste pupdzd, o trantd de joc precum Mass Effect 2 este considerat de majoritate ca hind cel 
mai bun RPG (mdcar de-ar h RPG ^i nu dating sim, ce sd mai zic de bun). Bdi, trdim intr-o lume in care opinia publicd a 
devenit de rdsul curcilor, lar„dorin^ele"oamenilor sunt educate de trenduri. Chiar atat de murdare erau creierele, atat 
de scarboase circumvolu^iunile, incat trebuiau spdiate ia 90 de grade cu extra cldtire ^i netezite cu herul de cdicat? 


GTR3 

Total War: Shogun 2 
Alice: Madness Returns 
Syberia 3 
Portal 2 




Portal 2 
Monaco 
Rock of Ages 
L.A. Noire 
Spy Party 

The Witcher 2: Assassins of Kings 
Total War: Shogun 2 
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Jocul anutui 2010 




u e un secret ca grupului select de erpegijti cuibari^i confortabil in sanul re- 
dactiei LEVEL, ca nijte jerpi gata sa mujte mana care i-a hranit cu Oblivion, 
i-a displacut profund Fallout-ul cu numarul trei, iejit de pe poarta uzinelor de 
sandbox Bethesda. Atat de mult, incat am cazut cu to^ii de acord, fara sa ne 
batem, ca franciza e iremediabil pierduta, ingropata adanc de tot sub un strat 
gros de marketing radioactiv, pitici de gradina ji leagane ruginite. Contrar opiniei noastre nu 
prea magulitoare, Fallout 3 a incasat premii peste premii, trebujoara care ne-a rapit ji ultima 
farama de speran^a ca o sa vedem vreodata un Fallout mai acatarii. 

Dar miracolul s-a intamplat in cele din urma, iar Fallout s-a ridicat hotarat din gramezile de 
moioz ji praf radioaciv, ne-a dezmor^it inimile iradiate de predecesorul sau ji ne-a reamintit 
cat de fain e sa te joci, sa cutreieri pustietatea postnucleara, sa capacejti slaveri ji sa mai schimbi 
o vorba de duh cu locuitorii plini de nevoi ai dejertului postapocaliptic. Ne ve^i ierta, deci, ca 
am ales drept jocul anului un RPG care, de cate ori are ocazia, incearca sa sfideze regulile RPG- 
ului modern. Dialoguri cu miez, mai lungi de un rand, poveste de Doamne-ajuta care face efor- 
tul de a nu-^i insulta inteligenta, personaje bine conturate, un sim^ al proportiilor, libertate de 
mijcare ji de decizie ji, cel mai important, bun gust. 5i bun simt. 


JOCUL ANULUI 2010 
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Dash and the Stolen,SiealSii 

[EXTRA pe DVD] 


D ash and the Stolen Treasure este un platformer cu 
aromd de Crash Bandicot reaiizat de cinci studen^i 
ai Universitd^ii Pompeu Fabra din Spania, iar de la con¬ 
cept pSnd la produsul final a durat un an. 

Eroul principal este Dash, un pirat faimos care, sur- 
prinzdtor, se teme de apd. Via^a lui se schimbd radical in 
clipa in care un grup de ho^i intitulat Banda Rechinilor 
Pira^i (^i orbi pe deasupra, cu excep^ia ^efului) ii furS in- 
treaga comoarS de sub nas, drept pentru care se 
grSbe^te si o recupereze prin orice mijioace. AdicS adu- 
nand monezi $i troznind borfaji, dup3 ce evadeazS din 
butoiul cdruia pira^ii rechini i-au fdcut vlint in mare. Din 
punctui de vedere vizual, dar $i ca gameplay, jocul se in¬ 
spire foarte mult din seriile Zelda ^i Jak & Daxter, pre- 
zentSndu-se cu un spa^iu de joc foarte colorat ^i strSlu- 
citor. Oamenii din spatele lui au fScut o treabd excelenta 
in a realiza o experien^d foarte pidcutd din aproape toa- 
te punctele de vedere, cu excep^ia voice acting-ului, 












I,... 




care nu se potrive^te de nicio culoare cu contextul. Ins3 
chiar ji a^a. Dash and the Stolen Treasure rSmSne o 
experien^S distractivS. Problema este ci jocul nu se 
pupa pre bine cu sistemul de operate Windows 7, ruiand 
insa fara nicio problema pe Windows XP. Problema in ca- 
uza va fi insa rezolvata intr-o versiune viitoare. 

Dash and the Stolen Treasure demonstreaza ca un 
grup mic de pasiona^i cu cuno^tin^e de programare ^i 
imaginable, poate realiza un joc. Ji nu orice joc, cl unul 


TRORHIE 


mis 


care intr-adevar func^ioneaza $i te prinde in mreje. 
Aventura nu dureaza mai mult de 20 de minute, iar din 
punctui de vedere al controlului putem folosi atat 
combinabla tastatura-mouse, dar $i un contreller Xbox 
360. A^dar, la joaca cu voi. 

Dash and the Stolen Treasure e pe DVD $i va invita sa 
jucabi baseball cu caracatibeie. 
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A semenea lui Dash and the Stolen Treasure, Ninja 
Senki a stat timp de un an in producbie, dar se in¬ 
spire din jocurl NES precum Ninja Gaiden $i Mega Man. 
Este tot un platformer, ins5 are un puternic iz retro ce 
ne aduce aminte de jocurile anilor '80 ji este deosebit 
de greu. DacS imi amintesc bine, nici Ninja Gaiden nu 
este mai prejos din punctui isXa de vedere. Se joacd 
simplu, acbiunile personajului limitandu-se la alergat, 
salturi ^i aruncarea shuriken-urilor in direcbia adversari 


lor. Poate executa chiar ^i salturi duble. Simplu ca.bund 
ziua", nu-i a^? Controlul este intuitiv, acbiunea fluids, 
iar dihcultatea nu pare niciodatd exageratd. Dacd nu 
ne simbim bine in compania tastaturii, putem folosi 
lini^tibi un gamepad. 

Osiwi placd chiar mai mult muzica ^i efectele so- 
nore, autentice pan5 in p^nzele albe. Mai binebi minte 
jocurile de pe NES? Exact a^a suni. Grafica este simpia, 
rezolubia hind limitatd la 160x144, $i este sdrac in culori. 
Poate ci nu i-ar h stricat mai multd varietate din acest 
punct de vedere. Primele niveluri sunt chiar monotone 
comparativ cu cele de final, mult mai colorate. 

Dar chiar ^i a^a, jocul aratd bine pentru ceea ce vrea si 
fie. Mai mult decat at^t. Ninja Senki oferS finalurl multi¬ 
ple, in funcbie de cat de bine il jocl. Chiar dac3 este deo¬ 


sebit de greu, jocul pare sd-bi ^tie limite- 
le $i ibi di cSteva ^anse in plus, de^i cere 
in continuare si dai tot ce e mai bun din 
tine, forb^ndu-te, parcS, si atingl cu orice 
preb perfecbiunea. In plus, nu ibi pobi salva deloc progre- 
sul, chestie care compiled $i mai mult treburile. DacS ai 
ie^it din joc, trebuie si iei aventura de la capdt, mai ales 
dacd vrei si vezi hnalul. 0 fi el greu, dar nici noi nu mai 
suntem copil. Mai mult, joculetele este gratuit, astfel ci 
orice impdtimit al genului poate sd pund fdrd nicio pro- 
blemi mdna pe el. $i merits si intrabi in opincile lui 
Hayate, maestrul shuriken plecat la drumul mare ca s^ 
rdzbune moartea lui Kinuhime, prinbesa clanului, pentru 
ci nici nu ^tibi ce pierdebi. 

■ KiMO 
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Ceva Epic 

Jocul lunii ianuarie este^l am An Insane Rogue A.I* 
in care ejti... Glados (in your face Portal). Ji a fost deja 
accesat de peste 700 de mii de ori, probabil 1 milion, 
pdnd la apari^ia revistei. 

K. (l-am prescurtat pentru cd prea pare o reclame 
tot ce am spus mai sus) a creat in acest fel o casd, o plat- 
formd, pentru producdtorul sSrac ar fi bine sd fim 
aten^i la ce o sd nascd min^ile acestor oameni. Oacd rdz- 
be^ti, aici urmdtorul pas logic este pia^a iPhone, unde 
vei incepe sd s\m\\ ce inseamnd v^nzarea, apoi iiga mai 
mare, jocurile download-abile pentru console. Dacd rdz- 


^i create in nivel exact ca intr-un RPG. Dai o notd unui 
joc, prime^ti un punct cS^tigi o insignd (badge), care 
functioneazd pe aceia^i principiu ca $i trofeele introduse 
in mai toate jocurile de console, mai cS^igi, in func^ie de 
dihcultatea lor, 5,15 sau 30 de puncte ^i a^ mai departe. 

Tofi producdtorii sunt obligati sd introduce badge- 
uri ^i tabele de scoruri in jocurile lor. Exists chiar $i ca- 
mere de chat ji servere dedicate (in cazul cStorva), aces- 
tea din urmS pSstrSnd online avansul, rangul $i din cSnd 
in cSnd chiar ^i saIvSrile $i permit in acest fel continua- 
rea titiului preferat de la orice $i oricate device-uri. Avem 
clasamente, atat pe jocuri, cSt ^i pe scoruri, iar titiurile, 
datoritS specihcului site-uiui, tind sS se adreseze mai 
ales jucStorilor„nu'’de ocazie. 

Dar K. nu s-a oprit aid. Compania face juma-juma 
toate cS^tigurile din urma publicitStii cu producStorii. Ai 
fScut un joc bun ji ai atras reclame in meniul de incSrca* 
re? Primejti jumState din cSjtig. Voturile date de comu- 
nitate ^i-au plasat jocul pe primele 3-10 locuri in acea 
sSptSmSnS/lunS? Prime^ti cotS parte din premii (in 
func^ie de valoare, intre 150 ji 1500$). E$ti atat de mese- 
ria^ incSt comunitatea vrea o continuare sau pur $i sim- 
plu altceva fScut de tine?Te po^i trezi chiar $i cu dona^ii. 


Free to create 


De unde incepi in aceastS industrie dacS sS spu- 
nem nu ai bani, dar ai idei bune, imagina^ie, talent la 
desen, un calculator decent $i foarte multS rSbda- 
re? Toate platformele au luat-o razna, costurile de 
produc^ie ale jocurilor au ajuns sS depS^eascS 
orice imagina^ie, pans ^i indie-urile promi^Stoa- 
re, in afara cStorva, sunt inghi^ite de vSItoarea 
informa^ionaiS. Toate drumurile due in iad. 

Hai ba! fntotdeauna intre mastodon|i i$i 
vor face loc al;ii, mai mici, dar mai versatili. 

Flash-ul este un bun exemplu, unul cSruia-i 
lipse^te insS o platforms dedicatS care 
sS atragS privirile asupra ei. Site-ul 
Kongregate incearcS sS dezvolte exact asta, o structurS, 
0 casS, dacS vre^i, a jocurilor de acest tip, ^el care s-ar 
putea dovedi (dacS le iese) un adevSrat cal troian pentru 
toate celelalte platforme. fn curand aproape toate devi- 
ce-urile vor putea accesa internetui $i cu aceastS ocazie 
jocurile gratuite oferite de acesta (d-asta urSsc mul^i 
Flash-ul $i-l ^in departe de consolele $i telefoanele lor). 
Nu ai bani de alt joc pentru consolS? Nu-i nimic, accesezi 
internetui $i incerci un Flash. In acest moment le numS- 
rSm pe degete pe cele care pot fi comparate cu jocurile 


bune de pe 
console, dar 
acest lucru se va 
schimba repede. Nu vrei sS 
dai bani pe jocuri de mobil? 
Nu-i nimic, multe Flash-uri nu 
sunt in acest moment cu nimic 
mai prejos. $i a^ mai departe, nu 
mai e mult $i vom putea accesa inter¬ 
netui $i cu frigiderul. Asta nu inseamnS 
insS cS 0 sS he $i suheient, la fel ca 
Dreamcast-ul, fSrS sus^inere, Flash-ul va muri sau poate 
cS nu, dar nu va deveni niciodatS mai mult decSt o plat¬ 
forms multimedia folositS in x scopuri. 

Aici apare Kongregate care, diferit de alte site-uri, 
incearcS sS facS mai mult. Mult mai mult, fn primul rSnd, 
$tie sS-i mul^umeascS utilizatorului, propotTional chiar, cu 
hardcore-ul din el. $i asta pentru cS dupS ce ^i-ai creat un 
user, gratuit, pSnS ^i faptui cS sari dintr-o paginS in alta 
poate h considerat un joc„Numele''tSu cSjtigS experien- 
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DacS pentru voi un browser este o barierS in fa^a 
imersiunii sau nu ave^i o conexiune constants la internet, 
nu disperafi, exists solu^ii. Jocul poate h download-at $i 
rulat in full screen fSrS probleme. Aten^ie insS, down- 
load-ul nu va prelua save-urile jocului pornit pe site. 

Epic Battle Fantasy 3 rules (pe orice calculator) $i 
numai faptui cS l-am preferat de n ori celuilalt Epic 
(Mickey) spune suheient. Recomand cu cSIdurS, pe nive- 
lurile mai ridicate de dihcultate, orieSrui RPG-ist inrSit $i 
a^tept cu deosebit interes urmStorul Flash care sS dea 
peste nas AAA-urilor. Poate un adventure... 


deimandru.de o lovitura. 


be$ti $i aici, deja nu mai e^ti un om, e$ti o micS hrmS, iar 
posibilitS^ile tind sS devinS nelimitate (ce ^i-e ji cu ro- 
mantismul Ssta). 

Epic Battle Fantasy 3 este unul dintre puii acestui 
site (bine, producStorul nu a avut nicio legSturS la ince- 
put cu site-ul, dar a tras potui cel mare $1 a ajuns sS he 
sponsorizat chiar de cStre K.) $i, dupS pSrerea mea, pri¬ 
mul Fla? care transcende linia trasatS in min^ile noastre 
intre un joc de acest tip ?i unul de cS^iva giga instalat pe 
HDD. Am luptat sS-l pun la indie pentru cS sunt de pSrere 
cS nu e cu nimic mai prejos decSt 80% din RPG-urile cu 
preten^ii, dar... e bine ?i a?a, e primul ?i suntem reticen^i. 

Jocul are poveste, haioasS ?i legatS, cu tot cu mici 
scene animate (chiar ?i galerii de artwork-uri), 60 de me- 
dalii (achievement-uri) pornind de la unele simple pre- 
cum „gSse?te 40 de echipamente" la altele deosebit de 
grele precum„apiicS unui monstru 100.000 damage” sau 
altele, mai altfel, ca.brutalizator de porci”. Avem lupte 
pe ture, skill-uri, magii, arme, mana, putere de atac, de 


apSrare, rezisten^e (vreo 10 de tipuri), 
acurate^e, dodge, item-uri ce pot h 
imbunStStite cu ingredientele gSsite, 
mSneare, side-questuri, enciclopedie, 
pSnS ?i minijocule^e (unul accesibil in 
ecranul de ineSreare), magazine, chiar 
?i un scanner cu care putem aha totui 
despre inamici. MS opresc, de?i mai 
?tiu, pentru cS deja am subliniat mai 
multe caracteristici decSt ne oferS 
majoritatea RPG-urilor cu preten^ii. 

Binein^eles cS toate astea nu ar 
avea nicio valoare dacS ar h doar 
aruncate intr-un univers oarecare, dar nu, domnul 
kupo707 reu?e?te sS imbine toate aceste elemente atSt 
de credibil incSt o sS te minunezi dupS 60 de ore de joc 
de faptui cS incS mai vrei. Anima^iile sunt bestiale, heca- 
re skill, magie ?l super avand propriile (ji foarte diferite 
a? putea spune) execu^ii. De mult nu am mai rSs cu pof- 
tS dupS un super intr-un RPG (unul dintre eroi, de exem¬ 
plu, aruncS un tanc peste inamici). Inamici care se dove- 
desc ?i ei deosebi^i ?i interesan^i (de?i la inceput o sS vi 
se pars cam copilSro?!). Luptele, pe hard (recomand), cer 
aten^ie ?i alegerea echipamentului potrivit atSt din 
punctui de vedere al armelor, cSt ?i al armurii. 0 sS vS 
trezi^i cS o imbrSca^i pe Natalie cu toate costumele pe 
care le ave^i doar pentru a vedea cum aratS. 

Personajele, rar mai prinzi in alte jocuri, reac^l- 
oneazS la factor! ?i comenteazS in mijlocul lup- 
telor. Comedia e la ea acasS. Strategia la fel. 

Obsesia colec^ionSrii hrSnitS cu drag. Jocul 
are farmec ?i te ^ine acolo. 
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una trecutd m-am intins pe cinci pagini depd- 
nand amintiri despre elitele universului Star 
Wars. Ca sd vd ardt cd mai exists dreptate pe lu- 
mea asta, m-am gdndit c3 ar fi cinstit din partea mea sd 
acord, probabil pe parcursul a mai multe numere dacd 
nu uit, aceeaji aten^ie $i universului concurent, Star Trek. 
Univers care nu pot spune c3 m-a convins in copilSrie, 
cand eram un pletos care vedea via^a doar in lung sau 
scurt. Adicd dd-o~n mama singularltd^ii cuantice, cat de 
greu ii era lui Picard s^-ji v^re bostanul ple^uv in replica¬ 
tor ji s5 comande o coam^ luxuriant^ de mascul alfa al 
quadrantulul cu acela^i nume? Dac3 n-ar fi existat klin- 
gonienii, pe cuvSnt cS preavirilul Chewbacca ar fi avut 
mai mult pSr dec^t tot universul Star Trek la un loc. Mai 
t^rziu, c^nd mi-a venit mintea la cap $i m-am tuns, am 
in^eles c3 fruntea scllpitoare (care se intindea nestin- 
gheritd pand la ceafd) a lui Picard nu se datora e^ecului 
Federa^iel de a g3si un leac pentru calvi^ie, ci era o ale- 
gere personal^ a Qpitanului, care incerca astfel sd taie 
orice legdturi cu trecutui intunecat al omenirii, dominat 
de p5r $i de frica de a-l pierde. lar dup5 ce a fost asimilat 


de colectivul borg $i reasimilat de Federa^ie, obi^nuiam 
sa mi-1 inchipui cum intrd la Q, bdrbierul de pe 
Enterprise, $i comandS un ras sonic. Bdrbierul (i jugu- 
b^\ ca to^i bSrbierli Q, il intreab^ pe americSne^te^and a 
haircut, mon capitain?", la care Picard rdspunde, cu o 
urma de arnSrSclune, "a haircut is futile". Ha ha ha. Ha. 
Intr-un final, universul Trek a reujit sa-mi intre In gra^il 
5 I, odata cu el, inevitabilele jocuri care au incercat sa tra- 
iasca din firimiturile de la mesele cei doi CapitanI celebri 
5 i diametral opuji, blonziul Kirk ^i ple^uvul Picard. Mai 
exact, am in minte doua quest-uri deosebit de apetisan- 
te ji de consistente produse de batranul Interplay $i 
unul absolut genial, ie^it din mainile pricepute ale com- 
paniei Spectrum Holobyte in 1995, cand The Next 
Generation era in floarea varstei. 

25th Anniversary & Judgement Rites 

Star Trek: 25th Anniversary, lansat de Interplay in 
1992 cu ocazia aniversaril a 25 de ani de Star Trek, a fost 
primul meu contact cu un joc Star Trek. Din nefericire, 
schema de protec^ie jmechera $i nepriceperea mea in 


manuirea internetului m-au impiedicat sa ma bucur de 
o cople piratata prost pe care eu 0 credeam legaia. 
Habar nu aveam ce e ala copyright jl oricum 0 cumpara- 
sem cinstit (impreuna cu vreo trei vlruji, bonus) de la un 
magazin respectabil. Planetele nu sunt marcate pe harta 
In-game, iar in lipsa unui manual (in care gase^ti 0 harta 
marcata $i toate informa^iile necesare unel caiatorii si- 
gure prin spa^lu), nu-^i ramane altceva de facut decat sa 
inchizi ochii, sa indici 0 stelu^a pe harta quadrantulul $i 
sa te rogi ca acolo sa te fi trimis Federap’a. De obicei se 
intampla sa ajungi in spa^iul romulan, sa-i super! pe 
klingonieni sau sa dai nas in nas cu pira^iil spa^iali. Eu 
am renun^at dupa ce am reujit sa pierd nava Enterprise 
de vreo 15 ori. Mai tarziu, cand am aflat ce e aia copy¬ 
right $i ca e ilegal sa cumperi Sepultura din pla^a, am re- 
u}it sa pun mana pe un original, fin minte ca am avut 0 
revela|le. Eu il credeam simulator de lupta spa^iaia ji 
cand colo m-am trezit in fa^a cu un ditamai quest-ul in 
care Spock chiar i^i scoate nasul din cutiu^a lui cu lumi- 
nl^e ^i scaneaza ca un indracit orice intainejte in cale. 

A^adar, 25th Anniversary este un quest aproape 
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clasic (o sa vede^l mai jos de ce .aproape"), in vana celor 
cu care am fost obi^nui^i de luca^i. Sierra $1 a^ mai de- 
parte. Este structurat in japte episoade scurte, fara prea 
multe legaturi intre ele. Fiecare episod confine o lupta 
spa^iaia $i o misiune la sol (partea de adventure), presu- 
punand ca nu ai fost facut ar^ice in spa^iul cosmic. 
Echipa de la sol este formata de obicei din capitanul 
Kirk, controlat de jucator, Spock, doctorul McCoy jl un 
Individ oarecare imbracat in roju, al carui rol e sa-^i stri- 
ce tie scorul daca da ochii peste cap. Cei patru vajnici 
aventurierl, ghida^i de logica ta de fier sau poate de in- 
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de la Lucas (cu exceptia lui Indiana Jones 
and the Fate of Atlantis), unde moartea 
era folosita ca o in^epatura la adresa 
quest-urilor de la Sierra, puzzle-urile 
aveau o singura soluble, iar gre$elile erau 
taxate in cel mai bun caz cu o replica 
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rati Elasi a capturat o nava a Federatiei. Ostaticii sunt 
pastrati la rece, intr-un mic depozit protejat de un camp 
de forta minat. Daca te repezi ca bourul sa dezactivezi 
campul de forta fara sa-l pui pe domnul Spock la scanat 
(afli dintr-un dialog ca Elasi obi^nuiesc sa instaleze cap- 
cane peste tot), care in definitiv e treaba ofiterului jtiln- 


stinctele tale de vanator, rezolva situatia de la sol intr-un 
mod sau altui se teleporteaza la bordul navei 
Enterprise, unde il a^teapta o noua insarcinare. Clasicul 
Star Trek a^a cum il 5 tim de la televizor. With a twist. 
Aventurile nu sunt adaptari ale unor episoade clasice 
Star Trek, cum se obijnuiejte in ziua de azi cu jocurile fa- 
cute dupa filme, ci sunt complet noi. Scenarille $i dlalo- 
gurile pot sta aiaturl de episoadele bune $1 foarte bune 
ale seriei originale, voice acting-ul este excelent (actorii 
seriaiului }i-au imprumutat vocile personajelor din joc), 
lar libertatea de alegere a jucatorului este neobijnult de 
mare pentru un adventure. Pana la contactui cu 25th 
Anniversary, eram obi^nuit cu aventurile liniare ale celor 


haioasa. 25th Anniversary a impins lucrurile ceva mai 
departe $i iti ofera ocazia de a fi capitanul Kirk pentru o 
zi (sau mai multe daca nu it butonezi ca obsedatui). 
Bineinteles, cu toate riscurlle asociatei meseriei de capi- 
tan. 5 i aid nu ma refer la bataiiile spa^iale, in care e foar¬ 
te posibil sa dai col^ul in doi timpi $i trei mi^cari, ci $i la 
deciziile din timpul mislunilor la sol. Producatorii au fa¬ 
cut tot posibllul nu numai sa ne transporte intr-un epi¬ 
sod Star Trek, ci sa ne dea Impresia ca, asemenea capl- 
tanului Kirk, suntem la comanda misiunii. 

Pentru exemplificare, voi folosi al doilea episod. Nu 
e foarte lung, e chiar ujurel, deci nu o sa-^i stric piacerea 
cu SPOILERELE de mai jos. Sa spunem ca o mana de pi- 


^ific sau ce rol indepline^te Spock la bordul navetei 
Enterprise, vei avea o surpriza nepiacuta cand un laser 
superpotent ii va bronza definitiv pe ostaticl. Insa aceas- 
ta.mica"grejeaia nu va atrage asupra ta mania temutu- 
lui Game Over, cl doar o micjorare semnificativa a scoru- 
lui $i o mica mu^truluiaia din partea Comandamentului 
Central al Flotel Stelare. Pu^ln mai incolo, e$tl pus in fa^a 
unei noi decizii. Sa dezactivezi un ait camp de for^a 
(despre care afli doar daca te obose^ti sa schimbi o vor- 
ba cu un anume ostatic) sa dai buzna pe puntea de 
comanda a navei sau sa repari un teleportor $i sa-i iei ca 
din oaia pe pira^i. Ajuns pe punte, iar ai o decizie de luat ina- 
inte ca pira^ii sa se dezmetkeasca. Sa-i adormi cu fazerul 
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(de^i sunt patru unul din echipa de la sol o va incasa 
cu siguran^d) sau sd ini^iezi dialogul sd incerci sd-i con- 
vingi sd se predea pajnic. Ji dacS tot am adus vorba de 
dialog, cateodatS trebuie sd c^ntSrejti bine fiecare repli¬ 
ca, altfel ar putea exista consecin^e nepiacute. Singurul 
mod de a termina prematur un.episod'este moartea 
unuia dintre idolii trekkerilor, adica Spock, Kirk sau 
Doctorul Leonard .Bones" McCoy. Bluzele rojii sunt dis- 
pensabile, dupa cum am mai spus. 

Puzzle-urile nu sunt excesiv de complexe, ba chiar 
unele sunt simplu^e de tot. Interfa^a (un manechin pe 
care sunt sugerate ac^iunile use, pick up, talk, look 5 I 
walk) poate constitui 0 mica problema, mai ales daca nu 
ai citit manualul, de unde ai fi aflat ca, in anumite cazuri, 
po;l folosi un membru al echipei ca pe un obiect din in- 
ventar (btw, inventarul este comun). Sa zicem ca dore^ti 
ca Spock sa utilizeze un obiect din decor. Dai die pe use, 
dupa aceea pe Spock, iar la final indici obiectui ^inta, $i 
gata. In rest, trebuie sa ^ii minte care sunt particularita^i- 
le universului Star Trek. Un transmogrificator paispreze- 
ce ics doi combinat cu o greblu^a cuantica ji ni^ica li^a 
romulana pot invia din mor^i consola de comanda a 
unui teleportor. Modulatorul de flux moduleaza fluxul, 
regulatorul de faza reguleaza faza, iar Scotty poate face 
din rahat dilitiu, motor warp }i un rachiu cuantic de pu- 
foaica subspa^iaia de te lingi pe buze. Kirk gande^te cu 
voce tare, Spock calculeaza ^anse de reu^ita, i^i explica 
in termeni simpli schimbul de ulei al motoarelor warp, 
se holbeaza preocupat intr-o cutiu^a cu lumini^e in inte¬ 
rior (desigur, interfa^a hi-tech cu calculatorul navei) ^1 


NIMENI NU JTIE CE MAMA SATANEISUBSPAJIALE VEDE 
EL ACOLO In CUTIE, oh^erii de securitate cu bluzi^e ro^ii 
sunt dispensabili, dar i^i scad scorul, acestea sunt con- 
stantele universului Star Trek, $i ai face bine sa le 
aminte^ti cand incerci sa rezoivi exerci^iile sociale ji de 
logica propuse de 2Sth Anniversary. Sau oricare dintre 
cele trei adventure-uri plasate in universul Trek. Oricum, 
similar serialului, solu^iile puzzle-urilor le vei intui rapid 
daca scanezi cu tricorderul medical tot ce mi^a $i cu cel 
^tiinfific tot ce nu mi^a sau daca vei conversa in mod 
constant cu Spock, McCoy sau ce alte cuvantatoare mai 
gase^ti. In alte cuvinte, nu vei juca 25th Anniversary 
pentru imensa satisfac^ie pe care ^i-o poate da ideea ge- 
niaia (care ^i-a venit dupa 0 saptamana de gandire sau 
dupa un fum din iarba harelor) de a folosi o maimufa pe 
post de cheie franceza. Il vei juca pentru ca, recunoajte, 


intotdeauna ;i-ai dorit sa hi 
capitanul Kirk, sa explorezi 
ciudate, sa pa- 
se^ti acolo unde 
n-a mai pa^it nimeni 
data. $i sa urmare^ti certu- 
rile din Spock $i Bones. 
Judgement Rites, sequel-ul 
^ asupra caruia n-o sa insist 
din motive evidente, imbu- 
nata^e^te considerabil for¬ 
mula fara a 0 modihea. 

^ . • Episoadele sunt mai lungi, 

-- puzzle-urile ceva mai com¬ 
plexe, iar luptele spa^iale au devenit op^ionale ji po^i 
delega Al-ul sa se ocupe de ele. In rest, vorba englezului 
.same old TOS goodness". Ji e la mintea cocojului ca vi-l 
recomand cu mare caidura $i pe acesta. Pentru ca, daca 
25th Anniversary a facut ceva gre^it. Judgement Rites si- 
gur l-a reparat. 

Spa^iul, ultima frontiera, ma impiedica sa alunec $i 
mai mult pe panta amintirilor ^i sa va povestesc cat de 
fain a fost al treilea adventure Star Trek, cel de Genera^ie 
Urmatoare (A Final Unity, il joc acum in reprize scurte), 
produs de Spectrum Holobyte. Consider ca aveji material 
de joc pana la un retro viitor, cand capitanul Picard i^i va 
plimba tanfoj chelia prin paginile revistei. Pana atunci, 
bucura^i-va in pace de minijupa Uhurei, de cutiu^a lumi- 
noasa a lui Spock $i de aventurile echipajului de pe USS 
Enterprise. NCC 1701. Via^a lunga $i prosperitate. 
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Program: Renegade 

O^sumedenie de amintiri pLacute ma Leaga de seria Renegade. 

Daca Tmi amintesc corect. Renegade IntaiuL a Post primul beat'em'up 
pe care am auut voie sa-L joc. RLert, Prumos coLorat, acompaniat de 
o muaikie Tn ton cu bLestematiile ^^ioLente care se petreceau pe 
ecran, primeLe doua jocuri din seria Renegade [Renegade ^i Target: 
P^i^SQ'Sde] au ramas beat^em^up~urile male Pa'w^orite pana Tn momen~ 
tuL Tn care HC-uL a Post TnLocuit de un majestuos 486 cu buton de 
Turbo ^i Mortal Kombat. Degeaba ma sPatuiau gamerii cu experienta 
sa Las copilariile ^i sa tree la jocuri mai serioase ca Sai Combat, 
Gladiator, Barbarian sau The tUay oP the Exploding Fist, eu tot un 
goLana^ de strada am ramas. Renegade mi-a oPerit ocaaia de a pune 
Tn practica [Para sa ma lupt cu grauitatiaj, Tntr~un decor urban, cele 
trei scheme celebre Tnuatate din Pilmele cu arte martiale. Lupta de 
strada e o^ocupatie nobila, mai ales cand ai trei uieti ^i bagabontii 
*^ispar daca scoti calculatorul din priaa. Ce sa mai spun, o minunatie. 
Rm Tnuatat diPerenta dintre hit ^i kick [la =:coala nu ni se predau 
asemenea cuuinte uiolente], am curatat stagiu dupa stagiu, eram 
regele^straaii, eram CINE'v'R! Rpoi au aparut motocicli^tii. RPlati de la 
mine ca motocicLi^tii sunt oameni rai, mai ales Bob, care rriai e ^i den¬ 
tist pe deasupra. Motocicli^tii uin cand nici nu te-a^tepti, dar ua 
spun un secret. Daca sari Tn unghiul mortii cand le auai'motoarele, Ti 
douedei^ti u^or. Dupa care pui rriana pe baros transPormi Tn nico- 
uale umane. 


D BRERK - CDNT repeats, 0:1 



N-am apucat sa testes teoria pe uiu, caci motocicli^tii reali sunt 
ceua mai mari ^i mai impreuisibili decat cei uirtuali, jar barosul buni- 
cului era bine pasit ^i oricum nu puteam sa-L ridic. In plus, am Tncer- 
cat sa execut ureo doua scheme din Renegade sarind de pe gardul 
cimitirului, dar am aterisat Tntr-o tuPa de ursici ^i am inuatat rnai 
important! lectie de uiata: ce se Tntampla pe calculator ramane pe 
calculator. Curiositatea de copil m-a Tmpins sa perseueres ^i sa '^ad 
daca Tntr-adeuar exist! uiat!./stagii dup! motocicli^ti. Se pare c! 
0 xist!, dar o ^leaht! de nelegiuiti ^i nelegiuite Pac tot posibilul sa 
ti-o am!rasc!. 9' dac! tot am adus uorba de nelegiuite, morale mi-a 
Post pus! la grea Tncercare cand am dat nas in nas cu un grupulet^ 
suspect de amasoane echipate cu sutiene de piele ^i bice. Sarut ma- 
nu^itele stimate doamne, u! super! cumua motocicli^tii... au au au, 
de ce dati, b!i, de ce dati? Da' c!tr!nite mai sunteti, cucoanelor, acu 
jar tre' s-o iau de la Tnceput... 9* •'■•’rand, neurand, am mai inuatat o 
chestie: Tn mediul uirtual, egalitatea sexelor e luat! Tn serios. 

Dec! Renegade ^i Prac'su, Target Renegade, m-au tinut lipit de 
teleuisor mai ceua ca omorurile de la ora cinci, nu acela^i lucru s-a 
Tntamplat cu al treilea membru al Pamiliei. O singur! chestie a reu^it 
Renegade 3, m-a chemat la el Tn timpuL Olimpiadei Judetene de ma- 
tematic! ^i eu, ca prostul, l-am ascultat, iar acum nu m! pricep nici 
la matematic!, dar nici nu pot s! u! spun prea multe despre el de¬ 
cat c! are o coloan! sonor! Poarte Poarte catchy ^i ca ^a un mo¬ 
ment dat c!p!ce:^ti pui de dinosauri Tn preistorie Tn Loc s! Paci Legea 
din nou Tn Scumuille... Duc!-se. 


O OK, 0:1 
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E o constipira^ie! 


Jurnal generic. Intrarea 246. Data: cinci zile mai 
tarziu. Se zvone^te c3 cinci persoane au pornit investi- 
ga^ii separate pentru a gdsi vinovatul. Louis Blaine (fdrd 
nicio legdturd cu vreo prietenS de-a vreunui super erou), 
un poli^ist corupt cu legdturi in lumea crimei organizate, 


de noir incSt pare c3 e un vizitator din anii 30. Ai secolu- 
tui 20.Totul e acolo: gestica noir, atitudinea Bogartiand, 
costumul de Dick Tracy, femeia fatalS blonds cu un ochi 
acoperit de pSr ji a^a mai departe. 

Jocul e unul competitiv, dar modul in care interac- 
^ioneazS personajele este interesant in sensul cS nu 
exists. In schimb. fiecare persona] are trei lucruri in co- 
mun: un pachet de cSi^i Jight'pe care le poate juca 
doar el, un pachet de cStTi^dark^pe care le pot juca doar 
ceilal^i impotriva lui ^i un contor care oscileazS intre -3 ji 
+3 (de la dark la light). Pentru a juca o carte luminoasS, 
trebuie dus cStre minus un numSr de pozi^ii, iar pentru 
cele intunecate viceversa. Deji personajele nu interac^i- 
oneazS intre ele, jucStorii o fac intr-un mod inedit. Orice 
carte, light sau dark, reprezintS un eveniment din via^a 
de zi cu zi a personajului sau o crizS cu care trebuie sS se 
confrunte acesta. De exemplu. dacS pentru Rachael o 
carte light poate insemna o vanStoare de recompense 
terminatS cu succes $i 2000 de dolari in plus, o carte in- 
tunecatS a lui Louis Blaine poate fi o ceartS cu so^ia care 
il face sS piardS o turS sau probleme cu gangsterii care ii 
mSnancS 3 ore din zi. 

Ah, ji povejtile personale. De departe cel mai atrS- 
gStor element al jocului pentru mine, fiecare dintre per- 
sonaje are trei fire narative dintre care intr-un joc se vor 
executa douS. Fiecare dintre fire are douS faze, iar fieca¬ 
re fazS are douS deznodSminte posibile. Unul bun ^i 
unul rSu. Firul se ramificS dupS prima fazS in func^ie de 
deznodSmant ji din nou in a doua fazS (la fi- 
nal), avSnd un total de patru finaluri po- 
sibile pentru combinatiile: faza ^ 

1 bun, faza 2 bun; faza 1 
rSu, faza 2 bun ji a^a mai C 

departe. Mai mult, cSt \ / ^ ] 

timp unul din firele narative % 

este activ, pe langS posibilita- \ T > 

tea de a avea anumite bonusuri \ 

sau penalizSri, deznodSmantuI fi- \ \. 

ind decis de a^-numitul „bagaj 

emotional'pozitiv sau negativ, exists \ ^ ^ 

modalitS^i de a ob^ine acest bagaj atSt \ % 


in mod pasiv in func^ie de ac^iunile intreprinse, cSt $i ac¬ 
tiv, urmand instruc^iunile firului prezent. Pe scurt i^i po^i 
create bagajul pozitiv in timp ce adversarii ^i-l pot create 
pe cel negativ. In principiu, un fir incheiat cu succes (po¬ 
zitiv in ambele faze) dS mai multe puncte la final de joc. 
Vi se pare complicat? Mai a^tepta^i. 

„Ce joc fnimos, pacat ca are reguli." 

,0k, Paul. Tura ta." 

.Bun, dS-mi tabelul cu orele. Am 8 ore, da? 
Folosesc trei ore ca sS ajung la locul unde este un pont. 
Folosesc o orS ca sS investighez.* 

.Ce fad? Investighezi crima sau conspira^ia?" 
.Hmm. Crima." 

.Ok, ia o dovadS din castronel." 

*amestec piesele $i iau una fSrS sS mS uit sau sS o 
vadS ceilal^i. MS uit la ea. +5 la vinovS^ie. MS uit la cele 
douS suspiciuni ale mele. Suspectu11: vinovat, suspec- 
tul 4: nevinovat. 0 pun cu fa^a in jos pe suspectul 1. Mai 
am 4 ore. Consum o orS. Intru intr-o zonS dubioasS.* 
.Ok, stai. Joc asta contra ta. Ai probleme cu poli^ia. 
Trebuie sS te ascunzi $i pierzi trei ore." 

.Mori." 

.Tura mea?" 


^i nu doar atSt. Conspira^ia are literalmente forma 
unui puzzle care trebuie fScut in a^ fel incat sS te avan- 
tajeze pe tine, ai mai multe tipuri de resurse, trei NPC-uri 
de partea ta. subtilitS^i de care e foarte u$or (ji frecvent) 
sS ui^i $i jocul ^ine patru ore. Minimum. FSrS set-up. Care 
mai ^ine intre o jumState de orS ji o orS. E... obositor. 

Android nu e nici pe departe un joc prost, dar nu e 
recomandat incepStorilor, ci e mai mult pentru veteran! 
hardcore. E de la foarte greu in sus sS gSse^ti oameni 
dispu^i sS joace cu tine (}i ai nevoie de minimum trei ju- 
cStori). Atmosfera, dacS reujejti sS o prinzi, e extrem de 
bine realizatS $i personajele foarte bine conturate, dar e 
atat de haotic $i de complex, ai atatea lucruri de care 
trebuie sS ^ii cont $i e atSt de greu sS joci optim incat in- 
clin sS cred cS cei de ia Fantasy Flight au incercat un pic 
prea tare sS surprindS aerul de lume aglomeratS ^i agi- 
tatS in care e greu sS te auzi gSndind. Recomandat doar 
veteranilor. 

PS: l-ar sta superb setting-ului !ntr-un joc de genul lui 
Heavy Rain. 

■ Paul Policarp 
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J urnal generic. Intrarea 243. Data: 

NespecificatS, dar e un viitor distopian cu in¬ 
fluence cyberpunk, dacS ajutS cu ceva. Azi 
s-a vSzut soarele pe cerul ora^ului New 
Angeles intre orele 13:49 $i 13:50. Eram pe 
.Vrejul de Fasole" (pentru cei care trSiesc sub o piatrS, 
acesta e liftui spatial care leagS ombilical New Angeles 
de colonia de pe LunS. Re^eaua Metropolitans de 
Informare aratS o jtire despre o crimS. Una din multele 
personaiitSCi influente ale ora^ului. Se suspecteazS o 
conspiracie. 

Jurnal generic. Intrarea 245. Data: o zi mai tarziu. 
Nota Bene, trebuie sS vizitez mai des bordelul de 
Bioroizi. Cred cS mS las de femeile umane. 


pendent de droguri $1 bSntuit de amintiri din rSzboi. 

De unde jtiu toate astea? Pentru cS sunt naratorul. 
Imi poCi spune Morgan Freeman... 

Atmosfera (cu tot cu Exosfera) 

^i aici las persoana I la o parte ca sS intru un pic in 
detalii. Deci AtmosferS. Android abundS de ea ji reiese 
din toate colfijoarele jocului. Lumea (harta) este exce- 
lent realizatS ^i ilustratS astfel incSt aerul de viitor a la 
Judge Dredd este excelent conturat. Ai zone rSu-famate 
in contrast puternic cu zonele bogate ale orajului, cele 
douS mari corpora^!! Haas-Bioroid ^i Jinteki (specializaCi 
pe clonare umanS) $i cSteva culturi religioase mai mult 


probleme cu so^ia $i bipolar pe deasupra; Rachael 
Beckman, fiica unuia din puCinii ofiCeri cura^i, o vSnStoa- 
re de recompense dependents de implanturi ciberneti- 
ce $i cu datorii mai mari ca Republica Romano- 
MaghiarS; Floyd 2X3A7C, un Bioroid interesat de 
umanitate; Caprice Nisei, o clonS cu puteri telepatice pe 
cale sS o ia pe ulei $i Ray Flint, un detectiv particular de- 


Da, Luna e dispropor^ionat de marje 

• • ♦ ^ 

Tv' I.'" I'd '1 


sau mai pu^in tangen^iale statutului de sects. 

Cele cinci personaje sunt, insS, piesa de rezisten^S 
a atmosferei. Fiecare este excelent de bine conturat ji cu 
pove^ti personale incredibil de bine detaliate. Nu pot sS 
nu vS spun cateva cuvinte despre fiecare din ei. 

Louis Blaine este, dupS cum am spus, bipolar. La 
nivel de meta-joc, pofi manipula starea lui de spirit ^i 
aceasta afecteazS modul in care joci mai departe jocul. 
Rachael are acces la o gamS largS de implanturi inacce- 
sibile altor personaje. Implanturile, insS, costs bani, iar 
fata incearcS sS iasS din datorii. DacS termini jocul.pe 
plus", prime^ti cateva puncte bonus. Floyd e guvernat de 
cele trei legi ale roboticii ale lui Asimov (nu le enumSr, 
ave^i Wikipedia pentru asta), 
r fiecare cu un bonus, dar ji o 
g limitare. Pe parcursul jocului, 
umanizarea lui Floyd ii per- 

f mite sS scape de directive 
una cSte una. DacS jucStorul 
** *1 •■.aI vrea aceasta. Caprice are o 

" sSnState mintalS care fluctu- 
I eazS ?! trebuie fScute eforturi 


Purhaos 






pentru a o ;ine in partea pozitivS a cadranului, iar Ray 
poate avea probleme din cauza unui flashback violent 
din rSzboi cand intrS in cate o zonS semnificativS. Nu 
pot sS tree de Ray fSrS sS vS spun cS e un persona] atSt 
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SAMSUNG SMXIRSM 


LACIE SBIG NETWORK 2 




Ofertant: Rarteneri Samsung, Pref: 800 Lei 


U n start plin de avdnt se anun^S $i in domeniul 
camerelor video. Samsung are in plan sd lanseze in 
magazinele de profil o serie nou5 de camcorder-e dedicate segmen- 
tului de buget al celor care doresc sS-ji salveze trSirile memorabile 
din via^a personals. Acest model de earners este echipat cu un sen¬ 
sor CCD de 1/6 inchi ^i un obiectiv optic ce-i permite sS atingS o va- 
loare maximS a zoom-ului de 65x. Fiind un model compact, era obli- 
gatorie implementarea unui sistem inteligent de stabilizare a 
imaginii la care se mai adaugS cSteva func^ii foarte utile pentru a im- 
bunStS^i calitatea inregistrSrilor. De exemplu, s-a implementat un sis¬ 
tem SBM ce permite reducerea zgomotului ambiental in momentui 
in care se detecteazS o conversa^ie sau alte zgomote in jurul camerei. 
Ecranul LCD de 2,7 inchi protejeazS pu^inele butoane de control ale 
camerei. Din acest punct de vedere, este foarte simplu de utilizat. 
FSrS meniuri complexe, fSrS liste nesfSrjite de op^iuni. Samsung 
SMX-F50 include o memorie de 16 GB pentru stocare, ce poate fi ex- 
tinsS la nevoie cu ajutorul unor carduri de memorie de tip SD. 
Autonomla este $i ea in limite normale, o ineSreare completS a acu- 
mulatorului vS poate garanta o inregistrare continuS pentru aproxi- 
matlv 6 ore. Pre^ul de strigare este 800 de lei. 


D e mult mi-am dorit sS pot instala in re 
^eaua mea de calculatoare un device 
atSt de capabil incat sS am curajul sS-i in- 
credin^ez intreaga mea via^S... digitals. 
LaCie Sbig Network 2 este o soluble profesi- 
onalS de stocare a datelor intr-o forms cen- 
tralizatS. Acest dispozitiv, cu un design 
neajteptat, dispune de 5 bay-uri de tip 
hot swap in care pot fi instalate hard 
diskuri ce pun la dispozi^ie o capacitate 
totals maxims de lOT. Deji modelul pe 
care l-am avut la teste dispunea de doar 5 
discuri Samsung de cSte 1000 de Mb, mo- 
dul de func^ionare este acela^i. 

LaCie Sbig Network 2 este o soluble reco- 


mandatS celor care doresc sS stocheze $i sS transfere ra¬ 
pid cantitSti foarte marl de date. Dispune de 2 porturi 
Ethernet de tip Gigabit care la nevoie pot fi agregate 
pentru un surplus de vitezS. Capacitatea de stocare poa 
te fi extinsS suplimentar $i prin intermediul a 2 porturi 
USB $i a 2 porturi de tip eSATA. Cele 5 discuri pot fi gru- 
pate intr-o matrice RAID de tip 0,1,10 ji 5. Evident, un 
RAID 5 scade cantitatea de date ce pot fi stocate, dar 
sporejte slguran^a. Ca servicil suplimentare, producSto- 
rll au Indus un server cu func^ll de HTTP, FTP, DHCP, un 
client de BitTorrent $i func^il de streaming pentru devl- 
ce-uri UPnP. Pre^ul pentru aceastS soluble este in jur de 
3000 de lei. Initial poate pSrea cam piperat, dar cS^tigi 
redundan^S, timpul pierdut cu recuperSrI de date jl 
scapi de o sumedenie de griji. 



SJQNkYJERI&SSBNnCRERIW 


/aHS 


A bia am pS^ in anul 2011 cS banda rulantS cu noutS^i s-a pus in func^iu- 
ne. In stilul caracteristk, Sony Ericsson a lansat rapid un nou model de 
smartphone din seria Xperia. VS avertizez de pe acum cS Sony Ericsson XPERIA 
Arc nu este un terminal de buget La prima vedere, se pare cS producStorii 
chiar ^i-au dat silin^a sS realizeze un aparat deosebit Un design special plus 
aten^ia pentru finisaje fac din acest rrKxJel o alegere foarte inspiratS dacS vS 
dori^i un aparat mai deosebit Nici la capitolul ergonomie nu avem ce-i repro- 
ja. Sony Ericsson XPERIA Arc renun^ la llnlile drepte, exagerat de pStrS^oase 
adoptate de nrwjoritatea producStorilor de telefoane dejtepte jl alege varianta 
col^urilor rotunjite. De fapt aparatui dS senza^ia cS ar dori sS se muleze cSt mai 
bine in mSna celul care-1 tine. AlSturi de formele sale Interesante, producStorii 
au Indus ji o sumedenie de func^il, de aplkatli, dar cel mai Important., tehno- 
logie. Ecranul LED de tip capacitiv are o dimensiune generoasS, atingSnd o re- 
zolutie natIvS de 480 x 854 de pixel!. Foarte purine modele se pot ISuda cu o 
astfel de performantS, mai ales cS dispune de o func^ie de accelerare a Ima- 
ginikx grafke numitS Sony Mobile BRAVIA Engine. Pe partea de procesare a 
datelor vorbim de un procesor ce ruleazS la freeven^a de 1 GHz, in timp ce sis- 
temul de operare Android 23 este instalat cu toatS suita de aplicatii Google 
pentru mobile. Sony Ericsson XPERIA Arc dispune de un senzor foto de 8 rDe- 
gapixeli. Pe timp de noapte, e posibil sS he incredibil de utilS func^ia de stabili¬ 
zare a imaginii. DupS cum era de a^eptat se pot face ^ inregistrSri video de 
calitate HD, chiar ^ la un frame rate de 30 fps. 


Specificatii 

■ Retele:GSM8SO/900/1800/1900/HSDR^900/1900/210^ 

■ Dimensiuni: 125 x 63 x 8,7 mm 

■ Greutate: 117 grame 

■ Ecran: LED backlight - capacitive touchscreen - 16 
mil. culori, 480 x 854 pixel! 

■ Accelerometru: DA 

■ Senzor proximitate; DA 

■ CamerS foto: 8 megapixell ( 3264 x 2448 pixell), auto¬ 
focus, Geo-tagging, LED flash, func^le de detectare a fe^ei 

■ Sunet: MP3, WMA, WAV, eAAC+ 

■ Video: XviD, MP4, H.264, H.263, WMV 

■ Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wlan Wi-Fi 802.11 b/g/n 

■ Mesagerie: SMS, MMS, E-mail 

■ Bluetooth: DA 

■ Port infraro^u: NU 

■ CPU: Qualcomm MSM8255 Snapdragon 1 GHz 

■ FM Radio Indus: DA, cu RDS 

■ GPS: DA-suportA-GPS 

■ Tip acumulator: Standard Li-Ion 1500 mAh 

■ Stand-by: p^n3 la 430 ore (2G) / 400 ore (3G) 

■ Talk time: maximum 7 ore (2G) / 7 ore (3G) 
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Spedfka^ 

m Re^eteGSM850/900/1800/1900/HSOfi^900/1900/2100 

■ Dimensiuni: 118x64 X 10 mm 

■ Greutate: 135 grame 

■ Ecran: TFT - capacitive touchscreen - 16 mil. culori, 540 
x960 pixeli, func^ie multitouch 

■ Accelerometru: DA 

■ Senzor proximitate: DA 

■ Cititor biometric de amprente: DA 

■ CamerS foto: 5 megapixel! ( 2592 x 1944 pixeli), autofo- 
cus. Geo-tagging, LED flash, stabilizator imagine 

■ Sunet: MP3, WMA, WAV, eAAC-^ 

■ Video 1080p j(viO, MP4, H.264, H263, ( 

WMV,Xvid,DivX | 

■ Transfer date; GPRS, EDGE, 3G, Wlan Wi- 1 ; iSlJj 

Fi 802.11 b/g/n L i 

■ Mesagerie: SMS, MMS, E-mail V 1 | 

■ Bluetooth: DA y 1 I 

■ Port infraro^u: NU I I 

■ CPU: Nvidia Tegra 2 AP20H Dual Core I 1 

procesor 1 GHz I 1 

■ FM Radio Indus: DA, cu RDS I 1 

■ GPS: DA-suportA-GPS 1 1 

■ Tip acumulator Standard Li-Ion 1930 mAh 1 1 

■ Stand-by: pans la 264 ore (2G)/250 ore (3G) 1 1 

■ Talk time: maximum 8 ore 40 min (2G) / 9 I 1 

ore (3G) 1 1 


N ‘u mai este nkiun dubiu cS smartphone- 
ul a trecut incet-incet de la stadiul de 
telefon de fi^e la cel de device multifuncti¬ 
onal ce ne poate face via^a mult mai u^rS 
jl mai antrenantS. DacS ar ft sS dSm crezare 
unor statisticl, la ftecare cSteva minute se 
lanseazS o aplkatie nouS sau update-uri 
pentru cele deja existente. In func^ie de do- 


MOjTiORGLiATAinR 


rintele personale, avem libertatea de a le alege ji instala 
pe oricare dintre acestea. Pentru cS trendul e in conti¬ 
nuS dezvoltare $i aplicatiile vor deveni din ce in ce mai 
complexe. Motorola a gSndIt altfel problema $i a lansat 
acest model de smartphone cu lotui ji cu totui deose¬ 
bit. In primul rSnd, dispune de componente hardware 
dintre cele mai performante. De exemplu. Motorola 
AtrIx este printre primele modele ce inglobeazS un pro¬ 
cesor dual-core pus la punct de cStre Nvidia. Acesta ru¬ 
leazS la freeventa de 1 GHz 5 I, pentru a oferi fluldi- 
tate in rularea aplicatiilor, producStorii au 
Indus 51 1 GB de memorie RAM. DacS 
imensa rezolu^ie a ecranului nu vS 
este pe plac, producStorii oferS $i 
un docking station dedicat ce 
transforms telefonul intr-un veri- 
tabil netbook. Acesta dispune 
de un display de 11,6 inchi, 0 
tastaturS completS, un mouse 
^i douS porturi USB. La nevoie, 
exists $i posibilitatea de a co- 
necta un monitor extern. 
Performan^ele sale hardware 
permit rularea a tot felul de 
aplica^ii, navigarea pe inter¬ 
net $i chiar aft^rea pagini- 
lor web ce au in compo¬ 
nents continut Flash. 
Trebuie sS recunosc cS vi- 
ziunea celor de la 
Motorola este incredibil 
de indrSzneatS $i imi pla¬ 
ce la nebunie. 



■ 
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D-LINK DUB-1340 SUPERSPEED USB 3.0 HUB 



I ncepem sS ne obi^nuim din ce in ce mai 
mult cu vlteze de transfer ce ating 
valori tot mai mari $i acest lu- 
cru nu face decSt sS ne bu- 
cure. In urmS cu ceva 
timp ne miram de per- 
formantele dlspozitlve- 
lor ce includeau un port 
compatibil cu standardul 3.0, 
astSzi deja suntem iritati dacS se 
intampIS ceva $i avem o seSdere cu 5% a vltezei 
medii de transfer. In orlce caz, USB 3.0 este o vacS foarte 
bogatS ^i u^r de muls ^ ar ft pScat sS nu proftte utilizatorii 
de ea. D-Link a slm^it oportunitatea ji s-a gandit sS-§i im- 
bogSteascS lista de dispozitive utile pentru utilizatorul de 
rSnd cu un device deosebit, capabil sS«multlpllce‘’proprie- 
tStile unui port USB 3.0 Indus intr-un PC sau laptop mai 
nou ji sS ofere posibilitatea de a conecta mai multe devi- 
ce-uri exteme compatiblle sau nu cu acest standard. Hub-ul 
D-LInk Dub-1340 devine foarte util ji pentru cei care obl^- 
nuiesc sS conecteze mai multe dispozitive mari consuma- 
toare de curent. Acesta include in pachet ji un alimentator 


ce garanteazS cS tenslunea de 
allmentare pentru ftecare dintre cele 4 porturi este Identi- 
cS cu cea oferitS de portui USB 3.0 instalat direct in calcu¬ 
lator. DacS nu dispune^i incS de un device USB 3.0, nu e ca- 
zul sS vS panicati. D-LInk Dub-1340 este compatibil cu 
toate variantele existente, oferind posibilitatea de a conec¬ 
ta, pe ISngS un HDD extern, o ImprimantS sau camerS vi¬ 
deo $1 un mouse sau chiar o simpIS tastaturS. Toate vor co- 
labora in deplinS armonie. 


PC-Practic 


tnttk- 



Om sau robot? 

Diferenta o face captcha 

OPtOA MU dr M (Wt iMv . Mww iMnlar. 


Internet pentru 
prichindei 

jrw)lO¥VM)d8aMCCp8er>n>t2»l*» 






Evitati capcanele 
celor mai populare 
site-uri servicil online! 


Libraria 


CHIPJ 

ONLINE V[2l 


Comanda online 
revista pe 

www.chip.ro/librarie 
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SutlEMMl 


A m un pitic care de cateva zile mS tot bate la cap 
^i-mi propune s5 gSsesc un telefon care s3 fie din 
categoria celor de^tepte, sd ofere o grdmadd de func- 
;ii, sS aibd un sistem de operare ceva mai acdtdrii % 
evident, sd fie accesibil ca pre^. Cand vine vorba de 
prefuri rezonabile, situa^ia se complied, dar chiar in ul- 
timul moment am descoperit acest model Blade de la 
ZTE. Trdiesc cu speran^a cd a^i mai auzit de ZTE, un 
produedtor foarte mare de echipamente de comuni- 
ca^ii din China. Asta e mai pu^in important. Atrac^ia 
momentului este acest terminal mobil cu adevdrat in- 
teresant ce oferd aproape tot ce gdsi;i intr-un telefon 
cu etichetd foarte cunoscutd. Avand in dotare chiar ^i 
un senzor foto de 3,2 megapixeli, ZTE Blade poate 
surclasa cu succes multe alte aparate lansate cu surie 
$i trambi^e. Probabil anumite lucruri chiar nu se pot 
da aproape degeaba, a^ cd produedtorii cred de cuvi- 
in^d cd un procesor 
Qualcomm ce ru- 
leazd la freeven^a 
debOOdeMHz 
este indestuldtor 
pentru a pune in 
mi^are angrena- 
jele acestui tele¬ 
fon. Cd o fi aja 
sau nu depinde 
de pdrerea fiecd- 
ruia, insd cel mai 
important este cd 
sistemul de ope¬ 
rare Android 2.1 
preinstalat se sim- 
te bini^r in aces- 
tehdinute.Totule 
sd nu-l sufoca^i cu 
omul^ime deapli- 
ca^ii instalate. 



Spedfkafii 

■ Re^EteGSM850/900/1800/1900/HSO^ 

■ Ecran: AMOLED capacitive touchscreen, 256.000 
culori,480 x 800pixeli 

■ Accelerometru: DA 

■ Senzor proximitate: DA 

■ Camerd foto: 3,15 megapixeli (2048 x 1536 pi- 
xeli), autofocus 

■ Sunet: MP3, WAV, AAC+, WMA 

■ Video: MP4, H.264,H.263 

■ Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wi-Fi 802.11 b/g 

■ Mesagerie: SMS, MMS, E-mail, IM 

■ Bluetooth: DA 

■ Port infraro^u: NU 

■ FM Radio inclus: DA, cu RDS 

■ GPS: DA 

■ Tip acumulator: Standard Li-Ion 1250 mAh 

■ Stand-by: pand 192 ore 

■ Talk time: maximum 4 ore 
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LENOVO L2363D 


te(aiflaaK3^MSD©Decfe83(!®([ie6^ Card SDHC 4GB sau 

USB Flash Drive Cruzer Blade 4GB sau Cititor de carduri Image Mate All-in-one 


C inematograha 3D este cu siguran^d cea mai atracti 
vd descoperire a acestui secol. Se investejte puter- 
nic in acest domeniu, iar realizdrile nu se lasd foarte 
mult a$teptate. latd cd de curdnd Lenovo a _ 

lansat primul model de monitor full HD 
compatibil pe deplin cu trend-ul 3D. In 
afard de panoul dedicat acestui lucru, 
produedtorii au inglobat $i doud web- 
cam-uri pentru a realiza fotograhi 3D 
native sau pentru video-conferin^e tot 
in 3D. In spatele acestei reunite se afid 
acordul cu cei de la nVidia, care au pus 
la dispozi^ie tehnologia 3D Vision. 

Acest monitor de 23 de ^oli devine 
astfelun.must have* pentru to^i cei 
care 4i doresc sd beneheieze din 
plin de avantajele hlmelor, ale jocu- 


rilor sau chiar ale fotograhilor de inaltd rezolu^ie, toate 
realizate in tehnologie 3D. 


Abonament BONUS / 

IZaparitii + 


If Abonament BONUS / 

^ IZaparitii ^ ^ 


pune slstemul^g^^ 

Abonament BONUS i 

IZaparitii + # ^ 


f&og® 

b Abonament BONUS 

IZaparitii + ^ 


•OfeftavalabiUpentruoriceabonamentincheiatpeopefioadadel2kmi,inlimitastocululdlsponibiL Bonusui(CardSOHC4GB 
sau USB Flash Drive Cnizer Blade 4GB sau Cititor de carduri Image Mate AIMn-one)va ft trimHImpreonacu revista din abonament 


www.sandlsk.com 


mai multe detain pe 


HERCULES DJ CONSOLE 4 MX 




F oarte multe persoane dezvoltd in timp o dependen 
^d fa^d de muzied: vor sd fie permanent 
inconjura^i de ea, in con¬ 
tact cu ea sau vor 
sd i$i creeze 
propriile mixuri 
exact a^ cum 
cred el cd ar 
suna mai bine. Dacd 
in 2(X)4 Hercules ne ofe- 
rea un prim model de con- 
sold de mixaj cu bune $i rele, se 
pare cd cererea este in crejtere. In 
2011 aceia^i pasiona^i de la Hercules 
lanseazd cel mai recent model de consold de DJ. Fa^d de 

ce jtiam, aceasta este cu — —- 

adevdrat... profesionald. 

Hercules DJ Console 4 Mx 
include o interfa^d audio, 2 
platane profesionale de di- 
mensiunl mai mari, evident 
sensibile la atingere $i o se- 
rie completd de butoane $i 
poten^lometre numai bune 
de fdcut reprize antrenante 
de mixaje. Partea bundle a 
device-ului este completa- 
td cu versiunea 7 a celebru- 
lui Virtual DJ. In timp, $i 
acesta a suferit o serie in- 
treagd de interven^ii, astdzi 


ajungdnd sd 
arate foarte bine, 
cu 0 interfa^d profesionald. 
Din pdcate, pre^ul acestei minunate 
juedrii se apropie vertiginos de cifra de 2000 de 

■ BogdanS 
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www.level.ro 


! Abonamente ..BONUS'* 



Revista 

Doresc 

abonamentui s3 
inceapa cu luna: 

Numar abo¬ 
namente 
comandate 

Pret unitar 
abonament 

Total 

(nr. abonamente 

X pret unitar 
abonament) 


Compietati online la adresa http-7/www. 
chip.ro/Ubrarie talonul de abonarnent sau 
trimiteti aceastd paging compietati cu 
abonamentele alese ji cu datele dumnea- 
voastri. impreurti cu dovada plitii (copie 
chitanti. ordin de piati sau mandat postal) 
pe e-mail la adresa abonamente^3dmc. 
ro, pe ^ la numirul 0268-418728 sau prin 
pojti la adresa: Bidescu loana, OP2 CP4. 
S00S30 Brasov. Pentru once alte detalil su- 
plimentare vi rugim si ne contactafi prin 
e-mail la abonamente^Bdmero sau la te- 
lefoanele 0268-418728, 0368-415003. 
0723-570511,0744-754983 interior 30, sau 
la fax 0268-418728. 

CHIP CU CD - 6 aparitii 



60.00 lei 


□CardSOMC4CB. 

CHIP CU CD - 12 dpdritii ^ BONUS 



114,00 lei 


CHIP cu DVD - 6 aparitii 



75,00 lei 


□CardSOHC4CB. 

CHIP CU DVD -12 aparitii * BONUS 



137,00 lei 


LEVEL - 6 aparitii 



75,00 lei 


□CafdS0HC4C8. 

LEVEL - 12 aparitii * BONUS 



144,00 lei 


PC PRACTIC - 6 aparitii 



53,00 lei 


Plata se poate efectua 

□CardSDHC4CB. 

PC PRAQIC -12 aparitii + BONUS 



99,00 lei 


pphfti 

. i V- ? 1 

rv biOL Od^A^iSlJe 

E71 JSscBfe 

FOTO VIDEO Digital - 6 aparitii 



60,00 lei 


□ Card SOHC 4CB. 

FOTO VIDEO Digital -12 aparitii + BONUS 



119,00 lei 


FOTO VIDEO Digital -12 aparitii ♦ Cartca „500 de sfaturi de fotografiere” 


107,98 lei 


1 Total general de plata: 



Denumirea firmei / C.U.l. 


telefon 
Am 


lei in data del 


Am mai tost abonat, cu codulf 


Varstai [Ocuoatie 

StrJ 


^ a 

1 

Ito .. 

Localitate 1 





Cod Postal m_J_ 

B B 1 Judet 





I e-mail 


Jcu mandatui po$tal/ordinul de plata nr. , 
11 I Semnatura]_ 


Pentru operativitate, vB rugdm sd completati 
online talonul 

la adresa www.chip.ro/librarie sau 
sd trimitefi talonul aldturat prin fax 
la 0268-418728 sau prin e-mail la 
abonamenteOb 3dmc.ro 


ideftnea QperaioruU (Ip (lae 3 0 Media Qrirn^^ 

BUesoi Cond^ acesi torinutar 5UV de aord a rtomiaiide 
preluffae 5 i s4 fie rtraluse ii baa de dale a 3 0 ueda 
Denini attm de marWiig drtO 51 (DtesjxnJef^ 
prevedenleaa 1218(lnlegM677din2()01dfiwne|i^ 
rtonnare de acres de rterveite de (wnfe de a nu ft 
vd adresa justtn eerrtarea acesp drepbri nelm sd ne conia^ 
adra 3 D Med« (j]imuwi 0 B Sll OPZ CP4.5()K 
0268 41872a 3 0 MedM ConnuiKauifK a lost ifccrisd in reg^ 

de dae 01 caracp pencinai al ANS PDCP sub numarU 4702 
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HARDWARE 


Comparativ 


REiMPROSPATEAZA-TI MIMIliniE! 


F otograftile inregistrSrile video digitale au devenit adevSrate bariere in calea uitarii. 
Spre deosebire de fotograftile clasice, cele digitale se pot realiza mult mai u^or, mult 
mai rapid $i in cantitd^i industriale. Un volum exagerat de mare poate genera alte 
probleme, in special legate de gestiunea acestora pentru c3, dacS nu sunt sortate ^i ale- 
se pozele cele mai reunite la timp, ve^i constata cd dupd o perioadd aduna^i tot felul de 
.capodopere'nereu^ite ce pot ocupa spa^iu inutil. 

De ce suntem atSt de obseda^i de a fotografta 5 I ftima tot ce mi^cS in jurul nostru? 
Pentru cS putem, pentru c5 ne place sau pur $i simplu vrem sd pSstrSm vii anumite eve- 
nimente. Din pScate, timpul nostru liber e din ce in ce mai redus, iar 0 depdnare a acesto¬ 
ra pe ecranul monitorului sau vizualizarea pe un site dedicat nu este intotdeauna cea 
mai eftcientS solufie. In acest caz reinventSm roata $i apeISm la solu^iile clasice. Ramele 


foto de pe vremea bunicii in^irate intr-o anumitd ordine pe tot felul de piese de mobilier 
din cas^ au cam dispdrut, ftind inlocuite de... tehnologie. Ramele foto digitale oferd avan- 
tajul spa^iului in primul rSnd, dar ^i posibilitatea de a aft^ intr-o anumitS perioadS de 
timp serii intregi de fotografti sau chiar ftlmule^e. Pe pia^S exists tot felul de modele, de 
dimensiuni ^i caracteristici diferite. Ideea e cS nu merits sS investi^i sume ame^itoare 
doar pentru cS scrie pe ele un anumit brand sau includ zeci de func^ii pe care nu le ve^i 
folosi. Am gSsit cSteva modele numai bune de recomandat, am gSsit ^i un model Infer¬ 
nal de scump care face vrute 5 ! nevrute doar cS aproape nu iji mai atinge ^elul pentru 
care a fost gSndit. 

■ BogdanS 


SfEOFIOITII: 

Diagonals ecran: 10 inchi 
Rezolu^ie ecran: 1024 x 600 
Format ecran: 16.-9 
Memorie intemS: 1024 MB 
Interfax PC: USB 2.0 
Sloturi externe: 
SD.CFI, MS-Pro 
Pref:399Lei 



capacitate stocare 
k tefecomanrti 

1 pt^ video fun HO 


r ! 


?rw7 rnTol =A\/^ dKH 


SPfOFICATII: 

Diagonals ecran: 10,2 inchi 
Rezolufie ecran: 1024 x 600 
Format ecran: 16:10 
Memorie interna: 2048 MB 
InterfafS PC: USB 2.0 
Sloturi externe: MMC,SD, 
MS-Pro Duo, MS-Pro, SDHC 
Pret: 829 Lei 






limarevizibtlttatr 




omitate 

formate! 


tesuportate 




tehnologtelED 

consumredmenergie 


formate foto suportate 
ergorKxniebutoane 


SPEOFIGIETII: 

Diagonals ecran: 8 inchi 
Rezoluf ie ecran: 800 x 600 
Format ecran: 4:3 
Memorie internS: SI 2 MB 
InterfafS PC: USB 2.0 
Sloturi externe: 
SD,MMC, MS-Pro, 
MS-Pro Duo, SDHC, XD 
Pref: 299 Lei 


K<@clal 


SPEORGITl: 

Diagonals ecran: 8 inchi 
Rezolufie ecran: 800 x 600 
Format ecran: 4:3 
Memorie internS: 16 MB 
Interfax PC: USB 
Sloturi externe: CF-I, SDHC, 
MS-Pro, SD,MMC 
Pref: 259 Lei 


furKtM calertdar. alarms, ceas 
moWsli 


] slideshow 


merwirilente 
interfapde transfer lenti 
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HARDWARE 



SPEORCAJIk 

Diagonals ecran: 7 inchi 
Rezoluf ie ecran: 480 x 234 
Format ecran: 16:9 
Memorie intemS: 128 MB 
lnterfa^SPC:USB2.0 
Sloturi externe: CF, SD, ^ 
MMC, xD, MS, MS-Pro V 

Pre^: 267 Lei 1 


snaPKMspt 

Diagonals ecran: 8 inchi 
Rezolufie ecran: 800 x 600 
Format ecran: 16:9 
Memorie internS: - 
Interfa^SPC:USB2.0, 
Sloturi externe: / 

SDHC, SD, MMC / J 
Pret:259Lei / f 


player DtvX 

afi$^im^aii 

meniuinlimbarc 


inaMIbanemaie 


design 

eaanantireflexiv 


telecomanrU 


u>or instabil in mod portret 


SPEOnCATII: 

Diagonals ecran: 7 inchi 
Rezolu^ie ecran: 480 x 234 
Format ecran: 16:9 
Memorie intemS: 8 MB 
Interfa^S PC: USB 2.0 
Sloturi externe: SD, MS- 
Pro, MMC, MS-Pro Duo 
Pref: 204 Lei 


sistemmomarepeperete 
senior auto rotate 


SPEOFICATII: 

Diagonals ecran: 8 inchi 
Rezolu^ie ecran: 800 x 600 
Format ecran: 4:3 
Memorie intemS: - 
Interfa^S PC: USB 
Sloturi externe: SD, MMC, 
i MemoryStick 

|k Pre^: 250 Lei 


reiolulie native 

pufine formate de foto recunosoite 


SPEOFiaqil: 

Diagonals ecran: 4 inchi 
Rezolu^ie ecran: 640 x 480 
Format ecran: 4:3 
Memorie intemS: 160 GB 
Interfats PC: USB 2.0 
Sloturi externe: CF, SD/ 
SDHC, MS, xD 

Pret: 2581 Lei AHjE 


SPEOFICATII: 

Diagonals ecran: 7 inchi 
Rezolutie ecran: 480 x 234 
Format ecran: 16:9 
Memorie internS: - 
Interfats PC: USB 2.0 H 
Sloturi externe: 
MMC,MS,SD, ■ 

SDHC, MS-Pro ■ 

Pret: 178 Lei ■ 


calitatea imaginilor ah^te 
butoaneu^accesibile 


player dipuri MPE(i4/H.264 
recunoa^te indusiv formate foto RAW 


Hpsi fungii suplimentare 
yeutate 


Pfplnefustifkatdemare 
dirnensiune mkA a eoanului 



boxe stereo incorporate 
rami gen oglinda 


unghi vizibilitate pe vertkaU 
butoaneoperare 
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Of^ant; Paflencm logHech. Pref: 4501« 




E i bine, acesta este volanul pe care de mul 
t3 vreme doream s5-l am ia test, lar asta 
nu dear pentru c3 este vorba despre un pro- 
dus Logitech - firmS celebrd deja pentru ca- 
litatea volanelor sale, precum G25, G27 sau 
mai vechile MOMO Racing. Driving Force 
GT ?mi atrdsese aten^ia pentru c5 era unul 
din foarte pu^inele volane^hibride", adicS 
dintre cele compatibile atat cu PC-ul, cat ^i 
cu jocurile pentru consolele PS2 $i PS3. Este 
adev5rat. Driving Force GT nu a fost initial 
„marketat'' explicit pentru PC, hind lansat ca 
volan oficial pentru seria Gran Turismo a celor de 
la Polyphony Digital, de unde ji numele produsu- 
lul. Dar, aplica^ia„Logitech Gaming Software* oferea 
suport atM in drivere, cM jl ca software de configurare, 
pentru a folosi Driving Force GT cu orice joc de pe PC, 
fSrS nici un fel de probleme sau dihcultdfi. PanS la urmS, 
5 I pe site-ul Logitech, in noua sa versiune, se face referire 
in mod explicit ia aceastS func^iune a voianului Driving 
Force GT. E drept, ins5, c3 acest aspect este in continuare 
ISsat cam la urm3, treeSndu-se peste el mult prea repede 
$1 ujor in locuriie purine in care este men^ionat. 

Poate ca unul din motivele unul astfel de trata- 
ment de marketing al compatibilita^il cu PC-ul a Driving 
Force GT este acela cS Logitech nu vrea sa-$l pericllteze 
vanzahle voianului sau.amiral*, adica G27. Vreau sa 
spun. Driving Force GT este un volan cu force feedback, 
cu un unghi maxim de rota^ie de 900® 5 ! compatibil PC ji 
PS2 $i 3, totui la un pre| care vad ca mai nou coboara 
spre 400 de lei! 

Force feedback-ul oferit de Driving Force GT este 
excelent, nu doar ca Impresionanta for^a bruta - reglablia 
la nivelul dorit atat din drivere, cat ji din meniurile de op- 
tlunl ale jocurilor - dar ji ca fine^e a detaliului efectelor 
speciale aplicate. Sub acest aspect, Logitech a reu- 
$it o foarte buna implementare a tehnolo 


giel force feedback de la Immersion, ce poate rivaliza cu 
implementarea aceleia^i tehnoiogii pe volanul 
Thrustmaster Ferrari F430, care ramane, inca, cea mai 
buna dintre cele pe care le-am testat pana acum. 

Volanul propriu-zis este mai sub^ire decat celelalte 
de pe pla^a, este complet acoperit de cauciuc $i ofera 0 
foarte reconfortanta senza^le de familiaritate $i lejerlta- 
te, hind cel mai apropiat de un volan real ca experien^a 
a manipuiarii, din tot ce am rotit pana acum in jocuri. 
Ceea ce m-a mirat foarte mult a fost dimensiunea redu- 
sa a intreguiui ansambiu volan-postament, care ocupa 
semnificativ mai pu^in spa^lu decat alte produse de gen. 
De asemenea, deji pentru hxarea de masa este prevazut 
numai cu doua cleme cu $urub de plastic - dar plastic 
extrem de solid - Driving Force GT s-a prins impecabll 
de suprafe^ele pe care l-am montat, fara a avea sau 
capata in timp nici un fel de joc suplimentar. Am 
fost foarte mul^umit de u^urin^a $i rapiditatea 
cu care poate h montat pe 0 masa, fara a face 
deloc rabat de la soiiditatea acestei hxari. 

De altfel, soliditate este cuvantui care 
descrie cel mai bine acest produs, he ca 
vorbim de rezistenfa sa hzica sau de 
comportamentui sau in timpul 
utilizarii. In opinia mea, cred 
ca habilitatea unui 
Driving Force GT 
este ridicata 
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$i de catre faptui ca volanul nu folose^te clasicele poten- 
tlometre analogice pentru a transmite date, ci encodere 
optice, care ii prelungesc via^a indehnit. 

Software-ul de control Logitech Gaming Software 
permite efectuarea tuturor reglajelor necesare voianu¬ 
lui, printre care se aha $i cel al unghiului maxim de rota- 
tie al voianului, ce poate h adaptat astfel standardelor 
de 270® ji 900®, dar ji altor valori specihee in realitate 
modelelor de automobile pe care le pilota^l virtual. Ji 
pentru ca am ajuns la asta, va pot spune ca atat in GT 
Legends, GTR 2, Race 07, Race On, GTR Evolution, Shift, 
cat ji in GTS, Driving Force GT mi-a oferit tot ceea ce imi 
doream $i a^teptam de la un volan cu force feedback. 
Am spus-o $i in articolul de GTS, 0 repet $1 aid: in probe- 
le de raliu. Driving Force GT a fost uluitor de bun, inte- 
grandu-ma impecabil in ansamblul pilot - automobil - 
drum, cu un force feedback puternic, detaliat, plin de 
Informatle semniheativa despre calea de rulare, aderen- 
ta }i transferurlle de masa. 

Totu^i, am de facut doua observatii asupra acestui 
volan. Prima este aceea ca pedalele sale, de accelera^ie 
5 I frana, sunt mult prea moi. Pedalele mol reduc precizia 
apasarii 5 I de aceea Impun inva^area treptata a picioru- 
lui cu ele, pana la ob^inerea cu timpul a deprinderii ne¬ 
cesare pentru aefionarea lor cu hne^e. Eu sunt obi^nuit 
atat cu pedalele la fel de moi ale unui Logitech MOMO 
Racing Force Feedback, cat 5 I cu pedalele tari, perfecte 
ca for^a a apasarii necesare, aleThrustmaster-ului meu 
F430. Pot spune ca prefer oricand pedalele acestuia din 
urma, cu atat mai mult cu cat frana Thrustmaster-ulul 
este dotata $i cu doi magne^i ajeza^i cu poll de acelaji 
semn unul catre ceiaialt, ce cresc natural fofTa de 
apasare necesara spre hnalul cursei pedalei. 

A doua observable 0 fac asupra padelelor 
destinate schimbarii vitezelor situate pe volanul 
propriu-zis. De fapt, este impropriu spus padele, 
astfel pot h numite componente precum cele de pe un 
Logitech G27 sau un Thrustmaster F430, adica nijte pie- 




se suhclent de 
late $i de lungi pentru 
a putea h apasate cu le- 
jeritate in orice pozl^ie a voia¬ 
nului. La Driving Force GT este mai degraba vorba des¬ 
pre ni^te butoane mai late $i un pic mai inalte, ceea ce 
afecteaza semniheativ posibilitatea de a le ac^iona ori- 
cand in cursa. Dupa ce te obi^nuie^ti cu ele, este mai 
u^or, dar tot nu este la fel de natural $i lejer cum este ca- 
zul cu adevaratele padele pentru schimbarea vitezelor. 
Foarte, foarte deranjat am fost de aceasta scapare de 
design, pe care nu o in^eleg. Este adevarat ca Driving 
Force GT este dotat cu 0 maneta ce poate h folosita ca 
schimbator de viteze seevenbial, dar aceasta nu este un 
inlocuitor perfect al necesarelor padele, mai ales la pilo- 
tarea ma^inilor sport sau de diverse formule monopost 
care folosesc padele la schimbarea vitezelor. 


Daca a$ avea banii necesari, m-a$ putea gandi sa 
folosesc un Driving Force GT pentru volan, un 
Thrustmater F430 pentru pedale (sau, de ce nu?, un set 
Fanatec ClubSport...) $i un controller schimbator de vite¬ 
ze de sine statator (se gasesc astfel de dispozitive la pre- 
buri rezonablle, cautabi online). Toate acestea ar putea h 
utilizate impreuna, fara probleme, hind u^or conhgura- 
bile din jocuri, $i ar putea depa^i calitativ un Logitech 
G27, la un preb similar. Dar, pana la urma, chiar $i un 
„simplu'’ Logitech Driving Force GT este suheient pen¬ 
tru a obbine 0 experlenba superlativa in simulatoarele 
auto, ia un preb nea^teptat de accesibil. Fara a pierde din 
vedere micile observabii de care am pomenit, va reco- 
mand caiduros acest volan, cu atat mai mult cu cat atat 
datele constructive, cat }i opinille utlllzatorllor exprlma- 
te online par sa il indice drept unul din cele mai habile 
produse de acest fel de pe piaba. 
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Auzen Bravura 


T rebuie s5 recunosc faptui c3, de$i am fost un fan al 
Creative Labs in ce privejte pIScile lor de su- 
net destinate jocurilor, m-am mai dezumflat 
de la o vreme incoace. Ceea ce mi-a pIScut 
dintotdeauna la Creative a fost calitatea deo- 
sebitd a modeldrii mediului acustic din jocuri 
prin intermediul EAX (Environmental Audio Extensions), 
tehnologia a Creative destinatd reddrii c^t mai realiste a 
ecourilor ji a reverbera^iilor ce Inso^esc o surs5 de sunet, 
dar $i a felului in care sunetui este blocat sau atenuat de 
diferite materiale $i grosimi ale obstacolelor aflate in ca- 
lea undelor sonore. De fapt, EAX, ajuns la versiunea 5 
HD, este un subiect de articol in sine, unde ar trebui sS 
fac ji o serioasd Introducere in chestiuni teoretice de 
acusticd $i psihoacusticd. De aceea, pe scurt, important 
este ca EAX, in versiunile sale 4 $i 5, este cea mai evolua- 
ta unealta de redare realista a sunetului din jocuri. Nlmic 
nu egaleaza experien^a EAX. 

Problema este ca piacile de sunet de la Creative din 
seria Audigy $i mai apoi X-Fi nu au reu^it sa se raspan- 
deasca suficient pe pia^a pentru a impune EAX 4 sau 5 ca 
standard, ^i nu ma refer aici la un standard impus jucato- 
rilor, adica poten^ialilor cumparatori de piaci de sunet 
Creative, ci la unul ce ar fi trebuit sa atraga producatorii 
de jocuri, cei care nu au adoptat in numar suficient de 
mare Implementarea EAX in titiurile aparute de ca^lva ani 
incoace pe pia^a. Motivele acestel nereujite a Creative 
sunt multiple: costui excesiv al piacilor de sunet cu suport 
hardware pentru EAX 4 5, suportui software in drivere 
dehcitar pentru Windows Vista, implementarea greoaie a 
EAX in jocuri de catre programatori $i, nu in ultimui rand, 
lipsa de flexibilitate a Creative, care nu a concurat din vre¬ 
me solu^iiie audio onboard prin introducerea unui produs 
propriu similar, care sa popularizeze calitatea deosebita a 
EAX printre consumatorii majoritari. 

RezultatuI lipsei de succes a Creative este cel pe 
care il vedem azi. Cele mai folosite piaci de sunet sunt 
cele onboard, ce ofera suport pentru EAX 2.0, ji cam atat 
- adica 0 tehnologle mai veche de 10 ani!!! lar dintre so- 
lu^iile onboard, nu toate au o implementare EAX de cali- 
tate. Eu recomand in acest scop folosirea unei piaci de 
baza cu cip audio Realtek, care ofera cea mai buna expe- 
rien^a audio in jocuri in zona de pre^ cea mai rezonabiia. 



Evident, 
exista $i 
piaci de baza 
scumpe care folo- 
sesc solu^iile audio 
onboard mai recente cu 
care Creative incearca sa 
recajtige terenul Iremedia- 
bll plerdut - dar nu vad cum aborda- 
rea in continuare a unei linii elitiste sub 
aspectui pre^ului le-ar putea aduce vreo ^nsa 
pentru supravie^uirea in contextui economic actual. 

Pana la urma, singura posibilitate de a face un ban 
exploatand excelenta tehnologle de la Creative este sa o 
implementezi pe un produs de ni^a, care sa fie impeca- 
bil proiectat pentru a satisface un numar restrans de 
consumatori cu necesita^i ?! exigence precise. Pe o astfel 
de idee a mar^at hrma Auzentech, care a adus pe pia^a 
cele mai reunite implementari ale procesoarelor audio 
de la Creative, in forma piacilor de sunet destinate 
audiofililor care vor sa asculte muzica, sa vizioneze filme 
$i sa se joace, totodata, la cea mai buna calitate audio 
existenta in domeniu. 

La noi ajunse recent Auzen X-Fi Bravura 7.1, ce 
confine, practic, varful game! de procesoare X-Fi de la 
Creative, mon- 
tat pe o placa 
de sunet pro- 
iectata sa satis- 
faca cele mai 
inalte exigen¬ 
ce audio. 

Astfel, conexl- 
unile audio 
analogice sunt 
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Conhqurarea iesirilor analoqice, 


deservlte de 5 am- 
pllficatoare opera^io- 
nale (OPAMP-uri) de inalta 
calitate, ce sunt montate pe 
socluri, astfel incat utilizato- 
rul le poate inlocui foarte u^r 
cu alte modele, dupa gustui $i preferin- 
Cele personale. Convertoarele Digital/Analog pentru ie- 
^irile de linie sunt Cirrus Logic din gama de varf, iar cele 
pentru ie^irea de casca sunt AKM din aceea^i categorie. 

Da, lejirea de casca este separata, cu ampllficator 
Hi-Fi special dedicat, lucru care are un Impact deosebit 
asupra calitacii audi^iei. De altfel, a^ vrea sa accentuez 
aici 0 idee. A;! fi inclinaci sa spune^i ca o calitate audio 
de inalt nivel este importanta la audi^ia muzicaia, hind 
mai puCin critica la aplkacii precum jocurile. Well, credeCi-nr^ 
pe cuvant, calitatea unei redari audio impecabile in jocuri 
duce la o experienca cu totui noua chiar in titluri pe care 
le-aCi parcurs deja $i despre care credea^l ca nu va mai 
pot oferi nimic nou. Eu am reluat Thief 3, F.E.A.R. 
STALKER-urile numai pentru a le trai la nivelul realismu- 
lui audio de care este capabil un Auzen X-Fi Bravura 7.1! 

E cu totui altceva decat o soluble onboard, ba, e chiar 
mult mai bine decat cu un X-Fi de la Creative. 

Pur $i simplu, detaliul hecarui element sonor $1 re- 
verbera^la naturaia care il inso^e^te sunt izbitoare. 
Claritatea, dar $i percusivitatea data de redarea curata a 
sunetelor cu atac rapid (pre¬ 
cum exploziile impu^ca- 
turile), sub care se afia basul 
bine dehnit, fac dintr-un 
Auzen X-Fi Bravura 7.1 o so¬ 
luble excelenta pentru jo¬ 
curi. Daca ave^i buget pen¬ 
tru o astfel de placa de 
sunet $i pentru o pereche 
de ca^ti care sa-i he egale in 
calitate, nu ezita^i nici o cli- 
pa - ijl fac to^i banil. 




Marius Ghinaa 



92 LEVEL 02|2011 



„ MiCHEC^ 
MONnCNA^ 


C Comanda 
online cartile 
$i ai pana la 


TORQUATO 


Ofertant: Paftewn Prti: L« 


I I WII I lUI II J 


poate ocupa in cazul m care vizualizarea se face din exte¬ 
rior. Airllve WL-26()0CAM poate sa pazeasca nonstop. 
Chiar $i pe o bezna adanca, ea poate ah^ imagini dare 
din zona in care este amplasata datorita celor 12 senzori 
infraro^il. Camera este llvrata jl cu accesorii ce permit 
montarea sa chiar $i pe un perete sau tavan. Imagina^ia e 
singura limita. 
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AiiiiveWL-2600CAIVI 

Fugideochiulsoacrei! 

D enumirea complete este Airlive Wireless Pan 
Tilt Night Vision IP Camera WL-2600CAM 
deja mi s-a incalcit llmba-n gurS. Nu asta contea- 
zA. Ideea este c5 nijte capete lumlnate de la 
Airllve au pus la puna un sistem foarte compact 
de monitorizare capabil sd ofere imagini mult mai 
dare $i mai.panoramice* decdt o banald earner^ 

IP cu obieaiv hx. Airlive WL-2600CAM poate h co- 
nectatd intr-o re^ea de calculatoare he ea chiar $i 
wireless ^i prin intermediul unui browser web 
se pot vizualiza imaginile live capturate de 
obieaivul inteligent, iar la nevoie se 
pot executa comenzi de ml^re a 
obleaivului de tip sus-jos, stanga- 
dreapta doar printr-un simplu die 
de mouse. Camera are un design 
destui de interesant, nu este nici de 
ignorat, dar nici foarte agresivd atunci 
cAnd 0 vezi pentru prima datA. Ea este con- 
ceputA pentru a acoperi incinte relativ mid ca di- 
mensiuni, avAnd o distan^A maximA de func^ionare de 
aproximativ 10 metri. Imaginile capturate au o rezolu^ie 
VGA de doar 640x480, destui de micA, dar suheientA cAt 
sA 1^1 dai seama cA prietenii i;i scotocesc prin sertarele $i- 
fonierului din camera ta. Pentru cA e gAnditA sA poatA h 
accesatA 5 I de pe internet, exIstA posibilitatea de a regia 
framerate-ul sau lA^lmea de bandA maximA pe care 0 


LaQe Minimus USB 3.0 

Maximus vitezum transferatus 

D acA vA gAndi^i cum stoca^i toate imaginile generate 
de camera de supraveghere amIntitA mai sus sau 
pur $i simplu sunte^i risipitori desAvAi^i^i de spa^iu de sto- 
care oferit de hard diskurile personale. atunci vA reco- 
mand 0 astfel de soluble de stocare extemA. Experience i 
celor de la LaCle este recunoscutA la nivel mondial 51 a( est 
lucru se simte. In ciuda valorii de 1 TB spa^iu de stocare 
LaCle Minimus USB 3.0 are dimensiunile cele mai reduse 
la segmentui HDD-uri externe de 3,5 Coli. Eu nu sunt foar- 
te impresionat de colCurile ^i marginile tAioase ale 
dispozitiv, insA la capitolul vitezA de transfer atAt 
re, cAt la citire nu pot sA zie decAtJos pAIAria*. Cai 
realizatA m Intregime din aluminiu asigurA 0 protec^ie 
sporitA a discului din interior, dar $i 0 suprafa^A mai mare 
de disipare a cAldurii. In cazul in care dispune^i de un K 
nu chiar din ultima genera^ie, trebuie sA ave^i in vedem 
achizicionarea unui controller separat cu interfa^A USB 
3.0. Se $tie cA la ora aaualA existA foarte puCini utilizatori 
care se pot bucura pe deplin de avantajele oferite de por- 
tul USB 3.0, iar producAtorii care doresc sA-^i vAnd mai 
bine marfa ar face un mare favor cllencilor incluzAnd ca 
bundle un astfel de adaptor. La urma urmei, de noi depin- 
de. GrijA mare sA nu rAtAcifi gigabicii rama^i liberi:). 
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Asus RT-N56U 


Transfera datele cu stil 

E chipamentele dedicate transferurilor de date intre 
doua sau mai multe PC-uri, laptopuri sau alte device- 
uri sunt de obicei inglobate in carcase reaiizate din metal 
sau plastic $i au un design pStrS^os, simplist $i fdrS prea 
multe elemente de atrac^ie. Mult timp, s-a pus accentui 
pe func^ionalitate ji mai pu^in pe aspect. Multe dintre ele 
s^ia^luiesc prin tot felul de cotloane, ascunse de cele mai 
multe orl de ochii lumii. Acest concept este ins5 pe cale 
de a se schimba, mai ales c3 noi, clien^ii, am devenit mai 
preten^ioji 51 am inceput sS c5ut5m lucruri c^t mai intere- 
sante, mai spectaculoase $i mai atractive. Acest val de ce- 
reri, odatd ajuns la producdtori, incepe sd prindd contur $i 
s5 se materializeze in tot felul de echipamente, unele mai 
ndstru^nice ca altele. Asus este de mult in aceastd hor 5 ^i 
rezultatele sunt vizibile. Dup5 pdrerea mea, Asus RT-N56U 
sparge tiparele cu care eram obi^nui^i in cazul unui router 
wireless. Combina^ia glossy cu textura u^r vdluritd ce 
acoperd suprafa^a superioard a router-ului va func^iona ca 
un adevdrat magnet pentru curio^i. Pozi^ionarea acestuia 
pe un birou sau pe alte piese de mobilier se poate face fie 
in mod orizontal, fie in plan vertical. De altfel, producStorii 
il ji promoveazS in acest fel deoarece accesul cStre cele 5 
porturi Ethernet ji cele 2 porturi USB este mult mai facil. 
Acestea sunt pozifionate pe una din lateralele device-ului 
$i sunt u^r mascate de 0 extensie a fe^ei sale glossy pen¬ 
tru a nu afecta estetica sa in momentui in care va fi.intu- 
bat'cu tot felul de cabluri. Deji are 5 porturi de tip 
Gigabit in dotare, ar fi pacat sd-l infd^urdm cu fire cSnd in 
interiorul lui Asus RT-N56U exists douS module wireless 
de mare vitezS ce activeazS pe plaja de frecven^e de 2 , 4 , 
respectiv 5 GHz. De asemenea, ji cele doua seturi de an- 
tene gandite sS func^ioneze pe aceste frecven^e sunt in¬ 
globate in router tocmai pentru a nu strica in vreun fel de- 


signul revolu^ionar. Pe suprafa^a lucioasS a router-ului se 
gSsesc ji cateva simboluri ce sunt iluminate in func^ie de 
starea sa de activitate. Cu ajutorul acestora, pute^i gSsi 5 I 
remedia eventuale probleme ce pot apSrea in timpul 
funqionSrii. Bineinfeles, inainte de toate se recomandS sS 
aruncati cel pu^in 0 privire asupra meniurilor de configu- 
rare. Acestea nu sunt cu mult diferite ca aspect sau func^i- 
onalitate de alte modele de router-e Asus, C3 o fi 
rSu sau bine, asta rSmSne sS decide^i voi, 
insS rSmSne cert faptui cS sunt incredibil 
de intuitive }i ujor de deslu^it in caz de 
nevoie. 

Pe partea de securitate, lucrurile stau 
foarte bine, incepand de la firewall-ul puternic In¬ 
dus $i continuand cu func^ii de protec^ie la atacuri de tip 
DoS, filtrarea adreselor de tip MAC sau a adreselor site- 
urilor pe care le considerafi suspecte sau con^in informatli 
periculoase. Cele douS porturi USB din dotare pot fi folo- 
site pentru a conecta un disc extern, o imprimantS sau 
chiar un modem 3G. DacS alege^i sS ataja^i un disc ex¬ 
tern, acesta poate fi accesat fSrS probleme prin refeaua 
locals sau de pe internet gra^le unel func^ii de FTP pe care 
0 pune la dispozi^le. NIci pasiona^il de download-uri ma- 
slve prin FTP sau BItTorrent nu sunt ignora^i. Ace^tia pri- 
mesc bundle 0 aplica^ie prin intermediul cSreia pot pune 
la muncS router-ul chiar $i atunci cand au sistemul perso¬ 
nal oprit. 

DacS ave^i suspiciuni cS producStorii $i-au indreptat 
aten^ia mai mult asupra designului decat asupra perfor- 
manfelor, ei bine gre^i^i. Sunt chiar pIScut surprins de per- 
formanfele sale }i de ratele de transfer ob^inute chiar ji in 
condi^iile in care plaja de echipamente din jurul meu ce 
opereazS pe frecven^a de 2,4 GHz este foarte aglomeratS. 
Pe zona de 5 GHz situa^ia stS chiar $i mai bine; am reu^it 
constant sS ob^in rate de transfer de peste 120 Mbps intre 
douS dispozitive wireless. BunS treabS. 


Asus OlPlay 
Mini 

SImplu §i la obiect 


D ecizia de a achizi- 
^iona un player 
multimedia este destui 
de dificilS in condi^llle 
in care pe pia^S exists 
tot felul de solu^ii care 
mai de care mai strSlucite. DacS unele dintre ele sunt de-a 
dreptui deosebite incS de la prima apari^ie, exists ^i mo¬ 
dele ce sunt imbunStSfite pe parcurs. Asus merge pe cea 
de-a doua variants, preferand sS lanseze modele noi de 
media playere pentru a veni in sprijinul clien^ilor $i oferin- 
du-le produse cat mai variate la pre^uri diferite. Asus 
OlPlay Mini este cel mai recent model de media player ji, 
spre deosebire de variantele predecesoare, vine cu plu- 
suri $i cu minusuri. fn comparable cu modelul OlPlay pre- 
zentat nu demult tot in aceste pagini, noua verslune re- 
nunfS la avantajul portulul USB 3.0, insS rSmane foarte 
hotSrStS cSnd vine vorba de a reda materiale audio-video 
in format fullHD. NicI partea de conecticS nu a fost ISsatS 
deoparte. Noua verslune Include doar un coneaor HDMI 
pentru ie^ire audio ^i video digitals $i setui imbatabil de 
conectorl RCA pentru a oferi divertisment analogic chiar 
$i unor televizoare de genera^ie mai veche. GSsim $i un 
cititor de carduri pentru a fi pe placul celor mai rSspSn- 
dlte modele de carduri de memorie a facillta viziona- 
rea unui slideshow cu fotografiile pe care tocnnai le-a^i 
fScut. Asus OlPlay Mini se bucurS $i de avantajele oferite 
de mica telecomandS inclusS. Nu mai e la fel de ergono¬ 
mics, dar e destui de practicS $1 utilS. Cu firmware-ul exis¬ 
tent s-a putut rula majoritatea formatelor de fijiere video 
$i audio, cu precSdere formatele MKV, DivX ji Xvid, care 
sunt mai uzuale. Nu am intSmpinat probleme nici pe par- 
tea audio, insS e destui de nepIScut sS ibi ascuibi colecbia 
de meiodii preferate in boxele unui televizor, fie el chiar 
$i... LED. Fiind solubia.mini* automat $i dimensiunile apa- 
ratului au intrat la apS, asta am inbeles-o, dar in privinba 
meniurilor, de ce exists uneori acea intarziere deranjantS 
intre comanda datS din telecomandS $i execubia ei efecti- 
vS pe ecran? Hmm... cred cS e ceva legat de prebul sSu 
mai mult decSt rezonabii. 
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CM Storm Inferno 



Dezbina §i cucere§te 

C ooler Master nu este 0 companie orientatS 
spre produse dedicate zonei de gaming, 
insS atunci cSnd exists cerere, de ce sS nu 
existe }i ofertS. Multe companii gandesc la fel, 
dar pubini reu^esc sS facS ceva notabil. Din 
punctui meu de vedere. Cooler Master a gSsit 
o rebetS incredibil de reu^itS. De curSnd, a lan- 
^ sat un al doilea model de mouse, evident 
m dedicat jucStorilor profesionijti. De la pri- 
^ ma vedere, CM Storm Inferno pune la dis- 
pozibie un intreg arsenal de butoane ji func- 
bii dupS care gamerii sunt innebunibi. 

Ergonomia este ea destui de bine gSndi- 
tS, nu oferS prea multe opbiuni in materie 
de regiaje sau alte fineburi de acest gen, 
insS este proiectat sS fie ambidextru, adi- 
cS sS poatS fi utilizat chiar $i de persoa- 
nele stSngace. Imi place cS butoanele 
sunt bine pozibionate, dar ji mai impor¬ 
tant este cS acestea au dimensiuni gene- 
roase. Acest lucru contribuie semnificativ 
la ergonomie, fScSnd operarea lui mult mai 
relaxatS. CSbiva colegi spun cS are un design 
agresiv, cu anumite influenbe din schibele ma^i- 
nilor de curse. Nu vreau sS-i contrazic $i intr-un fel 
pares le-a$ da dreptate, dintr-un anumit punct de ve¬ 
dere pares ar emana un fel de agresivitate. 

Fiind catalogat drept mouse de competibie, produ¬ 
cStorii nu s-au zgSreit eSnd a venit vorba de performanbe- 
le senzorului laser. Acesta atinge 0 rezolubie maximS de 
4000 de dpi $i, dupS cum deja ne-am obi^nuit, aceastS 
valoare poate fi ajustatS.din mers*. Cu ajutorul aplicabiei 
oferite bundle se pot regia valorile celor 5 trepte de ajus- 
taj ale acestui senzor. Nu sunt mulbumit de modul In care 
acestea pot fi deduse in timpul aebiunii. E drept cS se 
aprind ni^te beculebe, insS sunt amplasate intr-o zonS 
destui de ciudatS. Probabil intr-un meci de WoW vi se ofe¬ 
rS foarte rar ocazia de a schimba rapid aceste setSri. Rar 
mi-a mai fost dat sS intSInesc in meniurile aplicabiilor de 
tuning ale mouse-urilor opbiuni mai avansate cu privire la 
performanbele butoanelor. CM Storm Inferno oferS pSnS 
$i posibilitatea de a seta 0 valoare a timpului de rSspuns 


al butoanelor apSsate in funebie de genurile de jocuri pe 
care le preferabi. Nu degeaba l-au botezat.lnferno'pentru 
cS riscabi sS vS prindebi rapid urechile prin toate setSrile 
care vi se pun la dispozibie. Eu zic sS 0 luSm treptat. Aaaa, 
what does this button do!? 

Un alt aspect interesant cSruia cei de la Cooler 
Master l-au acordat 0 atenble deosebitS este $i sistemul de 
contact al mouse-ului cu suprafaba de joc Felul in care 
sunt pozibionate ji modul in care acestea permit aluneca- 
rea mouse-ului pe aproape orice suprafabS sunt aspecte 
foarte Importante. Am constatat diferenbe de performan- 
bS destui de mici in folosirea mouse-ului pe un pad sau di¬ 
rect pe birou. Bravo lor pentru atenbia $i la aceste deta¬ 
il!... iji justifies prebul. 

■ BogdanS 
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Titlu: AgentuI Cormac 
Autor: Neal Asher 
Colecfia: Nautilus 


utorul englez NEAL ASHER s-a nSscut in 1961 
ji, fascinat de 0 poveste cu un hobbit ji de 
StdpSnul ineleior, influen^at de pdrintii care 
erau fani 5 F, a inceput scrie de la 16 ani. Inainte de a 
se dedica exclusiv scrisuiuL a lucrat succesiv in indus- 
tria de mobiiier, apoi ca mecanic, programator indus¬ 
trial $i grddinar. A debutat in 1989 $i primul roman, 
Gridlinked, i-a apdrut in 2001. PanS in prezent, a publi- 
cat 14 romane $i patru volume de povestiri $i a fost 
tradus in limbile rusd, germand, francezd, spaniold, 
portughezS, japonezd, cehd $i romdn^. Cu o singurd 
exceptie, ac^iunea tuturor romanelor sale se desfd^oa- 
ra in universul,Polity"; AgentuI Cormac face parte din- 
tr-o serie de cinci romane. 

^Science fktion de cea moi bund caHtote, romanul reu^te 
sd ofere mai mult decdt diveftisment ^ aqiune - ridicd intre- 
bdri tulburdtoare despre identitate ^ esenfa umanitdpi, exa- 
mineazd potenfialul pericolele noikx tehnologii, precum ^ 
evolulkj ddiberotd a unorpersonaje care trdieic respird y 
uneori mor in slujba comunitdpi lor. 

Isaac Asimov's Science Fiction Magazine 



etdp interstelare plauzibile j/ interesante.' 

Analog Science Fiction Magazine 

Asher revine in universal Polity cu grape stil }i panas, la 
care se adaugd viziunea mdreafd in genu! space opera. 
Imaginapa lui este excepponald, iar intrigile incredibil de 
intortocheate." 

The New York Times Book Review 



.0 carte violentd, asprd j/ delicios de amuzantd, cu in- 
trigi bizantine j/ un talent incomparabil al narapunii.' 

Locus 


«Ce inseamnd sd fii om?» este una dintre intrebdrile fun- 
damentale ridicate de literatura SF, iar Asher o abordea- 
zd intr-o manierd fascinantd din ambele direcpi: atdt din 
punctui de vedere al oamenilor, cdt j/ al inteligenfei 
artiPciale.' 


Interzone 


Jn SF-ul contemporan, Neal Asher se numdrd printre ex- 
perpi explordrii meditative a consecinfelor progresului 
din tehnologie jf/Vnfd, fdurind din concluziile sale soci- 



Cei cinci cd^tigdtori ai concursului NEMIRA, edi^ia 
decembrie 2010 , ce a avut ca premii cinci romane 
PeregrinSrile lui Tuf de George R.R. Martin, sunt 
urmdtorii: Sburlea Constantin din Timisoara, 
Macovei Dan din Timisoara, Lica Gra^ian 
Tiberiu din Craiova, Petrea Vlad Dorin din Blaj 
$i Militaru lonuf din BSne^ti. 

Info: CA^tigilorii sunt ruga^i si contacteze redac^ia ia adresa d« 
e-mail emanuela.negura93diTK.ro sau ia nurrserele de telefon 
0268.41 S.158,0268.418.728 

k_J 




<dndurile de mai jos sunt doar o In^iruire de 
^ganduri aleatorii culese in momentele in 
care mS scremeam s5 incropesc aceastS re- 
cenzie. De ce m-am scremut? Pentru cS filmul e perfect 
fdrd sd spund insd nimic, e un desen bestial, dar fdrd po¬ 
veste. M-a redus la tdcere, m-a Kelly Bundy-ftcat... 

Geniul traducdtor din spatele titiurilor romdne^ti 
lovejte din nou, ce poveste incdicitd visezi dom'le? 
Numele original este Tangled (incurcat, incurcdturd) $i 
face mai mult un apropo la faptui cd eroina are pdrul 
foarte lung, aruncd o privire la poster mdcar, dacd vizio- 
narea hlmului a ajuns sd fie o problemd. Povestea nu e 
incdicitd deloc, ba e chiar din topor... md rog... luna 
asta pare sd fie luna Epic-Disney pentru mine, am scris/u 
despre un joc $i un film fdcute de Disney, in timp ce am¬ 
bele jocuri au in componen^a numelui cuvdntui Epic... 
oare ce s-ar intdmpla dacd mdine nu ar mai exista inter- 
netul, cum a$ mai alege un him? IMDB-ul a ajuns sd he 
Biblie, nu mai am timp sd le incerc pe toate ji am nevoie 
de 0 sortare, caut de exemplu Tangled: nota? 8.2 (o sd 
he 8.1 pdnd apare revista). Perfect! Media notelor primi- 
te de la oamenii de peste 45 de ani? (nu de alta, dar am 
observat cd, in cazul himelor, sunt foarte bdtran, dacd 







Caftiga una din cele and carfi AgentuI ComuK de Neal 



Asher raspunzand la intrebarea: 

in ce an a debutat Neal Ashter? 

► 1979 

► 1989 

► 2009 



Decupafi lalonul ji trimiief-l pe adresa 3 D Media Communications SRL, OP 2 CP 4,500530 Brasov. 
Data limits a concursului: 1 martie 2011. Desemnarea cS^tigStorului se face prin tragere la sor(i. 
Numele ca^torului va h puWicat in edi(ia de luna aprilie 2011 a revistei. 

Prin completarea §i expedierea talonului se exprimS acordul dvi ca infbrmaiiile con(inute de talon 
sS he inregistrate 5 i preluoate de cStre editura SC 3 D Media Communications SRL in scop statistic 
pentru trimiterea de comunicSri comertiale proprii sau ale sponsorului concursului. 
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oamenii in vdrstd spun cd e OK, atunci sunt 90% ^nse 
sd-mi placd) 7.9. Respectabil! Nota primilor 1000 de oa- 
meni care au votat cel mai des? 7.3. Interesant! Deci un 
him bun, dar oarecum superhcial in ochii celor care vdd 
hime pe bandd. Europenii? 8.1. Da! Bun fdrd discu^ie. Sd 
mergem!... faptui cd IMDB-ul i^i aduce la un die distan- 
^d un raport atdt de complex te ajutd, pe tine ca utiliza- 
tor, dacd te intereseazd sociologia, sd observi cdteva nu¬ 
ance cdt se poate de interesante. Dacd ne uitdm la 
Matrix, de exemplu, observdm cd himul este dar adresat 
in principal bdrba^ilor sau cd popula^ia non-USA a votat 
mai bine himul... dar sd schimbdm subiectui inainte sd 
vind Caleb sd ne certe cd vorbim despre manele... ce-ar 
h sd inceredm ^i noi o notd preferen^iald cu plecare, pen¬ 
tru versiunea 3D a himului, din 10, ca la gimnastied: nu 
avem ban! de 3D ji alegem versiunea normald? 9. Filmul 
este fdcut special pentru 3D ^i se bazeazd in primul rdnd 
pe partea vizuald (pasiona^ii CGI vor aprecia). Nu ne plac 
music-hall-urile? 8 . Filmul nu are multe melodii cantate, 
dar nu duce nici lipsd, in dulcele stil dasic Disney. 
Desenele nu ne fac cu ochiul? 7. Chiar $i pentru.adul^l" 
himul are ce oferi. Ne ducem singuri? 6 . Filmul se adre- 
seazd in principal familiilor, cuplurilor, tinerilor indrdgos- 
ti^i $i doar in ultimul rdnd singurilor. Nu avem bani de 
bilet? 4. Ji nu ne ducem, nimic mai simplu. Avem 50+ 
canale romdne^ti, trebuie sd he altceva pe unul dintre 
ele. Tot ce pierdem, dacd vd lua^i dupd oamenii d^tia de 
pe IMDB, e doar cel mai bun desen Disney fdcut in ulti- 
mii 20 de ani (Pixar nu se pune). 


■ nev 
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FOTO-YlDtB 


WWW. 


www.cpunblood.com 


Nu vei jti niciodatd cdt de rapid ai putea h intr-un 
duel cu pistoale in fa^a edreiumii dacd nu vei face 
testui de indemdnare, precizie $i vitezd de pe... ci- 
te^te site-ul din titlu. 


ROUND 1/9 START 






www.funforever.net/archi- 

ves/finciier-shadow-illusions/ 

MergI con¬ 
stant la chefurl 
la care nimeni 
nu se distreazd? 

Ai vrea sd hi in 
stare sd faci ceva 
care sd-fi adued 
faimd printre 
tri^tii tdi colegi 
de breasid? intrd repede pe site-ul din titlu $i inva^d 
sd faci cele mafreu^lte umbre pe pere^i. 
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